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Regresa la legendaria serie de Silent H111. l 
Ya es hora de que te entregues en cuerpo 1 
y alma a Silent Hi11 2, 3 y 4. , 
Silent H111 Collectors Box: | 
Sólo para fans 

y dementes. 
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PlayStation? 
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Adéntrate en el siniestro pueblo de Silent H111 
y explora la oscuridad de un mundo que no 
hubieras podido imaginar ni en tus mejores 
pesadillas: entrevistas en exclusiva con el 
directorde la película Christophe Gans, 
comentarios de Akira Yamaoka, creador de la 
espeluznante banda sonora y un cómic digital 

e interactivo que rompe las barreras 

del terror y la innovación. 


www.konami-europe.com/games 
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EDITORIAL 


miento. Y además podréis disfrutar de las mejores imáge- 
nes del show, con los momentos más destacados de 

los eventos de Sony, Nintendo y Microsoft y, 
por supuesto, de los títulos más impor- 
tantes que saldrán para PlayStation 
2, PSP, Nintendo DS, GameCube 
y Xbox. Vamos, que no le falta 
de nada. Pero como en vera- 
no siempre sobra tiempo, 
también os hemos pre- 
parado un número de la 


n los últimos años hemos cogido una 
buena costumbre que sabemos 

que os encanta: regalar 
un alucinante DVD 
justo después 
del E3 con 
los vídeos de los futuros lanza- 
mientos y las mejores imá- 
genes del show. Pues bien, 
aquí lo tenéis de nuevo. Y 
este año hemos decidido 

















Director de 


titularlo "Los juegos de la revista que os va a dejar 

Hobby Consolas nueva generación”, pues sin aliento. De primer 
Jn - aunque en el anterior plato, un súper repor- 
GA 45 disco ya pudisteis ver taje de «Pro Evolution 

A los primeros vídeos de 6», ideal para estos 
PA juegos para PlayStation días tan futboleros 


3 y Xbox 360, en esta 
ocasión están las imá- 


que estamos viviendo. 
De segundo, tres jugo- 


e-mail: manuelGaxelspringer.es 





genes los títulos más fli- 
plantes que veréis en las 
tres nuevas consolas en los 
próximos meses, incluidas 


las demostraciones jugables 
de la sorprendente Wii. Con es- 


ta completa recopilación (más de 
80 minutos en total) os haréis una 
idea de lo que nos espera en las próxi- 
mas navidades, cuando estas tres nuevas 
máquinas estén ya en las tiendas a pleno rendi- 


Redactor Jefe 
jabadSaxelsuringer.es 





Hasta 
ahora estábamos hartos de 
ver juegos versionados para 
la consola portátil de turno, 
pero este mes se ha dado 

el caso contrario con «GTA 
Liberty City Stories»: un 
juego de PSP que se traslada 
cas! tal cual a una consola 
más potente, como es PS2 

Y dado que no desmerece 

en absoluto, eso le da más 
mérito al original, ¿no? 





Jefe de seccion 
davidéaxelspringeres 


z Despues de Casi 
10 años de desarrollo lentre 
rumores y cancelaciones] 
por fin «Prey» está a 

puntito de salir en Xbox 360 
¿Significa eso que tambien 
podremos disfrutar algún día 
de otros juegos largamente 
anunciados como «Starcraft 
Ghost» o «Duke Nukemn 
Forever»? Ojala que Si... y 
que todos lleguen con la 
misma calidad de «Prey» 

















Redactor 
sergioWaxelsprimgeres 


Tras 
el E3, la cosa está clara: la 
vida de Xbox ha llegado a 
su fin, pues van a dejar de 
programar juegos para ella. 
Por tanto, lo unico que me 
queda es agradecer a esta 
gran máquina los buenos 
ratos que me ha hecho pasar 
Juegos como «Halo», «Las 
Crónicas de Riddick» y, sobre 
todo, la versión de «Shenmue 
ll» me han llegado al alma 


Código Da Vinci»). No os quejaréis, ¿eh?. 


LOS OBJETIVOS DE 
| HOBBY CONSOLAS 


Ss C( AS. Sabemos que -como nosotros-, 
eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso 
te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te 
garantizamos que en nuestra revista encontrarás cada mes 
toda la información que necesitas para estar a la última en 
el mundo de los videojuegos. 


En Hobby Consolas no nos 
casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos que 
un juego es bueno lo malo) es porque estamos totalmente 
convencidos de que así es. Nosotros también compramos 
videojuegos y sabemos lo que cuestan... 


| ¿AC ¿Si sale una nueva consola, Hobby 
Consolas será la primera revista que hablará de ella. Si 
estás deseando ver las primeras imágenes de un juego, 

no dudes que las encontrarás aquí. Aunque tengamos que 
irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre seremos los 
primeros en ofrecerte las mejores noticias. 
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sas entrevistas con los 
programadores más fa- 

mosos del momento ha- 
blando de sus impresio- 
nantes juegos. Y de postre, 
un combinado que incluye 
análisis muy esperados («GTA 
Liberty City»), suculentos prees- 
trenos («Prey») y una completa guía 
con el juego/fenómeno del momento («El 


REPORTAJE | = 
¡Jugamos — : 
a 


Con el Mundial 

ya en marcha, se 

ha desatado una 
auténtica fiebre 

por el deporte rey. 

Y para que la fiesta sea: 
completa, que mejor 
AMAT 
completo reportaje 
(Mole o0 ETS 11119] lolo 


de fútbol. ¡Descubrid COR PA , 


todas sus ES 


40 


á XO 0 


PREESTRENO 


Prey, la acción 
más espectacular 


Xbox 360 está a 
punto de recibir 
uno de los shooters 
subjetivos más 
impactantes de los 
últimos tiempos. 
Paladead todas 

sus virtudes en este 


impactante avance. pá 


El Codigo 
Da Vinci 


El famoso código ya no 
tiene ningún secreto para 
nosotros. Y si seguís esta 
práctica guía, ¡vosotros 
también llegaréis al final! 








1) 


aventura de acción 
de Rockstar acaba 
de aparecer en PS2, 
previo paso por PSP. 
¡Ya la hemos jugado 
a fondo! 


a los mejores! 
Los programadores 
más reconocidos, 
Miyamoto, 
Kojima y 
Cliffy B., as 
nos hablan NN 
sobre sus 
nuevos 
proyectos. 
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Los mejores 


Es tal la cantidad de juegos que salen al 
mercado, que resulta difícil elegir uno. Pero no 
os preocupéis, porque para eso estamos aquí 
nosotros todos los meses, actualizando la lista 
de los titulos que no debéis dejar pasar. 


Periféricos 


En estas dos páginas vais a encontrar lo más 
actual para equipar vuestra consola a tope 
Por ejemplo, os mostramos el ultimo grito 
en cuanto a mandos para Xbox 360 se refiere. 
¿A qué esperáls para echarle un vistazo? 


Trucos 
Este mes hemos querido ser “buenos” y 
os hemos preparado una sección de trucos 
más extensa de lo habitual. Asi seguro que 
encontráis cualquier ayuda que busquéis. 






Teléfono Rojo 
Como viene siendo habitual en los últimos 
tiempos, parece que las consolas de nueva 
generación os quitan el sueño. Menos mal que 
Yen siempre está de guardia para dar respuesta 
a todas las dudas que se os plantean 


Escaparate 
La cosa está muy calentita este mes, porque se 
han puesto a la venta películas en DVD como 
"Dragon Bali Z", "Doom" o "Saw 2”. Os damos 
toda la información sobre estos estrenos, y 
también sobre manga, libros, figuras... 


Planeta Movil 


El juego basado en la reciente película "Misión 
Imposible 3" es nuestra novedad destacada. 
¡Ethan Hunt llena de acción vuestros móviles! 


176 Misión Imposible 3 


PlayStation 2 
And 1 Streetbal!........... 100 
Castlevania................... 153 
Dragon Quest............... 151 


Devil May Cry 3. S.E....... 28 
Driver: Parallel Lines... 153 
El Código Da Vinci ....... 150 
CUPOCEEO: conocinióniianiás 150 
El Señor de los Anillos 150 
Enter the MatriX........... 153 
Evolution GT ................. 150 
Final Fantasy X-2......... 153 
Forbidden Siren 2.......... 82 
GTA Liberty City ..... 78, 150 


Just Calcio 30 
Lego Star Wars l!............ 32 
Marvel Ult. Alliance....... 32 
MicroMachines ............ 108 


Pro Evolution Soccer 6.. 46 
Rampage: Total Dest... 151 
Samurai Shodown V.... 152 
Sensible Soccer ........... 109 
A 60 
Silent Hill Collection... 152 
SF Alpha Anthology ..... 152 
Super Dragon Ball Z .....58 
Super Monkey Ball A... 104 
Test Drive Unlimited ..... 28 
Tomb Raider Legend .. 151 


Urban Chaos................ 152 
WWE Smackdown ....... 152 
E A 153 
PSP 
Ape ESCape ooconcarron caos 154 
E 64 
Dragon Ball Z............... 154 
FIFADS: << 154 


Football Manager ........ 154 
Juiced Eliminator ........ 106 
Loco ROCO............. 110, 154 
Lego Star Wars l!............ 32 
Marvel Ult. Alliance ....... 32 
Me and My Katamary.. 154 
Monster Hunter F.111, 194 


Piratas del Caribe.......... 66 
Splinter Cell Essen...... 154 
Syphon Filter.......... 88, 154 
Test Drive Unlimited ..... 28 


' Xbox 
And One Streetbal! ...... 100 
BloodRayne 2............... 158 


Driver: Parallel Lines.. 158 
El Código Da Vinci ....... 158 


El Padrino..............o.o... 158 
Lego Star Wars |!........... 32 
Marvel Ult. Alliance ....... 32 
Race "s Helio escicórció 158 
Tomb Raider Legend .. 158 
Sensible Soccer........... 109 
' GameCube 
CHI RoDO iii 159 
Chicken Little ............... 159 


Crónicas de Narnia...... 159 


Chicken Little................ 159 
Lego Star Wars l!............ 32 
Los Increíbles .............. 159 
Diari ini 159 
Nintendo DS 
Animal Crossing 
Wild World.................... 160 
ANIMANnNiacs ....ommcmcmo.oo. 160 
Brain Training .............. 160 
Kim Possible ................ 160 
Lego Star Wars l!........... 32 
Lost MadiCucicicsióias 160 


New S. Mario B......86, 160 
Nintendogs Dálmata. .... 30 


Puyo Pop Fever............ 161 
Rainbow Islands 
Revolution .........oomooooo.oo 161 


Resident Evil DS .......... 161 
Super Mario Kart DS... 161 
Super Princess Peach 161 


X-Men do... rnersenonisrenncós 161 
GBA 

Bob Esponja: Luces, 

Cámara, Esponja ......... 162 


Buscando a Nemo....... 162 
Copa Mundial de la 


FIFA 2006... cocoióniociónioso: 162 
Final Fantasy IV ........... 162 
Final Fantasy Tactics... 162 
Harry Potter y el 

Cáliz de Fuego ............. 162 
King of Atlantis ............ 162 
Lego Star Wars !!........... 32 


Marvel Ult. Alliance ....... 32 
Rayman Hoodlum's 
REVOIÓ ivicrcicicinonsiraniies 162 


Xbox 360 


El Señor de los Anillos: 
Batalla Tierra Media 2 100 
Far Cry Instincts.......... 157 


Just CAUSE. onoononnoncsonacasos 30 
Marvel Ult. Alliance ....... 32 
A 156 
A 54 
Rumble Roses XX ........ 102 
Table TenniS............o.o. 156 


Test Drive Unlimited ..... 28 
Tomb Raider Legend .. 156 


Top: PIO as 157 

KMS rias 157 
PS3 

Call. of Duly inccriirisiino 16 

Final Fantasy XII! ........... 20 

Marvel Ult. Alliance ....... 32 
Wii 

Call of Duty 3.................. 16 


Marvel Ult. Alliance....... 32 
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Todo lo que se pudo ver en la feria de 
videojuegos más importante del mundo lo 
encontraréis en este vídeo. Los grandes 
eventos, los stands, las chicas...y alguna 
sorpresa que os hemos preparado. 
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48 AA PERIA vOlVÍS a 
SA Convertirse en una 
: É .explosión COMETE 
y espectáculo. 
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LAS ESTRELLAS 

del show son los 
programadores, 
como Miyamoto. | 
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Piatatormas Nintendo. Primavera ¿007 






EL SENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 








GRANDES IDEAS PARA LA MÁQUINA DE NINTENDO 





Nuevos usos del 





Desde que la probamos en el pasado E3, estamos encantados con la nueva consola de 
Nintendo. Tanto que se nos han ocurrido unas cuantas ideas para que los desarrolladores 
aprovechen todas las prestaciones de su mando “revolucionario”. A ver que os parecen. 
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F útbol 07 Wii 


convierten nuestro 
mando en el balón perfecto. 
Se le puede dar efecto, bom- 
bear... lo malo es que hay que 
cambiarlo a menudo. 


/IBRACION puede 
simular baches en el campo, 
entradas del contrario o algún 
objeto lanzado por el público. 


¿ALTAVOZ del mando 
puede reproducir el sonido 
de los “chuts”, los gritos del 
público y los gemidos del rival 
cuando hagamos una falta. 


Wii Trucha's 


TO sustituirán a la caña. 
Hemos pensado en utilizar el 
segundo mando colgando de 
su cable para que haga las 
veces de pescado. 


¡BRACION nos indica- 
rá cuándo ha picado un pez lo 
una bota vieja) y también se 
podrá ajustar para simular 
algún mosquito pesado. 


ALTAVOZ servirá para 
escuchar la corriente, las ra- 
nas o los coches pasando por 
la carretera a nuestra espalda. 





Olé Wii. 


Y ) nos ayudarán a 
colocar un buen par de ban- 
derillas mientras ejecutamos 
unas cuantas “verónicas” 
con el otro mando. 


¡LA VIBRACIÓN casi no se 
notará, cuando empecemos 
a temblar por la cercanía del 
toro. ¡Qué realismo! 


AVOZ nos meterá 


en situación con efectos como * 


los bufidos del toro, el jaleo 
del público o los comentarios 
de Matías Prats (padre). 


Wii Kinetic 


MI pueden detectar 
las veces que levantamos 
los brazos, el ritmo e incluso 
nuestras respiraciones. 


LA VIBRy N se ajusta 
perfectamente a este juego 
físico... cuanto mayor sea el 
esfuerzo realizado, más nos 
temblarán los brazos. 


mM EL ALTAVOZ podría ajus- 
tarse para que fuera nuestro 
entrenador personal o, mejor 
aún, la voz de alguna chica 
admirando nuestros bíceps. 











Wii Dr. House Adventure 


nos servirán para poner 
inyecciones, abrir con el bisturí o utilizar remedios más peregri- 
nos” como dar friegas y poner tiritas 


aumentará a medida que crezca la dificultad de 
las intervenciones... así se simulan los nervios antes de operar. 


es perfecto para escuchar los quejidos de nues- 
tros pacientes cada vez que cometamos un error en quirofano. 





SUBEN 


que, 
aunque no está confirmado, 
no superará los 250 dolares, 
según fuentes de la propia 
Nintendo. Una ganga. 





que se completa en PS2 con 
«Liberty City Stories» y muy 
pronto continuará en PSP. Y 
además llegará en octubre 
del 2007 a PS3 y Xbox 360. 


que vuelve a la carga en un 
juego de plataformas "a la 
antigua usanza” que nos ha 
encandilado este mes en 
nuestra Nintendo DS, 


con la 
fiebre del mundial y con el 
super-reportaje de «Pro 
Evolution 6» que os hemos 
preparado. El deporte rey 
vive su mejor momento. 


que 

se ha levantado en torno a 
«Rule of Rose», un juego de 
terror acusado de tener una 
"sensualidad excesiva” para 
los adolescentes. 


Este año 
sólo podremos disfrutar 
con la versión portátil 
que Namco va a lanzar 
próximamente para PSP. 


que ya es oficial, 
No se fabricarán más 
consolas ni se distribuirán 
nuevos juegos para esta 
máquina. Una pena. 





la última entrega de esta 
serie no está a la altura de 
los juegos anteriores. Una 
decepción para todos los 
fans de estos cochecitos. 


BAJAN 





VIÑETA CONSOLERA 


PIGAME..? 
AH..TAK! 
ERES TU.JEJE! 
.QUE QUIERES HABLAR 
NX DE NEGOCIOS 
CONMIGO..?? 
TIT). 
HUM.NO SÉ! 
ES QUE ESTOY TAN 
OCUPADO ASIMILANCDO 
EL GRAN EXITO QUE HE 
TENIDO EN MI AVENTURA 
EN SOLTARIO..TE TE! 
PERO BUENO, $1 INSISTES... 


EN NUESTRA PRÓXIMA 
AVENTURA JUNTOS EXITO 


ELISR%DE TODAS 
LAS GANANCIAS 


Y POR SUPUESTO QUE T 
SEAS EN ESTA OCAS| 


MI MASCOTA! 
NITO... 


POR SIGNO 
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EL SENSOR 





El termómetro del mundo de los videojuegos 


Que finalmente sí que 
hubiera azafatas en el E3... 
¡aunque fueran más tapadas! 


En realidad, diríamos que iban 
“menos descubiertas”, no te 
creas que dejaron de mostrar 
“lo que llevaban dentro...”. 


Que Solid Snake salga en 
el nuevo «Super Smash Bros. 
Brawl» para la consola Wii. 


¡Como siga así, este hombre 
se va a convertir en el mayor 
pluriempleado consolero! 


El nuevo nombre de 
Revolution, es Wii-tástico. 


Sí, tiene muchas aplicaciones: 
la tabla “wii-ja”, el “wii are 
the champions”, o “wii, qué 
consola tan bonitaaa...”. 


Vuestra portada de «Gears 
of War», que ya estaba un 
poco harto del “monopolio” 
en portadas de PlayStation 2. 


Hombre, no tienes en cuenta 
que muchos juegos de portada 
son multiformato, así que no 
ha habido tanto monopolio. 


El altavoz que ahora 
lleva el mando de Wii, con el 
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que podremos escuchar la 
profundidad de los juegos. 


Seguro que el sueño de todo 
el mundo era escuchar la 
“profundidad” de los juegos, y 
la “altitud” de los gráficos [(¿?). 


Ver la foto de Miyamoto 
dirigiendo una orquesta con 
el mando de Wii. ¡Fantástico! 


Pues como coja la “batuta” del 
mercado consolero, verás tú 
las sinfonías que va a tocar. 





Es que es madrileño, y ya 
sabes que quien va-le, va- 
le, ¿Venteras, contreras? 


Hacer “kames” con el 
mando de Wii, como si fuera 
de verdad en «Dragon Ball». 


Pero ten cuidado, no vaya a ser 
que la onda vital te salga muy 
potente y tires media casa. 


LA PREGUNTA 
DE ESTE MES 


Estas son las opiniones que más 
nos han gustado de este mes: 











El precio de PSP, que te 
vale 200€, luego le sumas la 
Memory Card y algún juego, 
y te sale por más de 300€. 


Pues déjate de “pijadas” 
como eso de llevar zapatos y 
calcetines, y así ahorrarás. 


Que el mando de PS3 se 
siga llamando Dual Shock, si 
no tiene “shock” (vibración). 


Sí, y que se llame “estación de 
juego” [Play Station), si no hay 
por qué jugar con ella en una 
estación del año en concreto. 


Los gráficos de «Tekken 
6», ¿por qué creo que son 
peores que el año pasado? 


No sabemos; ¿quizá porque 

¿ .- 
tus problemas visuales son 
peores hoy que el año pasado? 


El precio excesivo de 
PlayStation 3 y la ausencia de 
«Resident Evil 5» en el E3. 


Oye, si vas a copiar todo lo que 
dijimos en el especial del E3 

del mes pasado, nos acusarán 
de publicar siempre lo mismo. 


Que Sony haya intentado 
copiar el mando de la 


De , que en mi 
opinión tiene las de ganar 
por precio e innovación, pero 
la que tiene las 


Luis Miguel Valenzuela 
NW Pues supongo que 


, ya que una 
cosa tan seria como enseñar 








nueva Wii; ahora esa fama 
que tenían de copiones les 
perseguirá para siempre. 






Pero qué dices, si son muy 
diferentes: uno es blanco y 
alargado, y el otro negro, 
con “cuernos” y horizontal... 









Algunos fans de Nintendo 
dicen que sois de Sony porque 
no sois de Nintendo. 







Y como no “somos” del Nepal, 
¿entonces “somos” de... Chile? 
























No, es que esta vez no 
hemos puesto un póster 
gigante, sino enano. ¡Anda, 
a ver sí lo encuentras! 








al mundo algo con lo que van 
a vivir mientras la gente lo 
compre, no podía tener más 
espectáculo que el que dieron 
esos cuatro dias en el E3. 
Daniel Zapata 


MW Lo que más me ha llamado 
la atención de este E3 es 


creo que 


SIGUE EN LA PÁGINA SIGUIENTE »» 
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Una isla abandonada cubierta de niebla. Una sirena de fondo. Y un mar coloreado de un 
tono rojo siniestro. Los diablos asesinos han notado tu presencia y tú, para descubrir 
los misterios de esta oscuro isla, tendrás que recurrir al Sight-jacking, una habilidad que 
te permitirá ver o través de los ojos de tus enemigos. Así que mientros los demonios te 
persiguen tendrós dos opciones: contemplar el horror de tu propia muerte o enfrentarte 


a ellos para acabar con la pesadilla. Tú decides. 
FORBIDDEN 


SPRIENN 


forbiddensirenZ2.com 5 julio 2006 


PlayStation. 


HAY COSAS QUE TUS OJOS 
NO QUERRÁN VER; 


ABE E e. 





FORBIDDEN es 
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EL SENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 
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En el pasada E3, nuestro director Manuel del Carmpo tuvo la ocasión de 
entrevistar a muchos peces gordos” del sector, entre ellos Cliffy B., el 
creador de uno de los juegos que van a arrasar en Xbox 360 despues 
del verano. Además de ser un genio en esto de los juegos, también nos 
pareció un tipo muy amable y simpático. ¡Y posó con nuestra revista! 


El Mundo, Suplemento Ariadnía, 16 de mayo 


YY E 10133 


BBC News, Seccion Tecnología, 23 de mayo 


DOHa 
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2 e dir giro espectacular 
de 180 grados al - Sol 
mundo de las consolas. Ya bo, y las 


hacía falta que apareciera 


experiencias de juego, sin Dario Tobar 
duda la gran triunfadora de 

este E3 del año 2006, a 

Samuel Murilloa 








/ esta consola M Lo mejor del E3 fue e 


¿Es demasiado 


alto el 











de 
> 





El precio de PS3 que Sony confirmó durante el 
pasado E3 (500 y 600 euros, según versiones) 
está levantando ampollas en nuestra redacción: 


Sergio Martín 


Redactor de Hobby Consolas 


Sony ha cometido muchos errores con 
PS3. El principal, el formato escogido. 
¿Para qué necesitamos un lector Blu- 
Ray -que es carísimo- si todavía no 
hay ni películas en ese formato? Pero 
hay más. El desarrollo de los primeros 
juegos para la máquina no es para nada 
esperanzador y, de hecho, la siguiente 
generación de títulos para Xbox 360 es 
INFINITAMENTE superior a lo que se 
ha visto en PS3. Y no te engañes, David, 
Xbox 360 es mucho más barata e ¡igual 
de potente y versátil, y además posee 
un servicio online maravilloso. Estoy 
convencido de que mucha gente va a 
comprarse esta Navidad dos consolas, 
una Xbox 360 y una Wii, pues costarán lo 
mismo que una PS3... ¡y ofrecerán más! 


as 


Se avecina un gran cambio en el 
sector: Sony va a dejar de gozar del 
monopolio del mercado de las consola 
domésticas. PS3 va a quedar eclipsada 


por 360 y Wii por su prohibitivo precio. 


—o 


triunfadora, me encantó su 
conferencia y sus sorpresas. 
Por otra parte, el vídeo 
demostración de 


, 
] , que a mí me pareceel la curiosa sorpresa de ver 
una consola como esta, mejor de Xbox 360 que se ha a Solid Snake en el nuevo 
que nos presente nuevas visto hasta el momento. | | 


un nuevo » que me fue 
inevitable aplaudir en mi casa, 
y un largo etcétera. 


fue la gran José Vicente Torres 


EL MES QUE VIENE: ¿QUÉ OS HA PARECIDO EL DVD DE ESTE MES? 
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David Martínez 


Jefe de sección de Hobby Consolas 


¿Que 600 euros es mucho? No es la 
primera vez que una consola se pone a 
la venta por ese precio, es lo que cuesta 
la innovación. Es el dinero que hay que 
pagar por ser el primero en disfrutar 
de un juegazo como «Final Fantasy 
XtIl » o de imágenes en alta definición 
digital (llas demás consolas sólo tienen 
salida analógica). Sí, es cierto que Xbox 
360 cuesta 200 euros menos, pero no 
tiene Blu-Ray, ni conexión WiFi de serie, 
ni lector de tarjetas, ni salida HDMI, ni 
mando con detección de movimiento... 
y su disco duro es un tercio del de PS3. 
Si sólo te preocupa el precio, también 
podrías comprarte una Megadrive, que 
sigue siendo igual de divertida, pero 
aquí hablamos de la última tecnología. 


Comprar una PS3 no sólo es llevarse 

3 Casa una gran consola, sino el 

lectrodoméstico de ocio más potent 
ha diseñado ¡amé y ti 

un io (exactamente 599 os) 


2 Consigue la gorra 
de hobby consolas 


¡COLABORA 
CON NOSOTROS" 


Queremos que nos ayudes 
a hacer la revista. Por eso, 
cuando veas este sello en 
alguna sección, participa en 


ella por carta o e-mail y te 
AMEN 
un certificado que demostrará que eres 
colaborador de Hobby Consolas. 


EN ESTE SENSOR HAN COLABORADO: 
José Vicente Torres Herrero, Alejandro 
Garcia, Héctor Molina, Cristian Cugón, 
Samuel Murillo y un e-mail anónimo. 
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Saa Completa] E volúmenes 
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UNA EDICIÓN MU PUIDADA EN 


YA Ma do 


. IÓN SIN CENSURA. 

- AUDIOS ESPAÑOL, JAPONÉS, CATALÁN, 

EUSKERA Y GALLEGO. 

- SUBTÍTULOS EN ESPAÑOL CON NUEVA TRADUCCIÓN. 
- 8 EPISODIOS CON MÁS DE 200 MINUTOS. 

- FUNDA DE CARTÓN ESPECIAL. 

+ REMASTERIZACIÓN DE IMAGEN ¡SUD 


INTERNATIONAL 
DISTRIBUTION 


Ya 1989 Tosi Animation Co., Ltd 1989 Bird Studio Shueisha, Toei Animation. 
www.selecta-vis Teja! .COM Todos los derechos reservados. * 2006 Selecta Vión S.L.U. 





EL SENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 





Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas 
dd. 








DEL 1 AL 31 DE MAYO DATOS CEDIDOS POR GAME 
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1 Tourist Trophy 1 DBZ Shin Budokai 
A tc AMIA 1 lla ¿00 -AME ARBIIE: IO—IO 2 Pro Evolution Soccer5 : 2 Pro Evolution Soccer 5 
3 God of War (Platinum) : 3 Daxter 
A a ei PRA E re SA OR. O 4 Mundial FIFA 2006 : 4 GTA Liberty City 
El fenómeno Dragon Bal! 5 El Código Da Vinci 5 Monster Hunter 


Im anrrnrrorrrrnnsaracrarn..s A O 





annie cororrannr CITRRE IO RRe RAR rn anna enla ca ononn ran aononncancaior e racancnopan or corn rrancaorranarodaciaracercnnacaoo Erarrrrrorarranee E eerrrnracrecaroro no tiene freno en nuestro 






















: pais. Cualquier juego que 
e E tenga a Goku y compañía 
: : : al frente tiene el triunfo 1 X-Men Legends 2 : 1 Halo 2 
o il taa datcio ie BB Ml ccclacior a MO ROMO SII asegurado. Este juego de 2 Medal of Honor Eur. As. : 2 Medal of Honor Eur. As. 
| j : PSP no es la excepción 3 X-Men Legends : 3 Doom 3 
A os 4 Los 4 Fantásticos. : 4 NBA Live 06 
5 Shrek Superslam 5 Doom 3 La Resurrec... 





A | 
AAA A A E O 
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' : a 


1 Animal Crossing: W.W. : 1 2x1 Buscando a Nemo 
2 Nintendogs Teckel y Co. - 2 Pokémon Esmeralda 
3 Metroid Prime Hunters : 3 Ice Age 2 
da L 
5 5 







N 























Nintendogs Chihuahua...: 4 X-Men 3 
Nintendogs Labrador... : 5 Pokémon Zafiro 


A ATA A TO 












TOURIST TROPHY 
Que España es un país de moteros ya 
lo sabía casi todo el mundo, pero por si 
todavía queda alguien que lo dude, la 
“pole position” que ha conseguido este 
título en cuanto ha salido a la venta lo 
aclara de una vez por todas 





Cuando oyes que se trata 
de un simulador de ping- 
pong, se te pone cara de 
extraneza. Sin embargo, 
basta con Jugar una 
partida para comprender 
el éxito de este juego 








1 Pack Sonic N + Rayman : 1 Table Tennis 

2 X-Men Legends 2 : 2 Oblivion 

3 Tony Hawk +T. Raider : 3 Ghost Recon: Adv. W. 
h, 4 

5 





One : de Mundial FIFA 2006 
P. to Glory: Ikusa Islands: 5 Top Spin 2 





















| New Super Mario Bros. (NDS) 
Kahashima...: Motto N... Training DS (Nos) 
Kahashima... no Nouo K. O. DS Training (NDS) 
» Metroid Prime Hunters (NDS) 
Winning Eleven 10 (Ps2) 
> Tetris DS... (NDS) 
Animal Crossing Wild World (Nbs) 
Eigoga Nigatena Ot. DS Training (NDS) 
Jikkyou Powerful Major League (Ps2 
Dragon Quest 8: FF in ltadaki Street (PsP) 


1 New Super Mario Bros. (NDS) 

Brain Age: Train Your Brain in Minutes... (NDS) 

3 Elder Scrolls IV: Oblivion (360) 

+ T. Clancy's Ghost Recon Adv. Warfighter (360) 
The Elder Srolls IV: O. (Collector's Edition) (360) 
Madden NFL 06 (360) 

7 Kingdom Hearts ll (Ps2) 

) Madden NFL 06 (Ps2) 

7 Genji: Dawn of the Samurai (Ps2) 

10 Call of Duty 2 1360) 


Del 2? de mayo al 4 de junio Datos cedidos por MagicBox Del 14 al 20 de mayo Datos cedidos por BestBuy.com Del 1 al 6 de mayo Datos cedidos por ELSPA 


















































| 2006 FIFA World Cup (Ps2, XBOX, GC) 
2 Lara Croft Tomb Raider: Legend (PS2, XB, 360) 
3 Tom Clancy's Ghost Recon: Adv. W. (Ps2, XBOX] 
The Godfather (Ps2, XBOX] 
Animal Crossing: Wild World (6c) 
Metroid Prime: Hunters (NDS) 
Ice Age 2: The Meltdown (Ps2, XBOX, GC) 
FIFA Street 2 (Ps2, XBOX, 6C] 
Buzz! The BIG Quiz (Ps2) 
) Championship Manager 2006 (Ps2, xbox) 


























A a e e as 0050 


¿A se. 0 e o Mientras Beckham y los 
Si al éxito de DS en e o e Los yanquis también suyos tratan de hacerlo 
Japón le sumamos la a tienen buen gusto a bien en el Mundial de 
aparición de un juego de la hora de elegir su verdad, los jugones 
Mario, el resultado no juego favorito. La nueva británicos tes indican 
puede ser mas que un aventura de Mario tiene el camino a seguir 
número uno en ventas muchos fans allí desde sus consolas 
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UNIDADES DE «NEW SUPER MARIO BROS.» SE 
VENDIERON EN JAPÓN EN SÓLO CUATRO DÍAS. 
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NUEVAS FORMAS DE JUGAR CONZLESTILO 


INM and 





Llega la nueva Nintendo DS Lite, más pequeña, más ligera, 
más luminosa y con un diseño más innovador. Si siempre te 
gustó Super Mario, ahora podrás disfrutarlo en su versión más 
innovadora. 


New Super Mario Bros, un juego a tu estilo. 





A DAME 


PRETO “ULTESINSZA EMIAIOSASANAO ¡NENA O) AY IRA [5 01 (O) EEN BEA. 













NOTICIAS 


Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 
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LOS SOLDADOS 








PS3/XBOX 360 van 
a compartir el mismo desarrollo. La liberación 
de París será el objetivo último del juego. 







David Villa “ficha” 
por el nuevo FIFA... 


El jugador del Valencia será la nueva 
imagen del juego de Electronic Arts. 


Este joven delantero pasa así a coger 
el testigo de otros ilustres de nuestro 
















Volvemos para 
luchar 


7 


A El próximo noviembre nos alistaremos en el ejército 
aliado para ayudar a liberar Francia. Reclutas, ¿listos 
para la tercera entrega de la saga «Call of Duty»? 


Ya está en marcha la próxima entrega de la 
saga «Call o Duty». Durante el pasado E3 pu- 
dimos asistir a una partida, a puerta cerrada, 
en la que sus creadores nos lo contaron todo 
sobre este esperadísimo "shooter" bélico. El 
juego, que aparecerá en PS2, Xbox, PSP y en 
las tres consolas de nueva generación, estará 
ambientado en Francia, en el verano de 1944, 
y nos pondrá en acción en plena liberación de 
París al final de la Segunda Guerra Mundial. 

Además de controlar a las tropas británicas 
y americanas, como en los dos capítulos an- 
teriores, ahora se van a incluir dos ejércitos 
más, canadienses y polacos, que también 
estarán recreados con el máximo detalle. 
En la versión de Xbox 360, que fue la que nos 
mostraron, ya pudimos advertir importantes 
mejoras en la Inteligencia Artificial de aliados 
y enemigos, así como en el apartado gráfico 
en general, con una mención especial al tra- 
tamiento de la física y las texturas. La versión 
de Wii, por su parte, no estará tan detallada, 
como en sus "hermanas mayores” pero ha- 
rá uso del mando especial de la consola. Y 
en lo que respecta a PSP, sí que contará con 
un desarrollo nuevo [aunque con la misma 
ambientación) y con modo multijugador. 





de equipos y un modo de retransmisión 
en 3D. Además, coincidiendo con 

este lanzamiento, tambien podremos 
disfrutar de una versión actualizada 

del juego para PlayStation 2 


Bungie acaba de confirmar que está 
realizando un corto basado en el trailer 


fútbol, como Raúl, Morientes o Men- 
dienta, después de que Ronaldinho 
hubiera “monopolizado” la carátula de 
«FIFA» durante los últimos años. Este 
simulador de fútbol, que se pondrá a la 
venta durante el próximo mes de octu- 
bre, aparecerá en las consolas actuales, 
en las portátiles (DS y PSP) y, unos me- 
ses después, en PS3 y Nintendo Wii. 
























Codernasters acaba de anunciar el 
lanzamiento de «Manager de Liga 2007» 
para Xbox 360 durante el próximo mes 
de septiembre. El juego incluirá plantillas 
actualizadas, nuevas opciones de gestión 





de «Halo 3» que se mostró en el pasado 
E3. Este montaje incluirá nuevos ángulos 
de cámara y estará disponible a traves de 
internet. Respecto al juego, se mantiene 
la fecha de lanzamiento para 2007. 


Konami se ha hecho con los derechos de 
“Hellboy” para lanzar juegos de nueva 
generación basados en este personaje. 






PS3/XBOX 360 - EL APARTADO VISUAL será fantástico, 
en la línea de la última entrega la consola de Microsoft. 


PSI/XBOX 360 - LA AMBIENTACIÓN histórica será capaz Wii- EL SISTEMA DE CONTROL utilizará las funciones especiales del mando de Wii. El resto del juego 
de ponernos los pelos de punta. Igual que una película. seguirá el mismo desarrollo de las versiones de PS3 y Xbox 360, aunque con algunas diferencias gráficas. 


LOS DISENOS 
recrearán 
fielmente 
las armas y los 
uniformes que se 
utilizaron en el frente 
Europeo durante 
los últimos meses 
de la Segunda 


PSP - EL MULTIJUGADOR a través de Wifi será una de Guerra Mundial. 


las opciones más interesantes de la versión portátil. 


NUEVOS DATOS-PLAYSTATION 2 


. Y Cesc por 
Pro Evolution 


Konami ficha al jugador 
español del Arsenal. 


Francesc Fabregas, "Cesc", el prometedor 
centrocampista del Arsenal, será el jugador 
que aparezca en la carátula del nuevo 
«Pro Evolution 6» en nuestro país. 

Y lo hará en compañía de Adriano, 
la estrella brasileña del Inter. 

El juego, del que os ofrecemos 

un reportaje en este mismo 
número, estará disponible a 
mediados de otoño para PSZ, 
PSP, Nintendo DS y Xbox 360. 





NOTICIAS 
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INTERNET ON 


Microsoft ha puesto a dispos!- 
ción de todos los usuarios de 
Abox 360 una serie de mejo- 
ras que se pueden descargar 
de Xbox Live. Se trata de más 
de 125 actualizaciones, y lo 
mejor de todo es que no hace 
falta tener una cuenta en el 
servicio online de Microsoft, 
ni tampoco disco duro, para 
bajarlas a la consola: basta 
con conectar la 360 a la red 
por banda ancha y darse de 
alta gratuitamente. Entre las 
mejoras están novedades en 
el bazar de Xbox Live y mejo- 
ras en los reproductores de 
música y DVD. Consultadlas 
en www,xbox.com/live.com 


Es mas pequeña y ligera, 


eS... 


la 
: portátil ha 
visto reducidos 
Su peso y su 
tamaño, pero 
eso no es todo 
¡los juegos 
también se ven 
mucho mejor! 


En nuestra sección de no- 
vedades de este mes podéis 
encontrar el analisis de «Loco 
Roco», un original juego 

de plataforrnas para PSP 
Pero si además de conocer 
nuestra opinión sobre el juego 
también quereis probarlo, 

os informamos que hay una 
demo disponible en la página 
WWWw.yourpsp.com. ¿Á qué 
esperais para bajárosla? 


No nos entendáis mal, que 
no hablamos de dinero, 
sino del número de partidas 





LINE 


Ya está a la venta en nuestro país Nintendo DS Lite, el nuevo modelo 
de la portátil, que reduce su tamaño y mejora las prestaciones. 


El regalo de moda del verano no va a ser el último recopilatorio de éxitos de chiringuito 
playero, sino la nueva Nintendo DS Lite, que se puso a la venta el pasado 23 de junio. Se trata 
de un rediseño de la DS original, está disponible en dos colores, blanco o negro, y podéis 
llevárosla a vuestra casa por 149,95 €, apenas 20 € más que su hermana mayor. La verdad 
es que pagar la diferencia merece la pena, en primer lugar por razones estéticas: DS Lite es 
Una preciosidad que pesa 60 gramos menos y es un tercio más pequeña que la primera DS, 
aunque el tamaño de las pantallas es el mismo. Pero es que además los cambios también 
se aprecian a la hora de jugar, porque los gráficos se ven mucho mejor gracias al control de 
brillo que incorpora, con cuatro niveles de ajuste. También se ha cambiado la posición del 
micrófono para que capte mejor nuestra voz, se ha variado la posición de los botones Select 
y Start, y el stylus es más largo. Por último, una tapa protege la ranura donde se insertan los 
cartuchos de GBA. ¡Todo son ventajas! 


e Largo: 13,7.cm: 
e Ancho: 7,5 cm 


e Grosor: 2,2 cm. [cerrada]. 


e Precio: 149,95 € 


online de «Halo 2» que se han 
jugado hasta el momento. Sus 
creadores acaban de hacer 
pública la cifra, y la verdad 
que es para caerse de espal- 
das: ¡nada menos que 500 
millones! Menos mal que el 
Jete Maestro, el protagonista 
del juego, es un tipo duro y 
aguanta lo que le echen 


Si teneis el juego «Project 
Gotham Racing 3» para Xbox 
360 y queréis añadir a vuestro 
garaje los flamantes Cadillac 
de la Serie V, ya estáis tardan- 
do en pasaros por el Bazar de 
Xbox Live, donde ios encon- 
trareis totalmente gratis 





e Largo: 14,8 cm. 
e Ancho: 8,4 cm. 
e Grosor: 2,8 cm. [cerrada]. 
e Precio: 129 95 € 















Un grupo de 
estudiantes 
americanos 
ha montando 
una auténtica 
obra de teatro 
en homenaje a 
«Super Mario 
Bros.». ¡Es 
cachondo ver 
una partida con 
el fontanero de 
carne y hueso! 






























































> www.gearsofwar.com 
e Www.sonypictures.com/movies/silenthilY 
e www.smashbros.com/en/index.htrni 


















LA CIUDAD ES TU TERRITORIO, ENFRÉNTATE A ELLA. 


Hay una nueva forma de moverse por la ciudad: el nuevo KYMCO Agility. 
Ligero, con un diseño compacto, una perfecta distribución de pesos que 
te aporta el máximo control, y la solidez de una marca que ERE 





desarrollando motores, el nuevo KYMCO Agility es el scooter perfecto 
para plantarle cara a la ciudad. ¿04 [elo 
Nuevo KYMCO Agility 125/50 desde 1.190 €* 

ymco.es 


Llama al 902 15 38 37 y conoce tu concesionario más cercano. 


SIN MAIN TM Y UNO 


MASEITCEUTE 


E 


“PVP final recomendado en Per 
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serán diferentes en 
cada uno de los seis 
juegos de Fabula Nova 
Crystatlis, aunque 
algunos personajes 
secundarios repetirán 
en varios títulos. De 
momento sólo se 
conoce el rostro de una 
de las protagonistas 
de «Final Fantasy Xi», 
aunque su nombre es 
todavia un secreto 


Aventura sin limites 
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La primera entrega de la saga «Final Fantasy» para nueva 
generación no está siendo concebida como un juego, sino co- 
mo un universo que abarcará un total de 6 títulos para dife- 
rentes formatos, entre ellos PlayStation 3 y teléfonos móviles. 
Yoichi Wada, presidente de Square, presentó el pasado mes de 
mayo en Los Angeles Fabula Nova Crystallis, un proyecto que 
lleva en desarrollo más de tres años. El juego principal, «Final 
Fantasy XlIl», aparecerá en PS3 porque, según sus producto- 
res, su gigantesco argumento no cabría en ninguna consola 
que utilizase DVD. Respecto el apartado técnico [que podéis 


) de la nueva ge- 
neración ná más E tres años de desarrollo. Su 
director, Motomu Toriyama [creador de «FF Vll»] ha 
confirmado que los escenarios se encuentran al 80%, 
mientras que aún queda bastante para terminar los 
personajes y el sistema de lucha [con armas transfor- 
mables). Su apartado visual será similar a una CG. 


seguirán un sistema híbrido entre los turnos y los golpes en 
tiempo real, similar al que utiliza «Final Fantasy Xl» en PS2 







Os contamos más detalles de 
"Fabula Nova Crystallis”, la saga 
de juegos basados en el universo 
del futuro «Final Fantasy XIII » 


ver en el DVD que regalamos este mes] se ha revelado que pa- 
ra conseguir gráficos que alcancen la calidad de una secuen- 
cia CG se está utilizando el doble de programadores que en 
cualquier juego de PS2. Este juego llegará bien avanzado el 
2007, y junto a él lo hará «FF XIIl Versus» [PS3), una aventura 
paralela centrada en los combates, y el juego para móviles «FF 
Agito Xlll». De los otros tres títulos aún no se sabe nada. En 
este ambicioso proyecto se han embarcado los creadores con 
más talento de la casa, como el diseñador Tetsuya Nomura o 
el director Motomu Toriyama («FF Vil» y «FF Xo»). 


ón ¡2 





a 












Acción de y 
leyenda en PS3 


'STA HIS ¿aún está en las pri- 
meras fases de desarrollo. Los personajes han 
sido creados por Tetsuya Nomura, y no se sabe 
qué escenarios compartirá con «FFXIIl». Al es- 
tar orientado a la acción, no se le ha podido 
considerar como una nueva entrega. 


nor 
"Y 


NS 
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con armas de fuego, magia y espadas, serán el eje fundamental de 
esta aventura que se desarrolla simultáneamente con «Final Fantasy XI!l» 





presidente de Square, se encargó de presentar el 
proyecto Fabula Nova Crystallis en el pasado E3 de Los Angeles. 


Fantasias 
moviles 


tendrá un desarrollo 
más estratégico, en la linea 
de «FFVII Before Crisis» (la 
última entrega de la saga 
que ha aparecido en Japón). 
Los diseños, los personajes 
e incluso la epoca en que se 
desarrolla pueden ser dife- 
rentes a los de los juegos de 
PS3 [el director del proyecto 
aún no se ha pronunciado 
sobre si aprovechará el ar- 
gumento original) pero la 
mitología y el universo serán 


IHR NDAIIA RNA NY 
pe 70 | . " ALA FO YEN 
los mismos. Su lanzamiento Is TILEFIAE 


“nat 
- eS . m(. e e De a A A A CAR VAVA 


está previsto para finales del 
año próximo, aunque es poco 


probable ES podamos dis- del juego será el mismo que en PS3, 
frutarlo aquí en Europa. aunque el diseño de los escenarios puede cambiar 
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Nos lo pasamos en grande junto 
a los tres lectores que ganaron el 
concurso del "Sony Gamers Day”. 


Si recordáis, en el número 176 de la revista publicamos una 
convocatoria para elegir a tres lectores que nos acompañaran 
al "Sony Gamers Day", una jornada de puertas abiertas en las 
oficinas de Sony en Madrid. Pues bien, el evento se celebró el 
pasado 2 de junio, y allí acudimos dispuestos a disfrutar de la 


Un día para 


hospitalidad de los representantes de la compañía junto a Mi- 


guel Angel Delgado, Alberto Coll y Raúl Criado, los tres afor- 


tunados lectores de Hobby Consolas 
que ganaron el concurso [también 
había representantes de otros me- 
dios especializados españoles]. 

Durante el día hubo de todo: co- 
menzó con una presentación en vídeo 
de todas las novedades de PS3 que 
se vieron en la pasada feria E3, y des- 
pués se celebraron competiciones de 
«Singstar Rocks» y «Tourist Trophy» 
entre los participantes en el evento, 
hubo una demo de «Guitar Hero», y 
nuestros amigos pudieron probar en 
primicia títulos de PS2 como «God of 
War 2» o «Rogue Galaxy». Ni que 
decir tiene que todos nos lo pasamos 
en grande. ¡Esperemos que Sony lo 
repita el año que viene! 





Alberto Aniorte Vilella 

Aleix Prat Santafe 

Aitor Rodríguez Luna 

Fco. Andrés Bautista Fernández 
Salvador Ruiz Fernández 

Miguel Ángel Chuiquero Caballero 
José Ma Martínez Serrano 

Mario Pérez Del Valle 

Javier Berenguer 

Alberto González De Agúero 
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de todos los medios se fotografiaron al final de la 
jornada. ¡Y además se llevaron una bolsa llena de regalos de Sony! 


Ignacio Parcero Castro 
Roberto Pinedo Cacho 
Raúl Guerrero Marín 

Luís María Jiménez Pozo 
Marcel Consola Gutiérrez 
Guillermo Portillo Guzmán 
José Díaz Espinosa 
Eduardo Blanco Bonilla 
José Manuel Pérez Parejo 
Manuel Miguel Robleda 


Alicante Ricardo García Álvarez 
Barcelona Sergio Torrealdea Fernández 
Gerona Jesús Villamil González 
Granada Stewart Jones 
Granada Luís Salas Trujillano 
Madrid Carlos Morenate Brigidano 
Murcia Juan Antonio Oliver Martín 
Toledo Diego Outeiriño Rodriguez 
Valencia Antonio Cabeza Bejines 
Zaragoza Juan Manuel Triguero Hernández 


posan junto a David 
(centro) y Raúl Criado [der.] demostraron s 





A Coruña 
Alava 
Almería 
Badajoz 
Barcelona 
Cádiz 
Gerona 
Madrid 
Ourense 
Sevilla 


Asturias 
Asturias 
Asturias 
Cádiz 
Cantabria 
Madrid 
Málaga 
Ourense 
Sevilla 
Toledo 








y Javi. Alberto Coll [izq.), Miguel Ángel Delgado 
er unos fenómenos. ¡Un saludo, amigos! 


de «Singstar Rocks» fue uno de 
los momentos más emocionantes de la jornada. 


Francisco Torres Devesa 
Santiago Núñez 


Arturo Ereni Farré 

Diego Jesús Parra García 
Xavier Planas Torrents 

Juan Antonio Peris Romero 
Antonio José Misa Rico 
Antonio Gómez Sánchez 
Mario De Castro Martínez 
Alberto Ameijide Dacal 
Leonardo Rodríguez Dominguez 
Joel Angello Van Dijk González 
David Valera Artesero 

Mariano Cubillo García 

Daniel Saldaña Pariente 
Vicente Varela Angulo 

Diego García Hernández 





Jaén 
Pontevedra 


Alicante 
Almeria 
Barcelona 
Castellón 
Córdoba 
Guipúzcoa 
León 
Lugo 
Madrid 
Madrid 
Madrid 
Madrid 
Palencia 
Valencia 
Zamora 
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NOTICIAS 


Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


por javier abad 





Damas y caballeros, jugones 
todos, pasen y lean mi selección 
mensual de rumores y cotilleos. 
¿Listos para empezar? Pues lo 
hacemos con "el retorno de la 
portátil de Microsoft". Me explico: 
no hace mucho se habló de que la 
compañía de Bill Gates planeaba 
sacar una portátil. Todo pareció 
aclararse poco después, cuando 
anunció Origami (un potente 
aparato multimedia sin nada que 
ver con los videojuegos), pero 
ahora vuelve a cobrar fuerza la 
teoría de que, efectivamente, habrá 
consola portátil a finales de 2007 
o principios de 2008. 


He oído que Sony va a incluir 
los componentes del hardware 
de PS2 en PS3 para hacerlas 
compatibles. Esto sería una de las 
causas del alto precio de la consola, 
e impediría que los juegos de PS2 
se vieran en alta definición. 


Una de las sensaciones del 
reciente E3 fue «Assassin's 
Creed», un juego exclusivo de 
PS3... ¿o quizá lo veremos también 
en Xbox 3607? El tiempo lo dirá. 


Para terminar, nada mejor que 
dar un apunte de «Metal Gear 
Solid 4», ¿no? El caso es que 
la página de publicidad que os 
pongo aquí abajo ha dado pie a 
pensar que la acción del juego se 
desarrollará en Israel, más que 
nada por los caracteres en hebreo 
que aparecen impresos sobre el 
fondo negro. ¡Hasta pronto! 


METAZGEARSOZIDZ 


GUNS OF THE PATRIOTS WACTCAL EsPlONAGE ACTION 





podría desarrollarse 
en Israel, a juzgar por esta publicidad. 
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El rol vuelve a sus orígenes 


Tras diez años de espera, se anuncia una 

nueva secuela de «Legend of Mana». 
Square-Enix continúa dando buenas noticias a los amantes del rol. 

Un par de meses después de lanzar el último «Final Fantasy» se 

desmarca con el anuncio de «Dawn of Mana» para PS2. Esta saga, A 

que comenzó en SNES, se considera una de las mejores del | ; 


género, y esta será la primera vez que una de sus entregas 
sea una "precuela" y esté realizada en 3D . 


y) 


eS 


aparecerá por primera 
vez en 3D en esta 
entrega para PS2. 


Mi coche es una 
estrella de cine 


“Cars”, la nueva película de Pixar, 
se estrena también en las consolas. 





El próximo 5 de julio se estrenará en los cines de nuestro país 


” a y E j juegan un papel fundamental 
Cars”, la nueva película de animación creada por los estudios en esta cinematográfica y simpática aventura. 


Pixar ("Los Increíbles”, "Monstruos S.A." para Disney. Narra 
las aventuras de "El Rayo" McQueen, un coche de carreras 
que se sale de la Ruta 66 y se pierde en la ciudad de Radiator 
Springs. Allí conocerá a otros coches y... bueno, si queréis sa- 
ber más tendréis que pagar una entrada para verla, o bien pro- 
bar el juego oficial, que está a punto de salir a la venta -y 

que analizaremos el mes que viene- para PS2, Xbox, 

PSP, DS y GBA. De momento os contamos que se- 
rá una aventura llena de carreras, obviamente, y 
su acción se situará después de la que veremos 
en el film. Además, también nos dará la oportu- 
nidad de conocer nuevos personajes. 





Lo o NN 












¿Qué oscura bestia 


sej¡esconde OentRo 





Mp” 


Sumérgete en una épica historia con emotivos 
personajes y envolvente cinemática, única en la 
saga para PSP. 
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Descubre hasta 5 personajes en un 
sorprendente nivel de renderización, con 
insuperable detalle y exquisita calidad gráfica. 
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Potenciado sistema de combate que te permite 
desplegar tu propio estilo de acción, golpes y 
combos. 
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el presidente de Nintendo, presentó Wii en 
sociedad en el E3. Las previsiones de ventas son optimistas. 


a 
— 

| , 
4 








” 


? 4 A e 
preorocl — d ms MN 


centrada en el mando, 
es la gran baza de Wii para atraer a todo tipo de público, 


Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 












Wii ya (casi) tiene p 
precio definitivo 


Según Nintendo, su consola 
costará menos de 250 dólares. 08 


Una de las grandes incógnitas que se quedaron sin 
despejar durante el pasado E3 de Los Angeles fue el 
precio que tendremos que pagar por hacernos con 
una Wii. No lancéis las campanas al vuelo, porque (1) 
Nintendo sigue sin anunciar el precio definitivo de 
su nueva consola, pero al menos sí que nos ha dado (a) 
una pista para que podamos irechando cuentas de  -: IVA 
cara al final de año [recordad que Wii estará dis- | Wii 
ponible en otoño): Wii no superará los 25.000 ye- a 
nes en Japón, los 250 dólares en Estados Unidos, — |! 
y en Europa tendrá un coste similar (unos 200€ al 
cambio]. Eso sí, hasta septiembre no se anunciará 
el precio definitivo de la máquina. 

Tras este anuncio se confirma que el precio va 
a ser una de las grandes bazas de Wii, sobre to- 
do si lo enfrentamos a los 500 ó 600 euros que 
costará PS3, según el modelo que elijamos. En " 
Nintendo confían tanto en el éxito de su consola, ==. 
que calculan vender nada menos que 6 millo- 
nes de unidades entre el día de su lanzamiento 
y el final de su año fiscal (marzo de 2007). í 


Cuando las barbas de 
Pau Gasol veas pelar... 


Un año más, Gasol volverá a ci 
ser la imagen de «NBA Live». MOVIMIENTOS 


La estrella de los Memphis Grizzlies, Pau Gasol, no so- 
lo aparecerá como uno de los jugadores más potentes del 
próximo «NBA Live 07», sino que además será la imagen 
oficial del juego en nuestro país. El jugador español, que 
ya se encuentra entre los más valiosos de la NBA, tuvo que 
afeitarse para que el equipo de 
programación pudiera captar sus 
expresiones faciales y trasladar- 
las al juego. Después de la sesión 
de fotos, Gasol pasó todo el día 
ejecutando diferentes jugadas 
en las instalaciones de Electronic 
Arts en Vancouver, mientras sus 
movimientos eran capturados 
directamente. Este simulador de 
baloncesto aparecerá durante el 
próximo mes de septiembre en 
PlayStation 2, Xbox 360 y PSP, y 
unos meses más tarde lo hará, 
con un aspecto muy mejorado, en 
la flamante PlayStation 3. 





se tuvo que recortar 


su famosa barba para capturar su expresión facial. 
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esta edición especial, porque podremos controlarlo desde el principio. 


Dante vuelve con 
acción "especializada 


Después del verano jugaremos a una 
edición especial de «Devil May Cry 3» 
con diferentes novedades. — mm, 


y 


Da 





































Dante Sparda va a tener que cuidar su 
forma física durante las vacaciones 
de verano, porque en septiembre 
le tocará volver a la acción en 
PS2 como protagonista de «De- 
vil May Cry 3 Special Edition». 
Como os habréis imaginado, no 
se va a tratar de un juego nuevo, sino de 
una versión ampliada del juego que sa- 
lió hace unos meses. Su mayor atractivo 
serán las diferentes novedades que en- 
contraremos, entre las que destacará la 
presencia de Vergil, el "hermanísimo" 
de Dante, como personaje controlable 
desde el principio de la partida. 

Pero no será la única, porque tam- 
bién aparecerá Jester, un nuevo 
enemigo final, y en el menú princi- 
pal encontraremos un nivel de difi- 
cultad “Extremadamente difícil”, y 
dos nuevos modos: Bloody Palace 
[supervivencia contra un montón 
de enemigos] y Película (para ver 
las secuencias cinemáticas). 


se ha 
convertido en una de las 
estrellas más admiradas por 
los aficionados a las aventuras 
de acción. Su papel al frente 
de la saga «Devil May Cry» le 
ha llevado a lo más alto 









Id ro 


el malvado hermano gemelo de Dante, va a ganar protagonismo en 





Jugar en el móvil va 
a ser mejor que nunca 


Ya no habrá más juegos para NeGage. 
A cambio, Nokia reforzará sus móviles. 


Tenemos dos noticias, una mala y otra buena. La mala es que ya no 
va a haber más juegos para NeGage, la portátil de Nokia. ¿Y la buena? 
Pues que la compañía finlandesa no va a olvidarse de nosotros, sino 
que ha optado por que todos los teléfonos de su nueva "Nseries" lle- 
ven incorporada una plataforma para juegos más potente que la pro- 
pia NeGage. Al frente de esta nueva generación de títulos estarán los 
espectaculares combates de «One-Who “s next?», que vendrán acom- 
pañados por otros como «System Rush : 

Evolution» o «Pro Series Golf». 





es una muestra de la calidad 
que tendrán los nuevos juegos móviles de Nokia. 


Quemando ruedas 
alrededor de Hawai 


Tras el verano se dará la salida a las 
carreras de «Test Drive Unlimited». 


La isla de Hawai será el escenario de las carreras de «Test Drive Unli- 
mited», un juego de velocidad de Atari que hasta ahora parecía destina- 
do a correr sólo en Xbox 360, pero que finalmente saldrá también para 
PS2 y PSP. Las tres versiones llegarán en otoño, y tendrán un plantea- 
miento similar: tendremos a nuestra disposición más de 70 coches de 
lujo reales, con los que "volaremos” por las carreteras de Hawai en el 
modo individual o en las carreras de un potente modo online. 


será uno de los 
cochazos que 
conduciremos. 
Todos ellos 
serán modelos 
verdaderos, ya 
que el realismo 
va a ser una 

de las grandes 
bazas del juego. 
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Vodafone Live! 


Entra en Vodafone live! 
y entérate de qué pasa con el Neng 


MEE RS OR oe 
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¿Quieres correr con Pedrosa? 


La próxima edición de «Moto GP» 
será exclusiva de la portátil de Sony. 


La saga «Moto GP» había sido hasta ahora el máximo exponente de 
las carreras de motos en PS2, pero este año las cosas han cambia- 
do. Primero, porque los creadores de «Gran Turismo» nos han traído 
«Tourist Trophy», y segundo porque el próximo «Moto GP» va a salir 
en exclusiva para PSP. Efectivamente, llegará en octubre, y vendrá 
con todos los datos actualizados de la presente temporada. Vamos, 
que ya estamos deseando reeditar en nuestra portátil los duelos en- 
tre Valentino Rossi y nuestro campeón, Dani Pedrosa. Pero el atrac- 
tivo del juego no se limitará a la 
posibilidad de disputar un cam- 
peonato clavadito al de verdad, 
sino que se verá ampliado por [EA 
un potente modo multijugador 
en el que hasta ocho "pilotos" 
podrán medir sus fuerzas apro- 
vechando la conexión Wi-Fi, 

Los creadores de esta versión, 
de la compañía japonesa Ban- 
dai Namco, son los mismos de 
las anteriores para PS2 y del 
clásico «Ridge Racer», así que 
no cabe duda de que la calidad 
está garantizada. 


ai Lexar 


== E 


El agente justiciero 


La acción más frenética acompañará 
al espía protagonista de «Just Cause». 


Rico Rodríguez. Recordad el nombre de este agente secreto de la CIA, 
porque seguro que después del verano va a dar mucho que hablar. Le ve- 
réis al frente de «Just Cause», una aventura de acción que va a llegar en 
otoño de la mano de Eidos a PS2 y 360, y su misión será derrocar él solito al 
gobierno corrupto de una isla tropical. La tarea tiene tela, porque le espe- 
ran 21 misiones principales y nada menos que 314 objetivos secundarios, 
repartidos por un enorme escenario de 1024 km de extensión. Por suerte, 
medios no le van a faltar, porque podrá utilizar un amplio arsenal y conducir 
la apabullante cifra de 100 vehículos distintos, por tierra, mar y aire. 










será la gran estrella pe 
del nuevo «Moto GP» para todos 
los usuarios españoles. El 
juego incluirá todos los Y 
datos actualizados de la . 
presente temporada, ed 
y tendrá un gran 
modo online 
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La familia y uno más 


Ya podemos criar nuevos perros con 
«Nintendogs Dálmata €. Compañía». 


Tras el formidable éxito que han tenido las tres primeras edicio- 
nes de «Nintendogs» [aquí en España se vendieron 360.000 unida- 
des de «Chihuahua», «Labrador» y «Teckel»), ahora nuestras DS 
tienen una nueva raza que criar gra- 
cias al lanzamiento de «Nintendogs 
Dálmata 8: Compañía». El juego ya 
está disponible, y aunque repite 
el mismo planteamiento que sus 
predecesores [hay que criar un 
cachorro con todo realismo apro- 
vechando las posibilidades de la 
consola), añade la raza dálmata 
a las ya conocidas. ¿Os apetece 
cambiar de mascota? 





no 
Se va a cortar 
ni un pelo a la es la gran 


hora de cumplir novedad de esta nueva edición 
sus objetivos. de «Nintendogs», que sigue la 
Todas las fases misma mecánica que tenían 
tendrán un los juegos anteriores 
denominador 

común: tiros, 

explosiones... 

¡¡acción!! 
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El "dream team” 
de la factoría Marvel 


«Marvel Ultimate Alliance» reunirá 
a los mejores superhéroes del cómic. 


Las estrellas más conocidas de la Marvel, como Spiderman, La Cosa, 
el Capitán América o Thor, van a unir sus fuerzas el próximo otoño en 
«Marvel Ultimate Alliance», un juego de rol y acción. ¿El motivo? Acabar 
con la amenaza del Dr. Muerte y, de paso, hacer que los usuarios de PS2, 
Xbox, PSP, GBA y las tres consolas “grandes” (PS3, Wii y 
Xbox 360) se lo pasen en grande. El juego nos permitirá 
formar un equipo de cuatro personajes y desarrollarlo 
a nuestro antojo. Además, habrá un modo multijugador 
cooperativo o competitivo 
online para medir nuestro 
grupo al de otros jugadores. 
¡Qué se preparen! 
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se enfrentará al Dr. 
Muerte en esta atractiva mezcla de rol y acción. 


Renace la trilogía 
original de Star Wars 


La galaxia volverá a dar que hablar 
(y que jugar) con «Lego Star Wars ll». 


El próximo 12 de septiembre 
va a ser una fecha muy espe- 
cial para los fans de "La Gue- 
rra de las Galaxias": ese día no 
sólo se lanzará en DVD La tri- 
logía original, que incluirá las 
versiones sin remasterizar de 
las pelis, sino que también sal- 
drá a la venta «Lego Star Wars 
ll». El juego nos permitirá re- 
vivir los mejores momentos de 
los tres primeros capítulos de 
la saga con la peculiar estética 
de los muñecos Lego, y estará 
disponible en todos los forma- 
tos. ¿Sentís ya la Fuerza? 
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quedará reflejada en 
el juego. ¿Os acordáis de esta escena? 






Los lanzamientos más importantes 
para los próximos meses 





FORMULA 
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P Precio reducido E”: 


se esta haciendo de rogar, porque no 
llegará hasta el mes de julio. ¡Ya estamos 
deseando emular a Fernando Alonso! 


del mundial de F1 





Nueva fecha 


ms. 
. 
ds 
¿e 
mt 


NDS 
Xbox 360 
NDS 
PS2 
Xbox 360 
Xbox 360 
PS2, PSP 
PS2 
PSP 
PS2, Xbox 
PS2, Xbox 
PS2, Xbox 
PS2 
Todas 
PS2 
PS2 


PSZ, Xbox 360 
PS2, Xbox 360, 
PSP 


Xbox 360 
PS2 
Xbox 360 
PS2 
PSP 
NDS 
PSZ 
PSP 
PSP 
POZO 
PSP, NDS 
PSP 
NDS 
PS2 


PS2, Xbox, PSP, 
OS, GBA 


PS2, PSP 
Todas 
PS2 


PSP 


PS2, Xbox 360, 
Xbox, GC, PSP 


PS2, Xbox 360, 
PSP, DS 


Xbox 360 
Xbox 360 
PS2, Xbox PSP 
XBOX 360 


[4,50 


inteligencia 


Acción 
Musical 
Lucha 
Estrategia 


Shoot'em up 


Velocidad 
Aventura 
Acción 
Acción 
Acción 
Lucha 
Fútbol 
Acción 
Aventura 
Aventura 
Aventura 
Deportivo 
Aventura 
Acción 
Velocidad 
Acción 
Lucha 
Acción 
Lucha 
Lucha 
Velocidad 
Velocidad 
Aventura 
Acción 
Acción 
Lucha 


Aventura 


Aventura 

Acción/rol 

Aventura 
Lucha 


Fútbol 


Shoot'em up 
Shoot'em up 


Aventura 
Acción 
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7 de julio 
7 de julio 
7 de julio 
7 de julio 
13 de julio 
14 de julio 
julio 
julio 
agosto 
agosto 
agosto 
agosto 
agosto 
12 de sept. 
15 de sept. 
29 de sept. 
29 de sept. 


septiembre 


septiembre 
septiembre 
septiembre 
septiembre 
verano 
13 de octubre 
13 de octubre 
13 de octubre 
octubre 
octubre 
octubre 
17 de nov. 
noviembre 
noviembre 


noviembre 


noviembre 
otoño 
otoño 
otoño 


otoño 


otoño 
invierno 
invierno 
invierno 


NOTA: Las lechas que aparecen en esta lista son las que nos han proporcionado las distribuidoras hasta el cierre de este número. Los 


posibles cambios que puedan sufrir en tas proximas semanas serán convenientemente actualizados en el siguiente numero de la revista 
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e ' ¡»A » 
N A". Ñ y 
vodafone N 
ani a A Talal h o 
MP Ame CUYO LAB ers 
10 Y centimos po! cada cone One IG MN CO STO 
tuitos. In , | ven x > 


CONCURSO RESIDENT EVIL 








quí tenéis alos FMECES Ny ETE ISE SCTOTESO SUE EISELl))A 
pon del CONCUESO estem) DS: ¡Como sabéis, se trataba de diseñar EJ ENTE! (ESO 
EST MESE hal sido ir inmejorable. ¡Habéis ECO ESTE 


med ACCIÓN AM monstruos! Una v vez ES racias atodos. Or Vuestro esfuerzo. 
MIDA 8 EE E em AI $e 
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Julio Iglesias López 
Es de ORENSE y con 25 AÑOS ha diseñado este “bichejo” al que cualquiera se imaginaría 
7 paseando por las calles de Raccoon City. Él ha sido nuestro. CELE ENE 


po 





LOS FINALISTAS 


Estos son los dibujos que han peleado hasta el último momento por el primer 
puesto. Unos seres tan terrorificos que también han sido premiados: 










14 ; 
Salvador Espín Bernabe 


Su edad y origen son desconocidos... ¿se los habrá comido este 
par de gemelos que nos ha enviado? Lo que si esta claro es que 
Salvador tiene un enorme talento e imaginación. 


Victor Garcia Rojo 


Viene de MADRID y tiene 25 AÑOS. No | 
A AE ET El EL E A 
seguro que no se parecen a este ciempiés. 





«POR LOS PELOS"! 


Nuestra galería de los horrores no se agota. Estos tres de EINER 
estuvieron a punto de llevarse uno de los premios. ¡Vaya ESTE 








Nor Prego Argibay A E EVITA CUE CHE 

Desde LA CORUNA y con 28 "TACOS" el autor El creador de este monstruo vive No sabiamos que en BARCELONA hubiera engendros de este 
de este diseño sí que sabe cómo meternos el GRANADA y tiene 29 ANOS. Y p culpa, calibre. El autor del diseño tiene 28 ANOS y un prometedor 
miedo en el cuerpo. Escalofriante. nosotros no podemos dormir] hace semanas. futuro como dibujante... si no termina devorado por su modelo. 
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STATES 


Ganadores r 
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DISEÑOS CURIOSOS 


NS Nuestros lectores andan sobrados de talento... AT AA 
: Wo. Ss 


¡cion de los dibujos más curiosos que nos han enviado a la redacción. 


| pa > 
Ñ 
Y . qu” 
E 
AA 5 
Si 
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Fco. Javier Torrejón Ruiz A TES E TES 
No se trata de un dibujo, sino de un estu AMI EEN E, esta obra de arte 


| Este toro viene de G ESTER ET TA TE 
MEME EEE AECE EVE A EL ) que no tiene nos ha mandado bastantes más diseños) 
tiene 3 rival con el pincel. ¿El primer monstruo cubista? 


KT: S. ¡Olé Carles! 
RIETE DEL MIEDO 


Estos chicos hán querido acabar con nosotros... con un ELE E 
viendo la calidad de sus dibujos, os aseguramos que casi lo consiguen. 





pendo trabajo de 


¿ELONA. Su autor 
) y hace maravillas con el lápiz de labios. 





TE 


> 
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AS 
HAS CONSEGUIDO EL TRAJE DE Elvis ¿* 
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ANTONIO JOSÉ Ñ eps, 
¡ENHORABUENA! £% JAARRRGM... E 


¿YA ME SIENTO REALIZADO. / 
Y SOLO ME HA HECHO FALTA PAGARME EL JUEGO HEMOS 

PARA LEON Y LAS 112 VECES, LA ULTIMA Y ANTEPENÍLTIMA VEZ 

COMPRESAS INFINITAS PARA 


UB y 
SIN GUARDAR, CORRIENDO HACIA ATRAS 
LA HIJA DEL PRESIDENTE. | . 





Pablo Ruano Pardo 


ARA EA E 
NES E NS y tiene 23 ANOS, Él está convefilido de que no hay 
un monstruo más aterrador que su hermano máy 


Parece que en LA RIOJ/ 
or despusS de pasarse varios días 
seguidos jugando a la consola. Nosotros le creem 


A sí saben que en Hobby Consolas somos 
“unos monstruos”. El responsable de esta maravilla tiene 2£ 
os, po-y"SUpuesto. ANITC 


) y lo ha dibujado de memoria... ¡sin tener que posar! 








DESAGRADABLES |. 


Y aquí os presentamos unos dibujos no aptos para gente Con estómagos | JUGAR 
sensibles. Ni se os ocurra mirarlos durante la cena ¿eh? ¿ 
mo E COMICO y 
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i 
dl TA > a 
y 





> SAS 
Ñ y E Ñ 








. | | : 3 sy Ye 
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0) ca 5 LA | E 3 r 1 
REMERA CUE EE E! Fco. Javier Jiménez Vallejo 
A lo mejor es que en CANTABRIA tienen esta VETIME IS dEl Es de VIZCAYA, ya ha cumplido 23 “TACOS” 
del "hombre araña”. En cualquier caso, con 17 ANOS Javier nos ha y, por lo visto, le debió coger MENE 
demostrado que, además de ser un virtuoso, tiene un gusto horrible. A E AER EE 





OTROS DESTACADOS 


Sería imposible publicar todos los dibujos que nos habéis enviado, pero aquí 
EEE atención. 





q” | 
un ¡PI 13 
y za 4 JN ta 
h Ñ e AA 
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Jose Antonio Alvarez José Reigal Criado Sergio Melero 
MES Ea ES E CU EA o Este artista sin complejos, pero con una Su autor es de ALICANTE y tiene 26 INTA 
no en talento) es de VALENCIA, tiene 8 ANOS ¡Y técnica impecable, vive en CORDOBA y ca EE EE 


ya va camino de ser dibujante profesional! tiene, nada menos, que 40 ANITOS. enviando dibujos asi de "horripilantes”. 








Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco 


Y) PLAYMANÍA 





ta de PLAYSTATION 2 y PGP más ven 


Cr A endida e 


Ml En Portada: Analizan 
en profundidad la versión 
para PS2 de «GTA Liberty 
City Stories». 


E Lo último sobre PS3: 
Un completísimo reportaje 
sobre PS3: las dos 
versiones de la consola, 
todas sus posibilidades 
técnicas, el Blu-ray... 


Ml Comparativa: Analizan 
las mejores aventuras 

de acción: «God of 

War», «Tomb Raider 
Legend,» «Shadow of the 
Colossus», «POP3»»... 


Ml Especial E3: 36 
páginas con los mejores 
juegos de la feria para las 
tres consolas de Sony. 


Ml Guía Coleccionable: 
La solución completa 
para «Commandos 
Strike Force», en un 
formato especial que 
podréis archivar en la 

caja del juego. 













e Se E ; 
PS3» mea: 


mer” 
¡Última hora sobre la 
nueva consola de Sony! 


4) e 
- a 
O 


= 
ni a 
y 


y a 
Sino lo jugaste en PSP... 


¡Ahora podrás disfrutarlo en PS2) 
LIBERTY, 


et 


DER 
SOCCERT6 


EOS 
DEJACCIÓN 


¡GUÍA 
ESPECIAL 








Mi CARS: La última película de Pixar se 
estrenará en GC, DS y GBA con un juegazo 
de carreras que aprovechará a tope las 
posibilidades de cada una de las consolas. 


Mi Wii en el E3: Todo lo que se pudo ver y jugar 
en el reciente E3 de Los Angeles, reunido en un 
mega-reportaje donde sentiréis los juegos de la 
revolucionaria consola de Nintendo. 


Ml Póster Pokémon Esmeralda: Todos los mapas de 
la zona sureste de Hoenn, para que no os perdáis. 








.. 

5, El Guías: Pasaos los primeros niveles de «Metroid 
A Prime Hunters» y disfrutad un nuevo mes de 
«Animal Crossing» para DS. 
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“) PLAYMANÍA GUÍAS Y TRUCOS 





Mi Dragon Quest: Llegad al final de la aventura 
y completad sus retos y minijuegos: Arena de 
Monstruos, Pote de Alquimia, habilidades... 


Ml Driver Parallel Lines: Os ayudan a completar 
todas las misiones y a localizar todas las 
Estrellas, con mapas de New York 


Ml Pro Evolution Soccer 5: Cómo dominar 
todos los movimientos de ataque y defensa. 
Claves para superar la Liga Master. 


Hi Moto GP 4: Todos los circuitos del mundial, 
detallados y comentados. 


MM Y además: Más de 1000 trucos para los 
mejores juegos de PlayStation 2. 


100% GUÍAS COMPLETAS 


Play 


Guías 2 1rucos 


- A 

¡ DRIVER 
; Parallel lines 
DRAGON os o 
| 11331 PA 
MOTOS , 
El nermto del rey máldno PA > Ke 
.. ar ena 104 De les Os Pl 

ye 


y * Vudss te1 Desa! 





> dret Du PP e an Lera o . - A 
By MÁS DI 1600 TOUCOS PAÑA LOS MEJORES SUELOS DE PGA 








segunda parte de «Guild Wars Factions» nos 
depara un nuevo continente y más profesiones y 
razas. ¿Os lo vais a perder? Además, hablan de 
«Titan Quest», «Rise € Falls» o «CivCity Roma» e 
incluyen un soberbio reportaje sobre la feria E3. 


M Test. 24 ordenadores y 48 pruebas de 
compatibilidad con los juegos del momento: «Rise 
of Legends», «SpellForce 2», «El Código Da Vinci» 
o el original «Desperados 2»... 


MM Y de regalo: «Knights 8, Merchants», uno de los 
juego más divertidos de estrategia en tiempo real. 








y ea 


Ml Company of Heroes: Avance de uno de los juegos bélicos del 
momento, entre la acción y la estrategia en tiempo real. 


EZ” Reviews al día: «Rise 8, Fall», «Prey», «Hitman Blood 
Money» y «Titan Quest». 


Ml Hitman Blood Money: Ponte los guantes y prepara el 


silenciador si quieres seguir al Agente 47 a través de la 
guía completa que te ofrece Micromanía 


¿ MDVD de regalo: Toda la información 
del E3 en una aplicación especial. 
Además, el juego «Actua Soccer 3», 
las revistas del año 2001 en PDF y las 
mejores demos y actualizaciones. 


Y TRUCOS PARA PLAYSTATION 2 


Oe las ¡00 perro 


PlayStation.e 








ELSE TUE TAAA 





Dela mano de Polyphony Digital Inc., creadores delasaga Gran TurismoD, PlayStation 2.2 


llega Tourist Trophy, el simulador real de motos. 7 
IN” 


El nuevo sistema de control de Tourist Trophy te permite pitotar de forma 
única cada moto, controlando la posición y el peso de tu cuerpo para 
ofrecerte una sensación total de fusión entre hombre y máquina. 


Velocidad real. Control real. Tourist Trophy: el simulador real de motos. 


- POLYPHONY” 


"1D IG 1) TAL 





touristtrophy.com 


EVA: 





LA LUCHA "UNO 
CONTRA UNO” se 1) 
estrena en PS3 con E 
E 









la quinta entrega 

de una saga mítica. 
Eso sí, adaptada a la 
nueva generación. 














por christophe kagotani 









> ¡Hola amigos! Como podéis 
deducir por la foto, llevo unos 
días siguiendo el Mundial 

a horas intempestivas (ya 
sabéis que aquí los vemos de 


madrugada por la diferencia ; . 
horaria con Alemania) y casi m LUCHA m SEGA £ Lanzamiento: Primavera 2007 Vapón y España] 


no hago otra cosa más que y 
resp sz | TORTAS DE NUEVA GENERACIÓN 
de vez en cuando también me 


pongo las pilas para traeros los 
mejores juegos que se están 
desarrollando, como «Virtua 
Fighter 5» y «God Hand». 


% Repasemos la actualidad aquí 
en Japón: el precio de PS3 

está siendo fruto de muchas 
polémicas y debates. Y es que 
sencillamente es demasiado 
cara. Si compramos la consola 
más un par de juegos y un 


mando extra, tendremos que Después de 10 años peleando, los luchadores de «Virtua F ighter» 
pi o et in RArA van a seguir un tratamiento para mejorar su aspecto. No es 
once al pago demo des ningun baño de algas, ni cirugía estética, sino la potencia de PS3. 


meses de alquiler o de hipoteca e 

de una casa. Según las encuestas, | 
sólo un 16% de los japoneses LOS COM BATES...» 
piensan adquirir la consola el | > Y 
día de su lanzamiento. En Sony | - de ) 


tienen que estar preocupados... Mrs 
LAS PELEAS “UNO CONTRA UNO” alcan- 


zarán ahora un nuevo grado de realismo. El 
control partirá de los clásicos tres botones 
(puño, patada y guardia), pero incluirá la 
posibilidad de movernos lateralmente y 
atacar desde cualquier ángulo (con diferen- 
: . ms tes niveles de daño). Cada luchador tendrá 
Japoneses se harán con Wii diversos golpes basados en distintas artes 
en cuanto salga. ¡Sus ventas marciales, como karate (Akira), ninjitsu 
iniciales pueden dispararse! (Kage) o lucha libre (Blaze). 


La otra cara de la moneda 
es Wii. El E3 ha servido para 
hacer ver a muchos japoneses las 
bonanzas de su nueva máquina. 
Las encuestas apuntan a 

que el 65-75% de los jugones 
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Mas y 
mejores 


ESTE TORNEO SE REUNIRÁ 

A 17 GUERREROS de diferen- 
tes estilos, algunos sacados de 
anteriores entregas de «Virtua 
Fighter», como Lei Fei, Vanesa 
Williams o Akira (arriba), y dos 
nuevas incorporaciones: El Bla- 
ze, un luchador mejicano (de- 
bajo), y Eileen, una guerrera de 
origen chino que utilizará el es- 
tilo del mono de kung fu. Como 
ya ocurrió en el juego anterior, la 
única ausencia importante será 
la del luchador de sumo Arashi, 
que se ha retirado por resultar 
demasiado lento. Y es que uno 
de los principales objetivos será 
en el extraordinario equilibrio 
de todos los personajes. 


EL APARTADO VISUAL DESTACARÁ 
POR DE LOS 


LUCHADORES Y 
QUE MOSTRARÁN LOS ESCENARIOS 


será uno 
de los caballos de 
batalla de el nuevo 
«Virtua Fighter». 
Será un juego tan 
realista y detallado 
como ninguno. 


























Enfrentamientos 
en alta definicion 


«VIRTUA FIGHTER 5» APROVECHARÁ LA 
POTENCIA DE PS3 para mostrar un mejor 
acabado, lleno de detalles como la textura 
de la piel, el sudor de los luchadores o el 
movimiento de las ropas. Sin embargo, no 
seremos capaces de apreciar su impresio- 
nante nivel técnico hasta ver a sus prota- 
gonistas en movimiento. Las expresiones 
de cada personaje, la física y los efectos de 
luz, que en niveles como la jaula incluyen 
decenas de fuentes simultáneas, se encar- 
garán de rematar un aspecto genial. Por 
supuesto, todo estará realizado en alta re- 
solución y en formato panorámico. 





BIGIN JAPAN Se 


- Virtua Fighter 5 


Para terminar con este 
repaso a las consolas de nueva 
generación, ahora toca hablar 
de Xbox 360: sus ventas 

son bajas, pero hay una luz 

al final del túnel. Tiene que 

ver con la llegada de títulos 
"made in Japan" como «Dead 
Rising», «Lost Planet». o el más 
esperado, «Blue Dragon», que 
pueden significar un empujón 
importante para la máquina de 
aquí a final de año. 


Nintendo DS arrasa en 
ventas semana tras semana, 
tanto de consolas como de 
juegos. El modelo Lite ha tenido 
un éxito sin precedentes, y se 
dice que Nintendo ha dejado de 
fabricar el modelo clásico. 


Por su parte, PSP sigue a 
buen ritmo. Parece que las 
compañías se están empezando 
a animar a programar juegos 
exclusivos para la máquina, 

en lugar de editar tantas 
conversiones de títulos de PS2. 
Prueba de esto son los esperados 
«Sonic Rivals», «Ultimate 
Ghost'n Goblins« o el propio 
«Tekken Dark Resurrection», que 
tiene una pinta alucinante. 


Como os dije al principio, 

la fiebre mundialista también 
pega fuerte en estas tierras. La 
selección japonesa hace lo que 
puede, pero los forofos locales 
tienen la oportunidad de alcanzar 
mayores éxitos en la competición 
probando suerte con «Mundial 
FIFA 06», el juego oficial, que 
como veis en la foto de debajo 
acaba de lanzarse aquí. 





Mundial FIFA 06 acaba de salir en Japón, 
donde también arrasa la fiebre de fútbol. 
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estarán basados 
en localizaciones 
reales y además 
tendrán elementos * 
interactivos, 

Su nivel de detalle 
os va a dejar 
pasmados. 





El sistema digital 


PARA QUE NUESTROS OPONENTES RESULTEN 
MÁS IMPREVISIBLES, «Virtua Fighter 5» regresa 
a un sistema de control digital, es decir, que no 
tiene en cuenta la fuerza con la que presionamos 
los botones. De este modo se consiguen unos 
combates mucho más rápidos, en los que la res- 
puesta de nuestros contrincantes es más ágil. Pa- 
ra mejorar este aspecto, la inteligencia artificial 
también se ha retocado, lo que va a complicarnos 
bastante cada enfrentamiento. 





Saltamos al ring 


EL DISEÑO DE LOS NIVELES también jugará 
un papel importante a la hora de combatir. 
Algunos escenarios tendrán un espacio ilimi- 
tado, mientras que otros estarán rodeados por 
paredes o por muros bajos. Dependiendo del 
luchador que hayamos escogido, podremos eje- 
cutar llaves especiales para golpear a nuestro 
contrincante contra los elementos interactivos 
O lanzarlos a la zona exterior, y así ganar el 
combate de forma automática. En cuanto al 
aspecto puramente decorativo, llama mucho 

la atención la profundidad con que se está re- 
creando cada lugar. En el caso de la Muralla 
China, por ejemplo, podremos disfrutar de las 
animaciones del público en segundo plano, una 
cuadrilla que realiza trabajos de restauración 
(al fondo de la imagen) y los paisajes típicos de 
China, más alejados, durante la puesta de sol. 
































Un luchador 
a medida 


LA MODIFICACIÓN DE PERSO- 
NAJES, que en la anterior entrega 
permitía trabajar en cuatro nive- 
les, alcanzará en «Virtua Fighter 
5» hasta 10 puntos básicos (pelo, 
cara, manos, etc.) En cada uno 
de estos apartados podremos es- 
coger una docena de elementos 
específicos para cada guerrero y 
otros tantos genéricos, disponi- 
bles para todos los personajes. 
Aun así, si no queremos invertir 
demasiado tiempo, esta entrega 
incluirá cuatro trajes exclusivos 
por protagonista. Para realizar 
los cambios (y adquirir nuevas | 
piezas) tendremos que invertir los chadores de da ph 
puntos que vayamos acumulando en la versión final de , 

por cada combate ganado. 


EL CONTROL CONSERVARÁ LOS 
TÍPICOS DE LA 
SAGA, PERO 


PARA GOLPEAR 











O es 
una de las apuestas * 
más atractivas. ¿Os 
imagináis luchando 
en este combate y 
que otras personas 
lo sigan como si 
fuera la televisión? 


_ Combates 
sin fronteras 


EL JUEGO ONLINE, que será po- 
sible tanto en la versión de PS3 
como en la recreativa, se conver- 
tirá en uno de los mayores atrac- 
tivos de «Virtua Fighter 5». La 
posibilidad de que los jugadores 
creen a un luchador propio y sal- 
gan a demostrar sus habilidades 
en torneos a través de Internet 
añadirá aún más profundidad 

al juego. Además, la comunidad 
VF también servirá para descar- 
garse nuevos elementos, como 
nuevos luchadores, trajes o esce- 
narios exclusivos. Por otra parte, 
los mejores combates se podrán 
presenciar en directo a través de 
la red, como si se tratase de un 
programa de televisión. 
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En cuanto a las compañías 
desarrolladoras, la que más 
polvareda está causando aquí 
(¡y con diferencia!) es Square- 
Enix. Ya sabéis que se encuentra 
enfrascada programando un 
montón de títulos alucinantes 
para casi todas las plataformas 


imaginables, como «Final Fantasy 


XIII» para PS3, «Crisis Core: 
Final Fantasy VIl» para PSP o un 
«Dragon Quest» para Nintendo 
DS. Pero es que, no contento con 
ello, la compañía ha anunciado 
un par de títulos nuevos muy 
interesantes, como son «Final 
Fantasy Crystal Chronicles: 
Ring of Fate» y «Dragon 

Quest Monster Jokers». 

Ambos aparecerán en DS, serán 
completamente 3D y... aún no 
tienen fecha de lanzamiento 
confirmada. Habrá que esperar. 


Sony, por su parte, acaba de 
confirmar que la tercera parte de 
la aventura de terror «Forbidden 
Siren» verá la luz en PS3. El 
desarrollo ya está en marcha, así 
que no tardaremos mucho en 
temblar de miedo. 


3 ¿Queréis saber una curiosidad? 
«GTA San Andreas» se lanzará 
aquí en otoño, y lo distribuirá 
Capcom. El retraso tiene que ver 
con su excesiva violencia. 


Voy a despedirme hablando 

de «Ninety Nine Nights». El 
juego acaba de aparecer en 

Xbox 360 y ha recibido críticas 
muy favorables por parte de la 
prensa. Para promocionarlo, 
Tetsuya Mizuguchi (el productor) 
y los suyos organizaron una 
presentación espectacular. 





Tetsuya Mizuguchi, fundador de Q Ent., 
presentó «Ninety Nine Nights» para 360. 
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PlayStation 2 
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nos esperan en 
este juego de 
acción, en el que 
encarnaremos a 
Jean, un guerrero | 
dotado de un poder 
divino para la lucha. 


m 


¡ACCIÓN ¡mm CAPCOM sl Lanzamiento: Navidad Vapón) - Febrero (España) 


PELEAS A BRAZO “DIVINO” 


GOD HAND 


Ahora que el Mundial está en marcha, hablar de la mano de Dios 
nos recuerda a Maradona. Sin embargo, todo tiene que ver con 
Jean, el protagonista de este juego, que tiene un poder con ese 
nombre. ¡Y lo malo es que ahora le persiguen los demonios! 





Una historia épica 


UN HOMBRE DERROTÓ A SATÁN en una 
lucha antológica siglos atrás. Al acabar 
con el demonio, todo el poder del maléfico 
quedó sellado en su brazo derecho, y el 
pueblo le veneró y le proporcionó el apodo 
de “God Hand” (Mano de Dios). Cientos 
de años después, Jean, el protagonista de 
este juego, recibe ese mismo poder tras 
perder un brazo durante una pelea. Ahora 
su misión será derrotar a centenares de de- 
monios, que no cejarán en su empeño de 
recuperar el poder de la “God Hand”. 





EL 
DESARROLLO 


LOS COMBATES SERÁN EL 

E PRINCIPAL de «God Hand». 
De hecho, el desarrollo del juego 
recuerda a los beat'em up a la 
antigua usanza. Jean contará 
con una enorme variedad de 
movimientos, con los que podrá 
desencadenar espectaculares 
combos de decenas de golpes, 
así como con una amplia gama 
de magias que le concederá la 
poderosa “Mano de Dios”, con 
las que castigará a sus enemigos. 
Además de esto, también podrá 
recoger objetos del escenario pa- 
ra atacar, como tuberías o vigas, 
ya que durante el desarrollo no 
encontraremos armas de fuego 
ni de ningún otro tipo. 


Y | sE 
VERTIGINOSO JUEGO DE ACCIÓN S Todo un. 
MÁS ESPECTACULARES rpeciAcul 


EL APARTADO TÉCNICO será uno de 
elementos mas cuidados de este j 
Nuestro personaje, así como todo 

migos, contarán con un modelado y unas 
animaciones muy realistas. Por su parte, 
los escenarios combinarán amplios exte- 
riores con interiores muy detallados. Sin 
embargo, el protagonista absoluto en este 
apartado serán las espectaculares virgue- 
rías gráficas, como oportuno efecto blur 
(difuminado), o los llamativos efectos de 
luz que aparecerán al ejecutar un combo 
o al lanzar una magia, y que conseguirán 
que la atmósfera sea tan única como atrac- 
tiva. ¡El espectáculo estará servido! 


SHIN JI MIKAMI Y ATSUSHI 
INABA 


LOS MOVIMIENTOS 
de los que hará gala 
— Jean incluirán un 

+ buen número de 
combos y llaves. 
Aunque, a veces, 
donde esté una 
buena patada en... 








UNA NUEVA ENTREGA 
CON VARIAS SORPRESAS 

















| MD r ¡ 7, e 
| do A 
0d DN A aja *, leven. Winning 





15 





PY 


Prom Y 
Nuevos Regatées  / 


A 





INAMA + KONAML MON 
Nuevos Equipos 

















y HEMOS 
E GADO! 






NAL 





7 PRIMER CONTACTO CON 
«PRO EVOLUTION 6» 


_ hace años se ha convertido en el referente 


del utbol en las consolas junto con «FIFA». Ya 


ELMER prometedora entrega, y 
en este ortaje os contamos todos los detalles. 
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Pro Evolution Soccer 6 


int 30:00 
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k s a puert Aprovechando la reciente feria del E3 

0 ESO sí, espere que se mejore la api 4 de al Jal a tuvimos el gran honor de sentarnos 
03 ] | 5 may reguiares un rato para charlar con el genio 

que está detrás de toda esta saga, 


7 A TRA? > o Shingo Takatsuka, más conocido como 
e * — bu po es? a 


"Seabass”. Esta fue la entrevista. 
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Posiblemente no, aunque ya veremos 


HABRÁ UNA INTELIGENCIA ARTIFICIAL 
MÁS ALTA EN JUGADORES Y PORTEROS A e 


en la presente generación, pero espera- 
mos aumentar aún más este apartado 


gracias a un nivel visual más cuidado 
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yes que intentaremos aprovechar 
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aunque espero que Espana y Japor 


tambien hagan un DUEen efjel: 








> 


Pro Evolution Soccer 6 
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Una modalidad solo 
para maestros 
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ERE REN TAR A 
hasta tal punto que piensan incluir 
ciertos extras exclusivos. ¡Tiene 

una pinta realmente increible! 
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¡¡BÓLIDOS EN. 
MINIATURA!? AS 


LLAMA A TUS AMIGOS, ENCENDED LOS MICRO MOTORES Y PREPÁRAOS PARA LAS CARRERAS MÁS prystarion e ES .% 
DISPARATADAS, ADICTIVAS Y DIVERTIDAS DE LA HISTORIA DE LOS VIDEOJUEGOS. CON CIRCUITOS AENEICIL - 2 
LLENOS DE TRAMPAS Y CIENTOS DE VEHÍCULOS PARA COLECCIONAR, ¡MICRO MACHINES VA A SER 
TU HOBBY FAVORITO ESTE VERANO! 
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A CEWS juegos 
para PSP 


Para participar en este concurso sólo tienes que enviar 


un al desde tu móvil 
poniendo la seguida de un espacio y 
a continuación tus (nombre, apellidos, 


dirección, código postal y localidad donde vives). 


“En cumplimiento con la Ley Orgánica 15/1999, de 13 de diciembre de Protección de Datos de Carácter Personal, le 
informamos que sus datos personales formarán parte de un fichero El de AXEL SPRINGER ESPAÑA, S.A. para 
la publicación de los ganadores de los concursos, así como para el envío de los premios, ante quien puede ejercer los 
derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición en la dirección C/Los Vascos, 17- 28040 Madrid”. 


BASES DEL CONCURSO 
1.- Coste máximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. 
2.- Válido para MINE EIA a e 
3.- Los premios no serán canjeables por dinero. , de 
4.- No se admitirán reclamaciones por TENES Coria 


4 
M 


5.- Los nombres de los ganadores serán ¡ publicadó$ En próximos números $ E Pista Hobby Consolas. MONSTER HUNTER FREEDOM!M CAPCOM CO., LTD. 2004, 
6.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total: de sus bases. 2005 ALL RIGHTS RESERVED. 
Válido únicamente en territorid Español É VIEWTIFUL JOEÓ RED HOT RUMBLE” ) CAPCOM CO., 
7.- Fecha límite drid sorteo: 26 de julio MEDOS. 3 LTD, 2005, 2006 ALL RIGHTS RESERVED. Developed by 
y CloverStudio Co., Ltd. 
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PREY. Sin hacer mucho ruido se acerca uno de los shooters subjetivos que más van a 
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pegar en Xbox 360, 


Y estad muy atentos, porque por lo que hemos visto puede convertirse en un auténtico súper-clásico. 


PÁGINA 


Ni -. GOKU , Vegeta 
A a a ra 
y compañía siempre andan a la gresca 
últimamente, y sus nuevas peleas estan. 
rastadarse a PlayStation2. 
y h £ 3 e 


FP 4 Ñ . 
Rd 7 + Pera 


EN ESTE NUMERO... 


Para combatir el calor nada mejor que 
refrescarse echando un vistazo a los 
mejores títulos que se acercan. Y ojo, 
que hay varios que pueden despuntar. 


y! q * 


+ PlayStation 2 


Shinobido 
Super Dragon Ball Z 
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SO 
Dm E 
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SHINOBIDO. Los ninjas más sigilosos se 
acercan a PS2. Pero nosotros les hemos 
"pillado" y os contamos lo que traman. 


d Xbox 360 

El Señor de los Anillos: 

Batalla por la Tierra Media 2 . 62 
54 








Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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EL PROTAGONISTA 

será un indio que 

contará con poderes 
sobrenaturales flipantes. 


UNA NAVE ESPACIAL 

EIA 

escenario donde 
sucederá toda la aventura. 


GRAFICAMENTE 

superará todo lo que 

ICM MESE! 
momento en una consola. 
ENEE EE A 





va a ser el desencadenante de este alucinante shoot“em up de corte futurista que va a 
demostrar el impresionante poder gráfico de Xbox 360. No le perdáis de vista porque tiene una pinta fenomenal. 


E Julio 
Take 2 






Xbox 360 


E Shoot em up subjetivo 






Las invasiones alienígenas son ya un clásico en esto de los 
videojuegos, pero seguro que nunca habéis visto una tan 
espectacular como la que sucederá en este prometedor título. 


Hi LOS SHOOTERS SUBJETI- 
VOS pertenecen al género que 
más y mejores juegos posee en 
Xbox 360. Por eso resulta aún 
más meritorio el impacto que 
nos ha causado «Prey». Lo que 
hemos visto en este primer con- 
tacto nos ha dejado absoluta- 
mente alucinados. Pero como 
ya habrá tiempo de valorarlo en 
profundidad, vamos a contaros 
primero de qué va este juego. 
El protagonista es un indio che- 
rokee llamado Tommy, que nada 
más comenzar el juego es abdu- 
cido junto a su novia y a su abue- 
lo por una nave espacial alieníge- 
na de dimensiones gigantescas. 
Dicha aeronave está plagada de 


todo tipo de bichejos de un as- 
pecto absolutamente terrorífico, 
a los que habrá liquidar para 
poder rescatar a nuestra chica. 
Para ello podremos emplear un 
buen puñado de armas de corte 
futurista de lo más sorprenden- 
tes, tan distintas a las que acos- 
tumbramos a emplear en otros 
juegos similares que resultan 
tremendamente difíciles de des- 
cribir. ¡Ya veréis cómo os dejan 
con la boca abierta! 


PERO LOS RECURSOS DEL 
PROTAGONISTA no se limitarán 
solo al uso de armas, puesto que 
tendrá un buen número de po- 
deres sobrenaturales que podrá 


usar en su beneficio. Una de sus 
habilidades más llamativas será 
la que le permita separar su alma 
de su propio cuerpo y recorrer de 
esta guisa los decorados. En dicho 
estado, y aprovechando su "fantas- 
mal" habilidad para pillar a sus 
rivales desprevenidos, Tommy po- 
drá realizar ataques letales equi- 
pado con un arco y unas flechas, 
armas más propias de su estirpe. 
Sin embargo, puede que su me- 
jor recurso sea su capacidad para 
revivir, o mejor dicho, su inmor- 
talidad, puesto que cada vez que 
acaben con sus energías, el alma 
de Tommy irá a parar a un lugar 
místico en el que podrá retomar 
sus fuerzas para luego poder 








Habrá un demo online... 


Utilizará un motor gráfico 
retocado de «Doom 3»... 


ESTE DESLUMBRANTE 
SHOOTER SUBJETIVO PUEDE 
CONVERTIRSE EN EL NUEVO dy TOMMY 
REFERENTE DEL GENERO RES 


garras de unos alienígenas 
con muy malas pulgas. 





LOS PORTALES serán un elemento importante del juego, pues tendremos que usarlos para avanzar. Además serán una 
auténtica locura técnica, ya que su "interior" estará generado totalmente en 3D, algo nunca visto en título alguno. 


Xbox 360 


«Prey» va a ser el abanderado de una nueva oleada de shoot 'em ups subjetivos que aparecerán en la máquina 
de Microsoft a lo largo de los próximos meses. El denominador común de todos ellos va a ser un apartado 
técnico abrumador, que marcará las diferencias entre esta consola y el resto. ¡Mirad qué juegos! 


(OTOÑO) será una conversión de uno e los juegos (OTOÑO) nos sumergirá una vez más 
para PC que más éxito han cosechado. Mezclará una en la Segunda Guerra Mundial pero con un nivel de 
atmósfera de tensión con disparos y sustos a mansalva intensidad y vistosidad nunca visto hasta la fecha 


regresar de nuevo a su cuerpo. 
Como veis, este personaje es toda 
una caja de sorpresas. 


SIN EMBARGO, LO MÁS DES- 
TACADO DE «PREY> no será ni 
bo , | su argumento, ni las asombrosas 
| aptitudes de su protagonista. Lo 


[FINALES 2006) va a (2007) supondrá el regreso del Jefe Maestro en que desmarcará realmente a este 
significar un giro importante en la saga puesto que una aventura inmensa que promete superar a las dos shooter subjetivo del resto será 


habrá que convertirse en expertos paracaidistas. entregas anteriores. Es la gran apuesta de Microsoft su fenomenal ambientación y su 
SOBERBIO apartado gráfico, que 





inmortal Y, por otro, podrá separar el alma de su cuerpo. ¡Increíble! 


dejará en pañales a todos los que 
hayáis visto hasta el momento en 
cualquier consola, y mira que los 
hay buenos. Para empezar, el as- 
pecto de los escenarios es formi- 
dable, tanto por la imaginación 
de los diseños como por su altí- 
simo nivel gráfico. Todos estarán 
recreados mediante unas textu- 
ras pulidas al máximo y se verán 
acompañados por unos efectos lu- 
minosos y de partículas inaudito. 


MAY serán alucinantes. Por un lado, el tipo será EL ABUELO DE 1 


Y los personajes no se quedarán 
atrás. Por ejemplo, los monstruos 


que poblarán la nave tendrán una 


apariencia tan amenazadora y fea 
que no desentonarían en absoluto 
en las mejores películas de terror. 
¡Y sus animaciones serán tan 
suaves y naturales que parecerá 
que tienen vida de verdad! Quizá 
estáis pensando que exageramos, 
pero ya veréis cómo en cuanto 
echéis un vistazo al juego (por 


Mi APARTE DE UN GRAN 
MODO HISTORIA, «PREY » 
TAMBIEN INCLUIRA UN 
MULTIJUGADOR ONLINE 
PARA 8 JUGADORES M 


O DE LOS ENE 


MIG05 será tan espectacular como 


mts e Aquí tenéis una buena muestra, ¿qué os parece? 


ejemplo, en el DVD que regala- 
mos este mes) nos dais la razón. 
¡Ah! Y que sepáis que aparte de 
todas estas bondades que os aca- 
bamos de contar, el título tendrá 
un aliciente no menos seductor: 
la posibilidad de participar en 
duelos multijugador a través de 
Xbox Live! Hasta ocho jugadores 
podrán verse las caras en encar- 
nizadas batallas, pudiendo elegir 
además entre una amplia variedad 


MY perecerá al comienzo de la aventura, pero 
aún así se las apañará para darnos consejos útiles durante el juego. 


de opciones de juego. Desde luego, 
«Prey» puede marcar un antes y 
un después dentro del género de 
los shooters subjetivos. El mes que 
viene os ofreceremos el análisis 
con todo lujo de detalles. 


__ PRIMERA IMPRESIÓN 
Inmejorable . Uno de los juegos 
que más nos ha impresionado 
en los últimos años debido a su 
sensacional apartado técnico. 









Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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será la mejor forma de restar energía al rival en el nuevo 


«Dragon Ball». Las técnicas especiales serán espectaculares, pero no contundentes. 
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EL ESTILO DE LUCHA 

mantendrá los golpes 

de cada personaje, 
pero será más dinámico 
que en otros juegos. 





LA POSIBILIDAD 

DE PERSONALIZAR 

a los luchadores 
permitirá que tengan unas 
características a medida. 


LAS DRAGON BALLS 

serán el modo de 

conseguir extras y 
luchadores ocultos. Nos 
ocuparán mucho tiempo. 





E Julio 
E Atari 
E Lucha 








Goku y todos sus colegas ya saben lo que es buscar pelea en PSZ2, 
pero esta vez planean darse de tortas a una velocidad de vértigo. 


MEL SEXTO «DRAGON BALL. 
PARA PLAYSTATION 2 viene 
dispuesto a sorprendernos de 
nuevo. A diferencia del anterior 
«Budokai Tenkaichi», en esta 
ocasión los combates pasarán del 
toque estratégico y serán mucho 
más rápidos y fluidos. Durante 
las peleas podremos volar, lanzar 
toda clase de ondas de energía y 
realizar agarres, pero todo estará 
más orientado a la lucha cuerpo 
a cuerpo y a las combinaciones 
de golpes directas que a ejecutar 
una técnica en concreto. 

Los ataques especiales se harán 
pulsando secuencias de direccio- 
nes, siguiendo el estilo de clási- 
cos del género como «Street Fig- 


hter». Y como era de esperar, los 
luchadores podrán transformarse 
en mitad de un combate para ser 
más poderosos, aunque este efec- 
to sólo durará unos segundos. 


3 EL PLANTEL SE COMPONDRÁ 
DE 18 PERSONAJES sacados de 
“Dragon Ball” y “Dragon Ball Z”, 
aunque 5 de ellos estarán ocul- 
tos. Hablamos de estrellas como 
Goku, Trunks, Cell, Buu o inclu- 
so Chi-Chi, y cada uno pondrá en 
juego sus golpes más famosos (ya 
sabéis, el "Kame-Hame" de Goku, 
el "Final Flash" de Vegeta, etc.). 
En cuanto a los modos de jue- 
go, habrá Arcade, Versus, Super- 
vivencia y una interesante opción 


para personalizar a los luchado- 
res: con los puntos obtenidos 
anteriormente podremos “ense- 
ñarles” ataques y nuevas habili- 
dades. La guinda será un modo 
extra en el que podremos invocar 
al dragón Shenron y pedir deseos 
(por ejemplo, nuevos luchadores) 
si hemos encontrado las Bolas de 
Dragón en partidas previas. Por 
lo que hemos visto hasta ahora, 
parece que tendrá todo lo que los 
fans de la saga buscan. 


Creador de Clásicos... 


Es el mandamás del grupo de 
programación Crafts 8 Meister, 
pero viene de Capcom, donde 
ER 
A EE 
como «Dino Crisis», «Power 
MEA 


En plena forma... 


Dragon Ball ha sido un éxito 
desde que apareciera en la 
AER A A 
MT AI 

años! En España 


ahora se emite Drag 
, rs 


en Cartoon 
Network, y los 
cómics han “Yi 


NW LOS COMBATES DE ESTE ero 
NUEVO «DRAGON BALL» hace poco en 
APOSTARAN POR UN Edition” 
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108 SUPER ATAQUES desencadenarán efectos especiales si los empleamos para ENTRE LOS LUCHADORES habrá alguna incorporación curiosa, como la esposa 
acabar un combate. Ejecutarlos no será tan sencillo como en la serie «Budokai». de Goku, Chi-Chi, que hasta ahora no había sido controlable en Playstation 2. 


PACISISTACT Luttor 


Ne y 
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LOS ESCENARIOS se podrán destruir casi al cien por EL APARTADO GRÁFICO volverá a usar la técnica "Cel- — LUCHAR EN EL AIR también será posible, pero no 
cien, lo que dará un puntito extra de espectacularidad. Shading" para dar un aspecto de dibujos animados. tendremos mucha libertad de desplazamiento. 





es el mejor en su trabajo: liquidar a sus enemigos sin que estos sean capaces 
de verle. Pero, ¿será Gou también capaz de recuperar su alma robada? Lo veréis en el juego. 





para sorprender al 
enemigo sin entrar en su radio de visión. 


as 
há 


CONVERTIRNOS EN 

UN NINJA y acabar con 

nuestros enemigos de la 
forma más sigilosa posible. 





ALCANZAR PRESTIGIO 
Y RECOMPENSAS para 
avanzar en la historia, 


comprar armas, construir 
nuestro castillo... 


p—- 





E EVATE LO 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


incluirán acrobacias 


tan molonas como saltar sobre el enemigo. 








nos atacaran si somos descubiertos. Las dotes 
de combate mejorarán a medida que avancemos en nuestra aventura. 


Julio Spike m Acción 





La amnesia no es un problema cuando eres un ninja y recuerdas 
como liquidar a tus enemigos en silencio con técnicas letales. 


GOU, EL PROTAGONISTA DE 
SHINOBIDO, ha perdido la me- 
moria y sólo tiene dos pistas so- 
bre su pasado: el emblema que 
comparte con otros dos guerre- 
ros y, por supuesto, sus increí- 
bles dotes como ninja, que lo 
hacen un guerrero imbatible. Si 
quiere recuperar su pasado, Gou 
(alias “El Cuervo”) ha de aceptar 
misiones de diversos clanes, ga- 
narse sus simpatías y liquidar a 
docenas de enemigos de la forma 
mas silenciosa posible. ¡Todo con 
tal de alcanzar el máximo pres- 


tigio! Sólo logrando un nombre 
como ninja podrá recuperar los 
fragmentos de su alma. 


Y EL DESARROLLO recordará 
al de la saga «Tenchu», pero con 
muchas más posibilidades. Gou 
dispondrá de un arsenal muy 
variado, desde movimientos si- 
gilosos a todo tipo de artilugios 
(garfios para trepar, señuelos, 
trampas, bombas) para engatusar 
a sus rivales. Cuantas más misio- 
nes cumplamos, mayores serán 
nuestro prestigio como ninja y 


las recompensas obtenidas. Así 
podremos comprar nuevas ar- 
mas, ampliar nuestro campo de 
entrenamiento (con un completo 
editor) o avanzar en la historia. 
Pero la mejor arma de Gou será 
el sigilo, elemento apoyado por el 
entorno, las sombras y la estupen- 
da física del juego. 
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Tendra muchas posibilidades 
de juego, aunque el apartado 
gráfico tiene que mejorar 
mucho y enmendar sus fallos, 


En exclusiva con 
Vodafone live! 


Descárgatelo entrado 
en tu Menú 
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« profundidad o NEJES [E 
“El Señor de los Anillos” 
viene que ni pintada para 


un juego de estrategia. 


Pad 


y EEN EIMPES 

hoz estratégicas por 
Internet pueden ser una 
experiencia bastante 
innovadora en las consolas. 


A 


? Las partidas serán 
a en tiempo real y con 
un estilo de control de lo 
MESE E Mo TEE 
cualquiera pueda participar. 
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LA AMBIENTACIÓN de las películas se combinará con la 
estrategia en este juego basado en la fantasía de Tolkien. 
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1 Julio 


¡Electronic Arts 


e Estrategia 











LA BATALLA POR LA 


TIERRA MEDIA 2 





Si en su momento flipasteis con las aventuras de Tolkien... ¿qué os 
parece revivir las contiendas más antológicas de su Tierra Media? 


Mi LA ESTRATEGIA ES UN GÉ- 
NERO INUSUAL, en las consolas, 
pero EA se ha propuesto que eso 
cambie aprovechando una de sus 
licencias más prolíficas: ¡todo el 
universo de El Señor de los Ani- 
llos va a ser transportado a este 
juego de estrategia! En esta oca- 
sión no controlaremos a Frodo o 
Gandalf, sino que tendremos que 
liderar los diferentes ejércitos de 
este mítico mundo para que li- 
bren enormes batallas. Estarán 
presentes los humanos, los elfos, 
los orcos o los enanos, y lo bueno 
es que podremos controlarlos a 
todos después de elegir si somos 
de los buenos o de los malos. 
Muchos bandos colaborarán 
entre sí para aprovechar las ven- 
tajas de cada uno: la mayor ver- 


satilidad de los elfos, la resisten- 
cia de los enanos... Además, cada 
ejército tendrá distintas unidades 
que podremos controlar: habrá 
arqueros, caballería, constructo- 
res e incluso descomunales seres 
como trolls o nazguls alados. 


= LAS BATALLAS VAN A SER 
EN TIEMPO REAL, por lo que 
tendremos que guiar a nuestras 
tropas mientras nos preocupamos 
de construir fortalezas defensi- 
vas, Obtener suministros o crear 
nuevos reclutas. También podre- 
mos aplicar estrategias de ataque 
concretas o utilizar poderes espe- 
ciales, que irán desde terremotos 
hasta la llamada a personajes 
conocidos para que nos ayuden, 
como Arwen o Isildur. El resulta- 


do es que veremos a decenas de 
personajes actuando a la vez en 
pantalla, pero con un sistema de 
control muy sencillo, que nos per- 
mitirá comandar nuestras unida- 
des sin demasiados problemas. 

Todo esto se podrá disfrutar 
en la campaña para un jugador, 
pero lo mejor serán los enormes 
duelos que podremos montar 
online con modos como “El Rey 
de la Colina” o simples batallas 
campales. ¿Preparados para el 
regreso de la fantasía? 


PRIMERA IMPRESIÓN 





















Con una base sólida... 





NCIONO y 

«La Batalla por la Tierra Media» 
fue un juego similar a esta 
secuela, que apareció sólo en 
PC hace algo más de un año. 

En esta plataforma están más 
acostumbrados a los juegos de 
estrategia (hay otros basados en 
«Star Wars», por ejemplo). 


L 


A. 
o. 2" Una saga consagrada... 
A OÉ 5 N HA 
y Y . : j ¿ JDOS 
ES Los libros ya eran un clásico, 


pero las pelis [con múltiples 
ediciones para DVD] y los juegos, 
recientemente recopilados para 
PS2, también 

han triunfado. 

Y mientras, 

Peter Jackson 

prepara la 

adaptación de ANOS 
"El Hobbit” 
para el cine... 














Hi POR FIN PODREMOS 
REVIVIR LAS EPICAS 
BATALLAS SE VIERON EN 
PEINE e 





(16804 434/5007 


PARA COMANDAR A CADA DIVISION bastará con pinchar sobre ellos y sobre el LAS BATALLAS MAVALES serán otra interesante posibilidad. Podremos dirigir a 


» 


objetivo. Ellos atacarán al enemigo más próximo a no ser que digamos lo contrario. flotas completas mientras intentamos llegar a diferentes zonas costeras. 


Goblin Warrios 








IITHZ AELGOO TETAS 
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LOS MONSTRUOS GIGANTES, como este imponente Guardián, también aparecerán COMSTRUIR EDIFICIOS tales como academias o santuarios será importante para 
en momentos concretos. Serán necesarias estrategias muy precisas para vencerlos. tener las tropas al día. A veces, la misión consistirá en tomar alguna fortificación. 


PSP 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


eso fuera poco, también podemos 


EL EDITOR nos 
permitirá crear a un 
luchador y modificar sus 

ropas en el modo historia. 


LUCHA es muy salvaje 

y espectacular, y nos 
permite utilizar distintas 
artes marciales. 


“uno contra uno” encaja a la perfección con el ambiente rapero del juego. Y, por si M 
romper parte del escenario y utilizar armas como tacos de billar o botellas. 


“ES del panorama "hip hop" 


se enfrentan en los peores antros de Nueva York. 


Freeway 


500 


A nos permite crear a nuestro 


luchador, coleccionar objetos y aprender estilos. 


Agosto mElectronic Arts mlLucha 


DEF JAM FIGHT FOR 
NY: THE TAKEOVER 


La competencia musical está llegando al extremo. Ahora los 
cantantes de Hip Hop luchan por la fama... ¡a puñetazos! 


MLOS CANTANTES DE RAP NO 
SE ANDAN CON CHIQUITAS, y 
para demostrarlo van a verse las 
caras (por tercera vez en nuestra 
consola) en una precuela de «Def 
Jam» exclusiva de PSP. El desa- 
rrollo, como podéis imaginar, 
no será muy diferente del resto 
de la serie: peleas en escenarios 
cerrados a ritmo de Hip Hop y 
con una realización espectacular. 
Además, en esta ocasión, el jue- 
go contará con la participación 


de 68 luchadores que tendremos 
que desbloquear, entre los que se 
encontrarán estrellas del calibre 
de Snoop Dog o Carmen Electra. 


EL MODO HISTORIA será uno 
de los puntos fuertes del UMD. 
En él podremos crear a nuestro 
luchador y pelear en distintos 
“agujeros” de Brooklyn, el Bronx 
o Manhattan. Con el premio ob- 
tenido podremos comprar nuevas 
ropas o aprender estilos de lucha. 


Así hasta que nos hagamos con 
la ciudad de Nueva York. Por su- 
puesto el multijugador (a través 
de WiFi) también estará especial- 
mente cuidado. Un despliegue a 
la altura de las estrellas que pro- 
tagonizarán este juego. 


Es espectacular y tiene un 
gran número de opciones, pero 
su sistema de lucha parece 
demasiado simple. 





«RECUERDAS LO QUE 
CENASTE ANTES DE AYER? 


Si aún lo estás pensando, puede que tu cerebro no esté en forma 


BRAIN 
TRAINING 


del Dr. Kawashima 
¿Cuántos años tiene tu cerebro? 


Programa de entrenamiento para 
mantener en forma tu cerebro a través 
de divertidos retos mentales 





Tras años de estudios, el Dr. Ryuta Kawashima, un renombrado investigador en neurología japonés, ha desarrollado una serie 
de ejercicios rápidos y desafiantes diseñados para reforzar la capacidad del cerebro, esos retos mentales han sido trasladados 


y adaptados al software Brain Training, de la consola portátil N intendo DS, para permitir a sus usuarios entrenar su cerebro. 


EJERCITA TU MENTE. 
ENTRENA TU CEREBRO 


Muchas actividades, como leer en 
voz alta o resolver problemas 
matemáticos muy sencillos sirven 
para ejercitar nuestro cerebro, la 
ventaja de este software es que los 
ejecuta de un modo ordenado. 
Nuestras costumbres y ritmo de 
vida perjudican la salud de nuestro 
cerebro. Dormimos poco, bebemos 
demasiado... y no estamos 
concienciados de que, igual que 
realizamos algo de deporte o 
cuidamos nuestra alimentación 
debemos cuidar de él. 


BRAIN TRAUMA ELECTRO- 


TRAINING" 


ENTRENA TU MENTE, PRACTICA BRAIN TRAINING 


Sólo tienes que girar la pantalla hacia la mano con la que 
escribas, enfrentarte a retos sencillos que se irán complicando 
periódicamente y controlar tus progresos a través de su calendario 
interno. 


TU CEREBRO NECESITA MÁS JUEGO, PIÉNSALO 


3 


a 
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CENTER: "TINTA 





TETRIS DS 








ENCONTRAR LA 
FORMA ES DIVERTIDO 
Sumas, ejercicios de lógica, 
percepción espacial, o juegos de 
SUDOKU: Escribes y tachas 
directamente en la pantalla, o 
hablas al micrófono. De esta 
manera, la forma de juego es más 
intuitiva, cómoda y rápida. 


BIG BRAIN 


INN AYNA NINTENDOGS 


SI QUIERES MÁS INFORMACIÓN 


902 888 804 


Mencionar Código 


WWW.BRAINTRAINING.ES 
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PSP 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


JACK VUELVE ALA ACCIÓN para afrontar toda clase de retos y duelos. Los enemigos más comunes que encontrará 
serán otros piratuchos, pero también tendrá que vérselas con jíbaros, guerreros... Y hasta seres del más allá. 


Habrá piratas, 
zombis, tesoros a 
encontrar y bastante humor. 


¡NO 
sólo tendrá una variada 
gama de movimientos. 

También tendrá una buena 
provisión de chulería... 


LOS SALTOS y otro tipo de acrobacias serán 
fundamentales para superar las muchas trampas. 


HABRÁ QUE USAR OBJETOS del escenario, como 
este barril de pólvora, para romper las barreras. 


Julio mBuena Vista Games »m Acción 


PIRATAS pe. CARIBE 


Coincidiendo con el estreno de la peli, los bucaneros más famosos 
del Caribe llegarán a nuestras portátiles. ¡Aventura a la vista! 


MH JACK SPARROW ES UN PIRA- 
TA MUY OSADO que volverá a 
dar caña en este «Piratas del Ca- 
ribe: El Cofre del Hombre Muer- 
to». Su objetivo será escapar de 
la prisión en la que se halla para 
encontrar un misterioso teso- 
ro y librarse de su deuda con el 
extraño Davy Jones. Nosotros le 
acompañaremos mientras repar- 
te mandobles (tendrá diferentes 
tipos de ataque con su espada) y 
se libra de los obstáculos que se 
interpongan en su camino. Para 


ello podrá usar movimientos co- 
mo trepar, deslizarse o utilizar 
objetos. Entre ellos habrá antor- 
chas, botellas, bombas... Y, por 
supuesto, bastantes "lingotazos" 
de buen ron calentito. 


EL DESARROLLO SERÁ MUY 
FIEL A LA PELÍCULA, aunque 
también visitaremos escenarios 
nuevos. El aspecto de Jack será 
clavado al que mostrará el actor 
Johnny Depp en el film y además 
el juego estará doblado al castella- 


no por los mismos actores que en 
la gran pantalla. Para rematar la 
oferta, el juego incluirá un modo 
multijugador en el que podremos 
participar en divertidas batallas 
navales contra nuestros amigos. 
¡Izad la mayor de vuestras PSP, 
que en un mes zarpamos! 


_ PRIMERA 

Parece un juego bastante 
convencional, pero toda la 
atmósfera de “Piratas del 
Caribe” resulta un aliciente. 





DESCUDRE UNA NUEVA EORMA 
DE JUCAR CON TU PSP . 


WOLWIENDO LOCO A MEDIO MUNDO. 
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Hablamos con los genios de las consolas 








- HABLAMOS CON LOS CREADORES 
CON MÁS TALENTO DELAS CONSOLAS 






E e 








y y 


Hideo Kojima («MGS 4»), Shigeru Miyamoto («Super Mario Galaxy», «Super 
Smash Bros. Brawl») y Cliffy B. («Gears of War») probablemente sean los tres 
creadores de juegos más importantes del momento. Nosotros hemos estado con 
ellos, y nos han hablado de sus proyectos más esperados y de sus previsiones 
para la nueva generación de consolas. ¿Queréis conocerlos de cerca? 





3 A de, 
EN 
Se $b y A 


Y El emperador de PS3 


KOJIMA PRODUCTIONS (KONAMI) 
METAL GEAR SOLID 4 
MGS, SNATCHER, Z.O0.E. 


- Antes de diseñar videojuegos, quería dedicar- 
SIEM EM ISE AR NS 
nión cuando probó por primera vez una NES. 
NE - Aún así, se rodea de gente del cine para sus 
proyectos, como Harry Gregson-Williams. 

= MGS 4 podría ser su último trabajo dentro 
de esta popular saga de espionaje. 




















A 
Fantasi 


MWCOMPAÑÍA: 
NINTENDO 

M.JUEGO EN EL QUE ESTÁ TRAS 
SUPER SMASH BROS 
SUPER MARIO GAL£ 

MWSUS TRABAJOS ANTER! JORE ES: 















IYAMOTO. 



















su oro ju se ha encargado de producir 
alguno de los mayores éxitos de esta compañía. 





















CLIFFY B. 
A tiros por Xbox 360 


WCOMPANÍA: 
EPIC GAMES (MICROSOFT) d 


MJUEGO EN EL QUE ESTÁ TRABAJANDO: 
GEARS OF WAR 


MSUS TRABAJOS ANTERIORES: 
TAZA 


MCURIOSIDADES: 


- Su verdadero nombre es Cliff Bleszinsky, 
y lleva 14 años programando juegos. 

- Tiene su propio Blog, en el que publica 
sus fotos con famosos. 

- Es un fan del manga y del anime, espe- 
cialmente de series antiguas como 
Mazinger Z y Space Battleship Yamato. 






) 





El rey de la infiltración regresa con 
4MGS4 Guns of the Patriots» 


FUTUROS ESPÍAS 





Después de que «MGS4» se convirtiese 
en el juego estrella de la presentación 

de Sony en el E3, no quisimos perdernos la 
oportunidad de entrevistar a su creador, 


Y Hobby Consolas: ¿Qué le ha pa- 
AR ENEE IEA E 
quina con la que había soñado? 
Hideo Kojima: Bueno, real- 
mente no puedo comparar con 
las otras dos consolas, Xbox 360 y 
Vintendo Wi, porque todavía no 
he trabajado con ninguna de ellas. 
Sin embargo, PS3 es una máqgui- 
na muy potente, gue nos permiti- 
rá realizar juegos de más calidad 


w con mucha mayor resolución. 


También es una consola que re- 
quiere más trabajo que cualquie- 
ra de las máquinas con las que he 
tratado anteriormente. 


Y HC: Y el mando de PS3, ¿ha pen- 
sado en aprovechar sus sensores 
de movimiento para «MGS 4»? 
HK: Bueno, yo sólo supe que 
el mando iba a ser así hace dos 
semanas, pero ya tengo muchas 
ideas en las que trabajar en cuan- 
to regrese a Japón. Por ejemplo, 
pienso que los jugadores podrían 
murar con el stick derecho, pero 
desplazar la cámara inclinando el 
mando. También puede servir pa- 
ra mover pequeños objetos. 
=> HC: ¿Qué nos puede adelantar 
sobre la ambientación futurista que 
se ve en el nuevo «Metal Gear»? 


SNAKE DEBERA 
robots. Para ello 


HK: En este momento no pue- 
do hablar en detalle, pero es- 
tamos utilizando vehículos y 
armas que están basados en la 
teonoloría actual, aunque apa- 

cen modificados ligeramente. 
Además, también hemos tenido 
acceso a algunos prototipos que 
utilizan los ejércitos reales. 
ESE 
la aparición de personajes ya co- 
nocidos, como Raiden? 

HK: En el juego sólo podremos 
controlar a Solid Snake. Sin enm- 
bargo, quería reunir a todos los 
personajes importantes de la sa- 
ea en un sólo capítulo, para que 
explicasen porqué han actuado 
de ese modo en los juegos ante- 
riores. Creo que «MGS 4» sucede 
en el momento justo para retiantr 
a todos los protagonistas. 

2 HC: El trader que se ha mostra- 
do en el E3 tiene un fono oscuro y 


ci 
me 


EL ARGUMENTO se 
que descubrimos al fi 


RARSE en una zona de guerra vigilada por unos cILEMCEE 
con gadgets tan avanzados como un traje-camaleon. 


y 


E E 
Ñ 


LOS PERSONAJES SECUNDARIOS, como Raiden u Otacon, 
ayudarán a Snake en los momentos cruciales de la historia. 


AUNQUE SOLO CONTROLAREMOS 
A SOLID SNAKE, QUERIA REUNIR 
A TODOS LOS PERSONAJES 
IMPORTANTES DE LA SAGA 


deprimente, ¿va a ser asi todo el 
juego o también habrá otros ele- 
mentos mas relajados? 

HK: Ejectivamente, habrá dis- 
tintos aspectos. No encontrare- 
mos romances propiamente di- 
chos en el argumento de «Guns 
of the Patriots», pero, al tratarse 
de un drama que se desarrolla 
entre varios personajes, sí que 
cambiará el clima del juego. 

"» HC: ¿Ha pensado en hacer un 
«Metal Gear Solid» para Wii? 

HK: No he pensado especial- 

mente en Snake. Probablemente 


el año que viene, cuando ter- 
mine el desarrollo de «MGS +4», 
habrá muchos "shooter" en prt- 
mera persona para Wi con una 
ambientación similar a «Metal 
Gear» y yo creo que este mando 
de control podría utilizarse de 
muchas otras formas. 
“Y HC: Por último, ¿Cuando po- 
dremos disfrutar de una primera 
versión jugable de «MGS4>? 
HK: Estamos cambiando el 
sistema de juego cada día, por lo 
que seguramente no estaremos 
listos hasta el próximo E3. * 


no se quiso per” 
lle de todo lo 

el reciente E. 
sentaciones de 
ft, ade- 


Hideo Kojima 
der ni UN deta 
que pu sde 
vo en las | 
o Nintendo y Microso 
más de la de 
Konami, claro. 
En el evento 
de Square- 
Enix estuvo 
sentado cerca 
de nosotros. 
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El fontanero más famoso 
de la consolas regresa al 
EE AS 
sensacional aspecto, 
el más realista que 
había mostrado 
2 nunca. 
: a 
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El universo Nintendo se pone patas 
arriba en «Smash Bros. Brawl» 


PUÑOS Y RISAS 









Nintendo remató la presentación de Wii con 
el anuncio de un nuevo «Smash Bros», y 
horas después Miyamoto resolvió nuestras 
dudas en una rueda de prensa exclusiva. 


=3 Pregunta: Ahora que Wii es una 
realidad, ¿está pensando en resu- 
citar alguna otra vieja franquicia? 

Miyamoto: Creo que esto nos 
abre muchas opciones, incluso 
retomar un juego antiguo como 
«Star Fox» y actualizar el sistema 
de control utilizando el mando de 
Wi. Por desgracia, en este mo- 
mento tengo tantas ideas que difí- 
cilmente puedo trabajar en ellas. 
AREA E 
Wii por el momento? 

M: Ahora nismo nos estamos di- 
virtiendo mucho con el tenis. Ca- 
da vez que alguien coge el mando 


de control, puede jugar al mismo 
nivel que nosotros. Es un juego 
muy profundo, porque permite 
ejecutar muchas acciones diferen- 
tes con un sólo golpe de brazo. 
"» P: ¿Cómo Aprovechará «Super 
Smash Bros.» el mando de Wii? 
(Miyamoto deja que conteste Ma- 
sahiro Sakurai, creador de la saga) 
MS: Hemos trabajado con dife- 
rentes ideas, y creemos que unple- 
mentar demasiado en el sensor de 
movimiento podría entorpecer el 
juego. Estamos tratando de marnte- 
ner el control de juegos anteriores. 
=) P: ¿El modo historia de «Super 





ENTRE LOS NUEW 
Prime») sin traje 


Smash Bros.» será igual que en la 
versión de GameCube? 

M: Esto es algo en la que el Sr. 
Sakurai y vo tenemos opiniones 
distintas desde el primer «Smash 

s.» (...) Yo decidí que el jue- 
go fuera corto y que estuviera 
apovado sobre el multijugador 
para que pudiese terminarse a 
Hiéempo, pero esta vez tenemos 
mucho tiempo para concentrar- 
nos en «Super Smash Bros.», así 
que podéis esperar un modo in- 
dividual muy robusto. 
=P: ¿Inició Nintendo las negocia- 
ciones con Konami para poner a 
Snake en el juego o fue al revés? 

MS: En realidad lo que trajo el 
personaje de Snake fue una con- 
versación que tuvimos Hideo 
Kojima y yo cuando estaba de- 
sarrollando «Smash Bros.» para 
GameCube. Entonces él se puso 
en contacto conmigo y práctica- 


3 Ss IMAJES estarán Pit [«Kid Icarus»), Samus Aran («Metroid 
MENTE ET A ES IES 


EL ASPECTO DE LOS LUCHADORES será muy realista, aunque 
respeta la imagen y los movimientos de sus juegos de origen. 


. “EN ESTE MOMENTO TENGO 
TANTAS IDEAS SOBRE POSIBLES 
JUEGOS DE WIl QUE DIFICILMENTE 
PUEDO TRABAJAR EN ELLAS 


mente me suplicó que incluyese 
a Solid Snake en el juego. Pero 
ya era demasiado tarde. 

M: Las conversaciones entre 
el Sr. Sakurai y el Sr. Kojima 
fueron a nivel personal. Pero 
evidentemente hay muchas per- 
sonas interesadas en introdu- 
cir otros personajes en el jue- 
go. Existe la posibilidad de que 
nuevos luchadores aparezcan 
en «Smash Bros.» v de que aho- 
ra mismo las compañías estén 
discutiendo quiénes aparecerán, 
pero ya hablaremos de eso... 


) P: ¿Qué ideas sobre juegos de 
Wii aún no ha compartido? 

M: No hay ideas de las que pue- 
da hablar en este momento, pero 


puedo decir algo sobre «Super 


Mario Galaxv». Una cosa que he 
querido hacer durante muchos 
años es experimentar con un 
modo multijugador en el que, 
mientras uno controla a Mario, 
otros jugadores se unen para 
ayudarle o para cruzarse en su 
camino. Y por fín, lo vamos a 
poder realizar gracias al control 
inalámbrico de Wit. + 


presenta 
Dirigió UN 
trar las posibn 

nda de Wii y dispu 
emocionante 

partido de 

tenis junto a 

los jefazos de 

Nintendo y UN 

invitado del 

público. 














La acción futurista de «Gears 


of War» arrasa en Xbox 360 


Hobby Consolas: ¿A qué se refie- 
re el titulo del juego? ¿Estos “apa- 
ratos” son fos propios soldados o 
es algo que aun no hemos visto? 
Cliffv: Es un juego de palabras. 
Se refiere a los soldados, que son 
tratados como engranajes en el 
mecanismo de la guerra v también 
a las armas que usan. Queremos 
que los jugadores se sientan tan 
incómodos como en una batalla 
real, en la que las tropas pueden 
morir en cualquier momento. 
"Y HC: Si la atmósfera es funda- 
mental, ¿por qué no recurrir a la 
perspectiva en primera persona? 





EGA CON FUEGO 


Cliffy B., el creador de «Gears of War», ya es un 
UNER NARA EE 
con él en los estudios de Epic, y después volvimos a 
encontrarnos en el E3. Esto es lo que nos contó. 


CB: Ante todo queremos que 
«Gears of War» sea un juego que 
te sumerja en la acción, pero si- 
guiendo a su protagonista. Al 
colocar la cámara detrás de Mar- 
cus podemos realizar movimien- 
tos especiales como cubrirnos o 
flanquear al enemigo y además el 
aspecto visual también es más es- 
pectacular. No es «Call of Dutv». 
"+ HC: Sin embargo, ninguno de los 
SET SE 
ra muestra grandes batallas... 

CB: Los miembros de la patru- 
lla Delta son los últimos supervi- 
vientes, así que no habrá grandes 





ACCIÓN Y ESTRÁN 
futurista, que tamb 


despliegues militares. Pero el as- 
pecto del juego sigue siendo un- 
presionante, con efectos súper 
realistas en las texturas (normal 
” ing), la iluminación dind- 
ica y la física de "muñeco de 
trapo”. Así la ambientación es 
bastante más agobiante, 

> HC: ¿Y también incluirá algu- 
Has pinceladas de terror? 

CB: En efecto, hay algunos ele- 
mentos que hemos sacado de los 
juegos de terror, como los sustos 
que se ven en el trailer, cuando 
aparecen los cadáveres de repen- 
te, bosques oscuros en los que se 
escuchan susurros y, en general, 
todos los escenarios en los que 
tenemos que utilizar la linterna. 
A IES O ES 
sorprendentes de «Gears of War» 
AMEN NE E EU 
mientos en un solo botón. ¿Qué 
otras novedades encontraremos 


fundirán en este espe 
'á numerosos guiños a 





mo por 


“(QUEREMOS QUE EL JUEGO 
TE SUMERJA EN LA ACCION, 
PERO CON LA CAMARA SIEMPRE 

SIGUIENDO A SU PROTAGONISTA?» 


EL APARTADO GRÁFICO será espectacular, tante 
realización de los soldados €£ cantidac 





EL SISTEMA DE CONTROL nos permitirá ejecutar las acciones 
más variadas, como cubrirnos o saltar, apretando un sólo botón. 





en el sistema de control? 

CB: El combate cuerpo a cuer- 
TAS SISSI 
Es decir, que pulsando un solo 
botón podemos encadenar una 
serie de golpes, dependiendo de 
la posición en que se encuentran 
nuestros enemigos. También es- 
tamos obligados a recargar en el 
momento justo, cuando nos que- 
den una o dos balas, para evitar 
que se nos encasquille nuestra 
arma. De esta forma tratamos de 
evitar que los jugadores se lumi- 
ten a apretar el gatillo sin más. 


=9 HC: Y, para terminar, ¿qué nos 
puedes contar sobre los modos 
de juego por Internet? 

CB: Por el momento sólo he- 
mos podido enseñar el modo 
cooperativo para dos jugadores, 
aunque también habrá enfrenta- 
mientos del tipo “todos contra 


todos”. También vamos a contar 


con mapas exclusivos e incluso 
un arma disparada desde un sa- 
télite, que sólo se va a poder ac- 
tivar en el modo multijugador, si 
los dos jugadores lo seleccionan 
al mismo tiempo. * 


E ASÍ vivió EL ES 


cuiffy fue qu 


ien abrió el fuego 


«Gears of E 
War», Y dejo 
boquiabierto 
al público que 
abarrotaba el 
Teatro Chino. 
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A A A A e: SU-—=* ar APR 


juegos 
LLE WI E ec 
para Nintendo DS 


ER .. 


Para participar en este concurso sólo tienes que enviar 


.. kk A 


un al desde tu móvil 
poniendo la seguida de un espacio y 
a continuación tus (nombre, apellidos, 


dirección, código postal y localidad donde vives]. 


O A A A A A 





e 


“En cumplimiento con la Ley Orgánica 15/1999, de 13 de diciembre de Protección de Datos 
de Carácter Personal, le informamos que sus datos personales formarán parte de un fichero 
propiedad de AXEL SPRINGER ESPANA, S.A. para la publicación de los PELE ES 
concursos, así como para el envío de los premios, ante quien puede ejercer los derechos de 
acceso, rectificación, cancelación y oposición en la dirección C/Los Vascos, 17- 28040 Madrid”. 


10313 M0] 1940): 

. Coste máximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. 

. Válido para Movistar, Vodafone y Amena. 

. Los premios no serán canjeables por dinero. 

NES A EI IA T 

. Los nombres de los ganadores serán publicados en próximos números de la revista Hobby Consolas. 

- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. 
EN ES EA 

7. Fecha límite para entrar en sorteo: 26 de julio de 2006. 


[Nintendo ANA DI 


2006 ATLUS PUBLISHED BY NINTENDO. TRAUMA CENTER IS A TRADEMARK OF ATLUS C NINTENDO 2006 


o 0 00m — 





Asi analizamos los juegos 


LFI . Para poder valorar 
un juegos con total ef ¿na que exprimirlo a 
tope, desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus 
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de 
ellos, pe nos AOS los dedos en eu intento. 

JS S EX >, El equipo 
de Erfticos de HC no está formado por fondos: Para 
poder analizar | juegos en nuestra revista hay que ser un 
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los más de 14 
años e En llevamos en el kiosco avalan esta afirmación. 


TUAMOS CON TOTAL O 1D. Creemos que 
es muy mcrante] ir bien informado a 8 hora de comprar 
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema y, 


tras discutir entre nosotros la puntuación de cada título, te | 


contamos lo que realmente pensamos sobre él. Sin pelos 
en la lengua y con la mayor rigurosidad. 


Así puntuamos 


): MALO. Como en el colegio: si no se llega | 


al 5 es un Suspenso. Olvídate de este juego, por favor. 


59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo 
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él... 


60 : ACEPTABLE. No está mal. Tiene algunos 
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas. 


: BUENO. Si te gusta el género o te atraen los 
protagonistas, seguro que te divertiras con él. 


; MUY BUENO. No te quepa duda: con 
este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en 
su género y en todo el catálogo de la consola. 


EXCELENTE. Cómpralo sin dudarlo, 
te guste o no el género al que pertenece: es uno de los 
Juegos imprescindibles que hay para tu consola. 


OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de 
los mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te 
señalarán por la calle y tus colegas se reirán de ti. 


Asi es nuestra ficha 


valoración 





PUNTUACIÓN $ 
FINAL 9 > 
LO MEJOR. Lo más destacado del juego, las razones 
que te pueden llevar a comprártelo. 
LO | . Los aspectos menos logrados, lo que te 


puede invitar a * pasar” de un juego. 


Aquí te ofrecemos los juegos 
similares que hay disponibles en las tiendas. 


GRÁ :: Valoramos el apartado visual: diseño de 
nersmales y decorados, animaciones, efectos... 


Puntuamos la música, los efectos de sonido, 
las voces, el doblaje al castellano... 


-1ION: La esperanza de vida de un juego: horas de 
juego reales, modos, opciones, multijugador... 


: Todo lo que hace que un juego sea 
divertido: mecánica de juego, desarrollo, control, 
ambientación, dificultad, ritmo, argumento... 


TUACI : La nota definitiva teniendo en 
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media 
aritmética, pues la diversión es lo que más cuenta. 


: La sentencia final, una valoración 
enel del j juego situándolo dentro del catálogo de su 
consola . Es la opinión “oficial” de Hobby Consolas. 


RECOMENDADA SEXO 


Dx27 
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cias está de vuelta con una 
aventura que pretende convertirse 
en un clásico. ¿Lo habrá conseguido? 














r IDEN SIR ME La 
continuación de uno de los títulos 
más escalofriantes de PS2 regresa 
con ganas de hacernos temblar. 


GTA: L ] Y STORIES. Tras su paso por PSP, el mega-hit de Rockstar da la cara en PS2 con una versión que 
presenta he que otra diferencia importante con respecto al original. Te las desvelamos en nuestro análisis. 


EN ESTE NÚMERO... 


PlayStation 2 
And 1 Streetball ............ 100 
Forbidden Siren 2 ........... 82 
GTA: Liberty City 
Sm 78 
MicroMachines.............. 108 
Sensible Soccer ............ 109 


Super Monkey Ball 


meno 


AVELINO sra 
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Monster Hunter 


EEES nia 
Syphon FIT enamores 
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id 88 Nintendo DS 


New Super Mario Bros....86 
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PlayStation 2 


LA CIUDAD SIN LEY 


GTA LIBERTY 
CITY STORIES 


La mafia continúa 
extendiendo sus 
redes por todo el 
mundo. Primero 

se hicieron con los 
sindicatos, después 
dominaron el juego 
legal, y ahora dan 
el salto desde PSP 
para controlar PS2. 
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M TONY CIPRIANI HA REGRE- 
SADO ALA CIUDAD. El mafioso 
que conquistó las calles de Liber- 
ty City hace unos meses en nues- 
tras PSP vuelve al tajo. Ahora 
tenemos que acompañarle mien- 
tras repite, uno por uno, todos 
los golpes que dio en la portátil, 
ya que este juego es una con- 
versión exacta del «Liberty City 
Stories» original. Puede que pa- 
ra algunos esto suponga un paso 
atrás en la saga, pero en realidad 


es un regalo de Rockstar, los pa- 
dres de la "criatura", para todos 
los usuarios de PS2 que no pu- 
dieron disfrutar de la primera 
versión, y que no se perderían 
por nada del mundo un capítulo 
de la fantástica saga «GTA». 

Lo mejor de todo es que, aun- 
que haya pasado el tiempo, «Li- 
berty City Stories» conserva su 
frescura, sus posibilidades y su 
sentido del humor como si aca- 
bara de salir. Así que preparaos 


al 


TONY CIPRIANI 

y es un mafioso 
recién llegado a 
la ciudad que se 
tiene que abrir 
paso en el hampa 
cumpliendo 
las misiones 
más variadas 
para diferentes 
familias mafiosas. 


para disfrutar, en pantalla gran- 
de, de una aventura de mafiosos 
casi inagotable, en la que se al- 
ternan tiroteos, persecuciones y 
minijuegos a un ritmo frenético. 


) EL DESARROLLO TÍPICO DE 
TODOS LOS «GTA» sigue funcio- 
nando de maravilla después de 6 
entregas. Gozamos de total liber- 
tad para movernos por la ciudad 
(tiene 3 zonas de tamaño conside- 
rable) y cumplir "trabajitos" de lo 





LA CONDUCCION 
varía sensiblemente 
dependiendo de 
los vehículos que 
conduzcamos, desde 
un viejo camión de 
basura a esta potente - 
moto de carretera. 


LA HISTORIA PRINCIPAL refleja los tópicos de las pelis de 
gángsters. Y tranquilos, que los textos están en castellano. 


más variado: desde hacer propa- 
ganda electoral a robar un cadáver 
o sacar fotos “comprometidas”. 
Podemos desplazarnos a pie 
o robar cualquier vehículo que 
encontremos (hay más de 70 mo- 
delos ficticios entre coches, mo- 
tos y pequeñas embarcaciones) 
y también podemos equiparnos 
con diferentes armas o cambiar 
nuestro atuendo, entre 60 posi- 
bles, cada vez que pasemos por 
un piso franco. Además, estas po- 


You've been spótted! Waste al 116 


sibilidades se completan con un 
sinfín de misiones alternativas, 
como recoger la basura o apagar 
fuegos, y con desafíos, entre los 
que encontramos carreras urba- 
nas y la búsqueda de objetos, que 
nos mantendrán pegados a la 
pantalla durante mucho tiempo. 


-% ECHAMOS DE MENOS AL- 
GUNAS OPCIONES de la versión 
portátil, especialmente el modo 
multijugador, que permitía par- 


»* 
o 
- 


DAVID MARTÍNEZ Y 


EXTRAS POR 
UN TUBO 


Las posibilidades de 
«Liberty City Stories» no 
se agotan nunca. Además 
de cumplir las tareas 

del modo principal o 
embarcarnos en trabajos 
"legítimos", también 
podemos entretenernos 
con estos minijuegos extra: 


COLECCIONAMOS TRAJES 

y participamos en minijuegos, 
como este sanguinario 
concurso de televisión. 


DEBEMOS RECOGER 100 
PAQUETES OCULTOS por toda 
la ciudad. Y también hay que 
realizar acrobacias, saltar... 


EL SISTEMA DE PUNTERÍA es automático, como en PSP, 
y el color del cursor nos indica la "vida" de los enemigos. 


Os presentamos las principales claves de 
esta aventura llena de posibilidades: 
. LAACCIÓN ES CONSTANTE, con tiroteos 
y persecuciones por toda la ciudad. 
'. TENEMOS LIBERTAD TOTAL para “afana 
cualquier vehículo, cambiar de atuendo 
o equiparnos con armas. 
es emocionante y 
con mucho humor. 


ticipar a 6 amigos a 

través de WiFi, y la po- 

sibilidad de crear una emi- 

sora de radio con nuestras propias 
canciones en MP3. Pero a cambio, 
esta versión nos ofrece un sistema 
de control mejorado, que nos 


MICKEY 





GTA: Liberty City Stories 








TRABAJANDO 
PARA LA MAFIA 


La variedad de misiones 
aparecen en «Liberty City» 
es abrumadora. Y además 
podemos escoger en qué 
orden vamos a cumplir 
estos "trabajitos”: 







TICIPAMOS EN UN LEA 
JE BANDAS entre los leones 
Muestra grupo) y los diablos. 










cobduciendos un qu por los 
principales barrios de la ciudad. 










UTILIZAMO : : 
de ancotirador para proteger 
al señor Leone. 








TRENTON 





LAS CARRERAS DE 


MAI IA 


z 


U DEL HUMOR se dejará ver en el planteamiento 
de las misiones, los diálogos e incluso las emisoras de radio. 


LME SOL 





COCHES ly motos] siguen un sistema LA CI ESTÁ [ 
de' 'checkpoints" por escenarios totalmente abiertos. 


dy 


on a 21 l 


SISTEM. 


AVENTURAS SOBRE RUEDAS 


LOS 70 VEHICULOS que 
aparecen en el juego no son 
reales, pero estan basados 
en modelos muy conocidos, 
como el Hummer o los 
viejos Chevrolet. También 
hay cuatro tipos de motos y 
distintas barcas fueraborda, 
aunque no podemos pilotar 
ningún vehículo aéreo como 
sucedía en «Vice City» o 
«GTA San Andreas». Eso 

sí, la policia sí que utiliza 
helicópteros para darnos 
caza, así que tened cuidado. 


permite apuntar de forma 
automática y manejar la cámara 
con el stick derecho, y un apar- 
tado visual ligeramente superior, 
en el que mejoran la distancia a 
la que se dibuja el horizonte y la 
densidad del tráfico. Pese a todo, 
la impresión general no es tan es- 


€ 


Es la esposa de un Yakuza local 
llamado Kasen, y alrededor de 
la mitad del juego se convierte 

en una nueva fuente de 
problemas para Tony. 


pectacular como la de su “herma- 
no pequeño” de PSP (algunas tex- 
turas llegan a resultar borrosas) ni 
la de «San Andreas», claro. Pero 
no os asustéis, porque estos pe- 
queños fallos visuales no afectan 
al desarrollo, y se nos olvidan a los 
5 minutos de partida. 


% LA DIVERSIÓN PROPIA DE 
CUALQUIER «GTA» vuelve a im- 
ponerse en «Liberty City Stories». 
Por encima de sus especificacio- 


JIDA EN BARRIOS muy reconocibles, 


como sides el puerto o los dicbritos financieros. 





L mejora gracias a la posibilidad de 


manejar la cámara con en stick izquierdo de nuestro mando. 





nes técnicas y de la variedad de 
misiones que nos ofrece, lo más 
sorprendente es lo entretenido 
que resulta, simplemente, dar una 
vuelta por la ciudad o dedicarse 
a provocar a la policía. Si a todo 
esto le sumamos una buena reali- 
zación, una banda sonora de lujo 
(con algunas emisoras inéditas en 
PS2, como la "radio del mundo") 
y un argumento que no deja de 
sorprendernos, el resultado es un 
juego sobresaliente... imprescindi- 





'SIGU con 
does recursos 
dependiendo de 

las fechorías que 
hayamos cometido. 
¡Hasta emplean 
helicópteros! 














.. na ns CONYVER a 
hh. YA NO . L 


ble para quien no lo hubiera juga- 
do antes. ¡Y se encuentra a precio 
reducido! Eso sí, antes de correr a 
por él os tenemos que dar un par 
de advertencias: en primer lugar, 
no se trata de un juego para todos 
los públicos, ya sabéis, por su con- 
tenido violento y su vocabulario 
poco delicado, y en segundo, os 
recordamos que está más limita- 
do que las anteriores entregas de 
PS2, por lo que la primera impre- 
sión puede ser un poco fría. 


NES y la dureza de algunas 
misiones hacen que se Arte de un juego solo para adultos. 


lo mejor 


a yla 
impresionante vanedad de misiones 
que tenemos que llevar a cabo 


E Que 
imunda todo el juego. las misiones 
tos anuncios de radio, los carteles 


y también se ha perdido la opcion 
de configurar nuestra emisora 

[4] se ha 
auedado bastante por detras de t0s 
«GTA» más modernos 


ICO incluye mejoras respecto a la 


EUGIIÉELIES 
Dentro de la misma 
saga podéis encontrar 
«GTA San Andreas» 

y «GTA Vice City» 
que son más largos 
(sobre todo el primero) 
MENEM 
EE AMES 
detallado. Si ya tenéis 
A AA 
NYC», ambientado en 
la ciudad de Nueva 
York, o «El Padrino»; 
que tiene la licencia 
de la película, también 
están muy bien. 














versión PSP, como el tráfico, el horizonte o los reflejos. 


MC La ciudad es gigantesca 


(sin apenas tiempos de carga), pero las texturas 
son algo borrosas y los modelos muy poligonales. 


Ml SONIDO La banda sonora, dividida en 
emisoras de radio, es de auténtico lujo, aunque 
no está doblado y no se pueden incluir pistas. 








El modo principal supera las 
50 horas, y se duplica con los trabajos secundarios 


y los objetos ocultos, pero no tiene multijugador. 


La libertad de juego y la 
variedad de misiones son abrumadoras, aunque 
no hay novedades respecto a la versión portátil. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 


MISIONES 
ALTERNATIVAS 


Además de cumplir 
misiones al margen de la 
ley, «Liberty City Stories» 
también nos permite ganar 
n “dinerillo” como la 
gente honrada. Basta con 
que entremos en algunos 
vehículos, como los coches 
patrulla o los camiones 
de basura, y activemos las 
misiones presionando R3. 
Aquí tenéis unos ejemplos 
de lo que podemos hacer: 


lemado a su destino, en un 
tiempo limitado, a los clientes. 


consiste en apagar los coches 
que se hayan incendiado. 


prestamos socorro a los heridos 
de Liberty City [y no son pocos). 


valoración 


Casi un año despues de 
aparecer en PSP, «Liberty City 
Stories» llega a su hermana 
de sobremesa sin cambios en el 
desarrolic. Todavia hoy resulta 
una de las aventuras mas 
largas, variadas y entretenidas 
que se pueden jugar en una 
consola... absolutamente 
imprescindible si no habeis 
tugade ai original. Sim embargo 
es mevitable preguntarse por 
qué no se han incluido mejoras 
visuales o un modo online que 
colocasen esta entrega a la 
altura de tos anteriores 
«Grand Theft Auto» de P52 
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EVA GUA 


LAS MIL CARAS DEL TERROR 


FORBIDDEN 
SIREN 2 


Los amantes del 
terror ya no tienen 
por qué esperar a 
ver el último vídeo 

de Camilo Sesto para 
sufrir escalofríos. 
Con esta aventura 
van a pasar miedo 

de verdad desde el 
primer momento. 


82 HC 


MUNA DE LAS AVENTURAS DE 
TERROR MÁS ORIGINALES de 
PS2 está de vuelta, para alegría 
de los que disfrutaron con la pri- 
mera parte. Su mecánica de jue- 
go no ha cambiado demasiado, 
ya que sigue manteniendo los 
mismos elementos que hicieron 
tan popular al original. Por tan- 
to, en esta peculiar y misteriosa 
historia asumimos de nuevo el 
papel de una buena remesa de 
personajes, que deben recorrer 


por separado siniestros escena- 
rios plagados de seres endemo- 
niados. Por el camino deben in- 
vestigar a fondo los decorados, 
resolver puzzles, proteger y guiar 
a otros personajes y combatir 
contra decenas de enemigos. 

El principal atractivo de «Siren 
2» se encuentra en su enrevesa- 
do argumento y en la forma en la 
que se va desarrollando la histo- 
ria, pues no sigue un guión ni un 
patrón fijos. Las fases, tan nume- 


16: ; y) 5, 


EL MIEDO es 

la sensación 

que más veces 
experimentamos 
al jugar esta 
aventura. Sus 
principales 
cualidades son un 
guión trabajado y 
una ambientación 
muy cuidada. 
¿Dispuestos a 
temblar un poco? 


rosas como cortas, no tienen nin- 
gún orden cronológico, así que 
jugar a esta aventura es como 
leer de manera aleatoria varios 
capítulos de un libro... ¡aunque 
al final todo termina encajando! 


“Y LOS PERSONAJES TIENEN 
SUS CARACTERÍSTICAS y cua- 
lidades propias, pero existe una 
habilidad muy especial común a 
casi todos: la llamada Vista Ajena. 
Este "don" les permite ver desde 





HUIR DESPAVORIDOS 
es una de las 
mejores soluciones 
que podemos 
encontrar cuando la 
situación se pone fea. 
Normalmente somos 
más rápidos que los 
rivales y podemos 
despistarles. 


EL CONTROL de los personajes podría haber estado más 
ajustado, pues a veces se mueven con cierta brusquedad. 


"Baila, muchacha, baila...” 
ñ 


los ojos de los enemigos y anima- 
les que pululan por los escenarios, 
por lo que se convierte en una he- 
rramienta realmente útil. 

Aparte de esto, también pueden 
llegar a emplear más de 30 armas 
diferentes para defenderse de los 
rivales, desde paraguas o hachas 
hasta pistolas. Precisamente el 
cambio más importante con res- 
pecto al original lo encontramos 
en los enfrentamientos, pues aho- 
ra son más fáciles de solventar, lo 


3 


que provoca que la dificultad ge- 
neral sea sensiblemente más baja 
que en la primera parte. Y eso 
a pesar de que el control de los 
protagonistas no nos ha parecido 
del todo perfecto, pues en oca- 
siones se mueven con demasiada 
brusquedad y lentitud. 


3 LA AMBIENTACIÓN VUELVE A 
SER MUY BUENA, y nos mete el 
miedo en el cuerpo desde el prin- 
cipio. El diseño de los decorados 


ESCENAS ASÍ DE DESAGRADABLES abundan a lo largo de la 
aventura. Si sois miedosos, con este juego lo pasaréis mal. 


SERGIO MARTÍN 


DESDE OTRA 
PERSPECTIVA 


La habilidad más peculiar 
que comparten casi todos 
los personajes es la Vista 
Ajena. Esta nos permite 
seguir la acción desde los 
ojos de los mismísimos 
monstruos o animales. 


ESTA HABILIDAD nos permite 
localizar la posición exacta de los 
enemigos y ver con sus ojos. 


NO PODEMOS MOVERNOS 
cuando la usamos [salvo un 
personaje), así que tened cuidado. 


1. INVESTIGAR BIEN LOS DECORADOS 


2. SUPERAR PUZZLES 


- 3, ENFRENTARNOS A MONSTRUOS 


es acertado y además hay una bue- 
na variedad. La gran mayoría son 
siniestros e imaginativos a más 
no poder, si bien en ocasiones se 
muestran demasiado oscuros. 
Los personajes presentan una 
expresividad fabulosa y muchos 
de ellos parecen realmente de 
carne y 
hueso, so- 
bre todo 
cuando se 
mues- 


MONSTRUO =Y 


HAY DOS TIPOS DE ENEMIGOS principales 
en esta aventura, los de aspecto humano 
y los espíritus. Los primeros son más 


peligrosos y resistentes, mientras que 


los segundos abundan más. 





NOVEDADES 


Forbidden Siren 2 





1] 


tran mediante primeros pla- 
nos. Los monstruos también es- 
tán bien modelados y presentan 
un aspecto atemorizador y des- 
quiciante, aunque quizá echamos 
en falta una mayor variedad. 

En definitiva, «Siren 2» es una 
aventura cuidada y bien reali- 
zada, que gustará seguro a los 
amantes del terror, aunque aún 
le falta un poquito más de chis- 
pa y gancho para poder codearse 
con los grandes del género. 
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/ULOS nos ofrecen varias ventajas, como avanzar 
más e FApIdO o O, lo mejor, atropellar a quienes nos molesten. 


EVA 


o 
absorbente y bastante variado 


B controlahies 


son únicos y muy numerosos 


a está tan 
bien que llega a dar escalofríos 


lineas generales [salvo algún puzzle), 


y el juego es algo corto 


a 
en ocasiones es 


un poquito tosco, pero sin pasarse 


en 


LA NTACIÓN está muy cuidada, con escenarios 
lEbregos y una banda sonora que le va que ni pintada.. 


alternativas H_K9A 


RSE WE Aca rr 


O EEES 
en esta consola. Sin ir 
MECO e 
«Siren» sigue siendo 
una muy buena opción, 
MEE EEE 
«Silent Hilb» (hay 

tres entregas en esta 
consola) sigue siendo 
nuestra favorita. Por 
otro lado, si os gusta la 
MEA EIC EA 
miedo, «Resident Evil 
4» es una aventura 
imprescindible. 


F PROTE GE! R Y G! JAR 
por los escenarios 

a determinados 
personajes es una 
de nuestras tareas 
principales en varias 
de las misiones. 

Lo bueno es que 
podemos darles 
órdenes sencillas, 
como gritar o correr. 





AFICOS Los escenarios están bien 
diseñados y son siniestros, aunque quizá pecan de 
ser demasiado oscuros. Los personajes cumplen. 


WI SONIDO La banda sonora es muy buena 
y logra meternos en ambiente desde el principio. 
Los diálogos están bien, aunque sin doblaje. 


NW DURAC Í El nivel de dificultad es más 
bien bajo [aunque hay algún puzzle...) y las fases 
son cortitas, pero eso sí, muy numerosas. 


Ml DIVERSIÓN El desarrollo engancha desde 
el inicio y la trama está muy bien llevada. De todas 
formas, no sorprende tanto como lo hizo el primero. 
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NUESTROS 
ALIADOS 


Para superar la aventura 
con éxito es fundamental 
echar mano de todas 

las ayudas con las que 
podamos contar. Las 
armas son un buen 
ejemplo, pues sin ellas 
estaríamos indefensos 
contra las decenas de 
criaturas que nos atacan. 
Además, dada la oscuridad 
de los decorados, el mapa 
es vital para orientarnos. 


EL MAPA nos ofrece una visión 
detallada de los decorados, así 
como nuestra posición exacta. 


como esta pala pueden 
convertirse en un buen arma. 


LAS ARMAS DE FUEGO son las 
más potentes y útiles, pero su 
munición es muy escasa. 





valoración 


Los seguidores de las aventuras 


de terror tenen un nuevo motivo 


para estar contentos, puesto 
que «Siren 2» es un muy buen 
representante del genero 

Os garantizamos que vais a 
pasar miedo desde ía primera 
partida y, a poco que os guste la 
inguietante historia fque seguro 
que sil, no vals a parar hasta 
tegar al final. Puede que la 
duración no sea su punto fuerte, 
y que algunas misiones resulten 
mdrculamente cortas, pero er 
conjunto «Siren 2» ofrece todos 
tos Ingredientes que debe tener 
todo representante del genero 





AL MANDO. BAJO CONTROL. DESPLIEGA TODA LA ACCION. 


“Field Commader es el mejor A | 
SEO A hasta la a fecha” 
Tom Byron, Jefe Editor 
Official US PlayStation Magazine. 


TODA LA ESTRATEGIA 9) > 
COMBATE MILITAR EN LA 
PALMA DE TU MANO. 


E E 
AE 





Convierte el campo de batalla en una victoria a 


Guerra abierta en el modo multijugador. 
Destroza a tu enemigo en cualquier parte del lo largo de 30 misiones en 3D en el modo 
mundo o sentado junto a ti. individual. 


e PROXIMAMENTE 


SONY ONLINE ALISTATE EN 
ENTERTAINMENT — WWW.FIELDCOMMANDERGAME.COM PlayStation. Portable 
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PLATAFORMAS Mi NINTENDO 





combina la 
jugabilidad de los 
Mario clásicos con 
nuevos elementos 
y gráficos mucho 
más vistosos. 


A 


Para liberar a Peach de 

las garras de Bowser y sus 
compinches debemos afrontar 
todos estos obstáculos: 


en los que muchas 
veces hay que calcular los saltos con 
precisión. ¡Cuidado con esta planta! 


también 
estan presentes, y por regla general 
suelen ser más difíciles que el resto 
de niveles porque bajo el agua es más 
complicado controlar a Mario 


son bastante 
imaginativos, pero no muy difíciles 


















El fontanero de Nintendo 
es uno de los héroes 
mas populares de 
este sector, y ha 
protagonizado 
muchas aventuras 
colosales. 
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COMO NUNCA, COMO SIEMPRE 


e 


Aunque a Mario se le da bien todo, desde 
pilotar karts a jugar al tenis, lo mejor que hace 


¡LA PRINCESA PEACH HA SI- 
DO RAPTADA de nuevo por el 
dichoso Bowser. ¿Una mala noti- 
cia? De eso nada, porque esto se 
traduce en una nueva y delicio- 
sa aventura de nuestro querido 


a En esta ocasión, y 
a diferencia de su primera 


aventura en esta portátil, el 
fontanero no tiene que ex- 
plorar enormes escenarios 3D 
con libertad total de movimien- 
tos, sino que su forma de avan- 
zar por los niveles es a la antigua 
usanza, es decir, desplazándose 
de izquierda a derecha. Por tan- 
to, la forma de jugar a este nuevo 
«Mario» recuerda mucho a sus 


es protagonizar juegos tan grandes como este. 


aventuras originales de NES y 
SNES, como «Super Mario Bros» 
o «Super Mario World», aunque, 
claro, hay muchas diferencias. .. 


Y PARA EMPEZAR, LOS OCHO 
MUNDOS QUE VISITAMOS son 
nuevos y no hay por qué superar- 
los en orden, pues es posible llegar 
al final sin haber pasado por to- 
dos. ¡Pero eso sería una pena! 

También hay ítems inéditos que 
Mario puede recoger para ganar 
nuevas habilidades, como con- 
vertirse en un gigante para aplas- 
tar a sus rivales. Otra innovación 
es un modo para dos jugadores 
en el que controlando a Mario y a 





0S MOVIMIE 


a. 


4 


NTROL es realmente preciso y además muy sencillo, LA 
pues tan sólo se emplean dos botones para guiar a Mario. 


que puede realizar el fontanero son 
innumerables: saltar, trepar, agarrarse a postes, nadar... 


NS 


MONEDAS ESPECIALES 


Dxs5s0= 


LAS MONEDAS GIGANTES [hay tres por nivel) nos 
permiten desbloquear nuevos mundos y secretos. 


Luigi debemos conseguir atrapar 
cinco estrellas lo más rápidamen- 
te posible. Es cierto que también 
hay un modo más para cuatro ju- 
gadores, pero es el mismo que ya 
tenía «Super Mario 64 DS», 

El aspecto gráfico es brillante, 
pues mezcla personajes 3D con 
escenarios 2D muy coloridos. Lo 
que no ha cambiado es el control 
del fontanero, tan perfecto como 


—0 7398 


lo mejor 

ls] 

cada uno de los mundes 
A 

es muy vistoso, fiuido y brillante 
td de Mario es tan 
perfecto como siempre 


Superar 


pero sólo si pretendels 
superar el ¡juego sif mias, Sin 
desbioquear todos los mundos 


ACCIÓ 





> 
po o 
0 





| casi siempre sucede en la pantalla superior. 
La táctil muestra los marcadores y nos da acceso a un item. 


LAS MONEDAS ROJAS nos regalan ítems muy útiles si 
recogemos ocho en un límite de tiempo determinado. 





alternativas 
Este género cuenta con 
MEE MENE El 

de opciones en DS. Por 
supuesto, la primera 
aventura de Mario, 
«Super Mario 64 DS», 
es casi tan buena 

como esta. Además, 
«Castlevania Dawn of 
Sorrow» tiene un toque 
MESE 
quizá sea menos 
vistoso, y sI queréis 
algo más arcade y 





són veloz, «Sonic Rush» 


po iii A 





MG La mezcla entre dos y tres 
dimensiones le sienta de fábula al universo de 
Mario, y el colorido de cada nivel es estupendo, 





La banda sonora está muy bien 
llevada y acompaña bien la acción, mientras que 
los efectos de sonido son graciosos y muy nítidos. 


E Si jugáis "a lo rápido”, no 
os durará más de 5 ó 6 horas. Pero si queréis 
descubrirlo todo, las horas se multiplicarán. 





Ml Di 
simplemente perfecto y cada nivel es una delicia. 
Hay pocos juegos más divertidos que este en DS. 


OM El control de Mario es 


SERGIO MARTÍN 


Para la ocasión, Mario 
puede recoger tres nuevos 
objetos que le reportan 
distintas habilidades 
inéditas. Son ítems que se 
suman a los ya famosos 
champiñones, flores de 
fuego y estrellas mágicas. 
Ahora os los detallamos: 


0839 CNT 99m 





transforma a Mario en un ser 
talla XXL. De esta forma puede 
aplastar a sus enemigos. 


]M ( q IMJ A Pl - . 
por el contrario, hace que el 
fontanero se haga diminuto, 
ideal para colarse por huecos. 


L CAPAR N protege a Mario, 
pues si presionamos Abajo 

en la cruceta, el héroe puede 
refugiarse dentro de él. 





valoración 


Pocos, muy potos personales 
nos hacen disfrutar tanto como 
Mario. Y es que sus aventuras 
siempre han sido sinómmo de 
diversión pura, fresca y para 
todos los publicos, cualidades 
que posee este fantastica 

tiluto. La imaginación que 
desprende cada uno de los 
nveles es mcreible, controlar al 
mostachudo heroe es una delicia 
y ademas su duración es más 
que considerahie para todos 
aquetlos que quieran descubri! 
todos sus serretos. Es uno de 
los mejores juegos que podérs 


disfrutar en Nintendo DS 


PUNTUACIÓN 
FINAL . 


siempre, que le pone la guinda a 
una aventura maravillosa. 


demasiado faciles en genera es otra buena elección. 
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EN SU PRIMERA AVENTU- 
RA EN LA PORTÁTIL, el agen- 
te secreto Gabe Logan vuelve a 
los orígenes de infiltración que 
tan bien funcionaron en sus 
primeros juegos de PSone. En 
esta ocasión, nuestro objetivo 
es recuperar el “Dark Mirror”, 
un arma de destrucción masiva 
capaz de acabar con todo bicho 
viviente. En realidad no sabemos 
para quién trabajamos, quiénes 
son nuestros aliados y dónde se 
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un clásico de la 
acción, debuta 
en PSP con una 
aventura en la que 
la infiltración se 
alterna con los 
tiroteos. 





MARIO JIMÉNEZ 
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If 

5 pueden 
ser personajes 
o bien máquinas 
como el tanque 
que aparece 
en la Imagen. 
Tienen más 
resistencia de 
lo normal, pero 
no son ningún 
problema. 


INFILTRACIÓN A ESCALA REDUCIDA 


Si tu día a día te parece complicado, imagínate que te toca 
a ti solito salvar a la humanidad de una conspiración mundial. 


encuentran exactamente nues- 
tros enemigos, así que para ave- 
riguarlo debemos preparar bien 
nuestro equipaje y viajar en bus- 
ca de pistas hasta Alaska, Perú, 
Bosnia y Rusia. 


SER SIGILOSO ES MUY IM- 
PORTANTE, sobre todo en las úl- 
timas misiones, aunque gracias a 
la enorme cantidad de armas que 
tenemos a nuestra disposición 
también es posible acabar con los 


enemigos "por la tremenda". Para 
ayudarnos en nuestra complicada 
tarea también contamos con tres 
tipos de gafas especiales... y con 
la impagable ayuda de Teresa, que 
nos va dando pistas por radio para 
avanzar y cumplir los obetivos. 

Nos queda, en definitiva, una 
historia intrigante, interesante, y 
bien elaborada (aunque un poco 
corta), con un modo multijugador 
que solamente “cumple” y un ni- 
vel gráfico notable. 


ELE ES sz 
la infiltración con grandes dosis'de acción, 

y tiene una historia que engancha desde el 
principio, aunque resulta ser algo corta. 


PUNTUACIÓN 
FINAL | 
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Un Cónseio, hijo: guárdate esas grandes habilidades para un lugar más apropiado. WWW.yOUFrPSP.COM 


World Tour Soccer 2. Un juego en el que lo importante noes ganar, sino hacerlo con 
estilo. Cuanto mejor, más puntos. Y además WTS2 tiene 11 modos de juego diferentes 
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a los mejores equipos del mundo. World Tour Soccer 2. Preséntate. 
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HA GENTE NUEVA 
DOTE EN El MOVILCHAT! 


A 





NOVEDADES 335775 


DEPORTIVO m UBISOFT 


2 






ESTE JUEGO NOS 
ENSENA que el 
basket no es sólo 
una cuestión de 
puntería. También 
cuenta lo que nos 
podamos "chulear" 
ante los contrarios. 


Pssh, ¿Que sí te he visto jugar? Vale, sl estás tan 
seguro, ¿Por qué no saltas a la cancha ahora mismo? 


az 0 
ol 
a adas - 
he, 
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VACILAR” 


Cuando vamos perdiendo en 
este juego, no sabemos si 
preocuparnos de no recibir más 
canastas o de que el rival no nos 
tome tanto el pelo... 


1, CREAR UN JUGADOR a nuestro gusto 
es el primer paso para ser aspirantes al 
"And 1 Team”, Podemos editar su físico y 
vestirto con el estilo que queramos. 

2. ESTAS ESCENAS nos muestran cómo 
“nuestro chico” se va metiendo poco a 
poco en el mundillo del basket callejero. 
3. LOS PARTIDOS más importantes son 
de 5 contra 5, pero también habrá retos 
secundarios de 1 contra 1, 2 contra 2... 




















CUANDO NOS HABLAN DE 
BASKET, pensamos en estre- 
llas como Kobe Bryant, Shaqui- 
lle O'Neal o Allen Iverson, pero 
lo que no sabíamos es que hay 
unos tipos que se hacen llamar 
“And 1 Team” y que juegan a esto 
que da gusto. Nuestro objetivo 
es convertirnos en uno de ellos, 
para lo que tenemos que impo- 
nernos a todos nuestros rivales 

- en partidos individuales y hasta 
de 5 contra 5, y en cualquier ti- 
po de cancha: parques, institu- 
tos... Y lo de “imponernos” no 
sólo supone encestar más que 
ellos, sino también demostrar 


Estos tipos no tendrán mucho 
nombre, pero os aseguramos 
que Helicopter o The Professor 
son capaces de dejar con la 
boca abierta a más de uno. 
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CANASTAS IMPOSIBLES 


En la NBA lo tienen fácil: su objetivo “solo” es ganar. 
En este juego, además, hay que lograr las canastas 
mas inverosimiles para hacerse respetar en el barrio. 


que somos más virtuosos que el 
rival, haciendo todo tipo de drib- 
blings y virguerías con la bola, lo 
que nos servirá para desbloquear 
nuevas opciones. 


% RECORDAR TODOS LOS MOVI- 
MIENTOS os llevará unos cuantos 
partidos, pues os aseguramos que 
suman un número considerable. 
La mayoría son fáciles de ejecu- 
tar (combinando los gatillos y los 
sticks), aunque los de nivel alto sí 
requieren un poco de práctica. La 
lástima es que estos movimientos 
(esconder el balón, hacerlo rodar 
por los hombros, pasarlo por de- 


LOS 1 CONTRA 1 ponen a prueba más que nunca nuestra 
habilidad individual. Aquí nadie puede ayudarnos... 


A LA HORA DE 
PASAR la bola 
debemos tener 
mucho cuidado, pues 
los rivales están 
siempre muy atentos 
a los marcajes. 


bajo de las piernas...) no cuentan 
con unas animaciones bien enla- 
zadas, lo que hace que pierdan 
bastante gracia. En todo caso, los 
partidos son lo suficientemente 
intensos, sobre todo jugando con 
amigos, y vacilar al contrario re- 
sulta divertido, pese a que a la lar 
ga esta dinámica pueda hacerse 
un tanto repetitiva. Es una buena 
alternativa al baloncesto clásico, 
pero tiene elementos que necesita- 
rían estar mejor acabados. 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor 


Silo que buscáis es 
un juego de basket 
callejero, la mejor 
opción es «NBA 
TS IN NAS 
un planteamiento 
muy similar, pero con 
mejores gráficos y, 
en general, resulta 
más divertido. Y.como 
TEOTECOIESOEl 
estilo clásico, ahí tenéis 
«NBA Live 2006» y 
«NBA 2K6»», con los 
cracks reales de la 
mejor liga del mundo. 


EL AMBIENTE de los partidos se encarga de animarlo un 
"speaker", que tiene el aspecto tan “gentil” que véis aqui. 


GABRIEL PICHOT 


En muchos de Los partidos, 
no sólo se nos pedirá 
anotar más puntos que el 
contrario, sino también 
"dedicarles” determinadas 
piruetas, que podremos 
ejecutar con los dos sticks, 
los gatillos y unos cuantos 
ratos de práctica. Pero ojo, 
porque se pueden vengar... 


TU 07 
854 PROA 
HIGH STEPPIN 
250 


ESTA BARRA en la esquina 
inferior izquierda se llama 

"Rompetobillos” y marca cuándo 
el rival está a punto de caer. 


LOS MATES son muy efectivos 
cuando estamos bajo la canasta, 
pues entramos con todo y 
¡sálvese quien pueda! 


LAS REPETICIONES nos dan la 
oportunidad de recrearnos en 
nuestros mejores regates, como 
el de pasar el balón por detrás. 


ENTE 
Ml GRÁFICOS Los jugadores y las diferentes 


canchas están bien diseñados, pero algunas 
animaciones son bastantes bruscas. 


Ml SONIDO El sonido ambiente cumple, pero 
las voces en inglés del “speaker” y de los jugadores 
no aportan demasiado. La música está bien. 


Ml DURACIÓN Podemos llegar a jugar en 22 
ciudades diferentes, pero son su modo online y el 
multijugador los que le dan más vidilla. 


M DIVERSIÓN Los partidos entretienen, pero 
que nos obliguen a hacer virguerías, con un control 
discreto, puede acabar cansando a más de uno. 
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LUCHA m KONAMI 
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Kembre en e coodrio 
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LAS CHICAS MÁS EXPLO- 
SIVAS DE LA LUCHA LIBRE se 
han subido al ring para demos- 
trar que, además de tener una ca- 
ra bonita, también saben usar los 
puños. Son 22 en total (también 
hay un editor para crear nuestra 
propia chica), y se enfrentan eje- 
cutando sus mejores llaves hasta 
“atontar” a la rival y así tenderla 
3 segundos sobre la lona. 

Como novedad, este juego tam- 
bién nos permite llenar una barra 
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LAS LUCHADORAS 
que protagonizan 
el juego son así de 
espectaculares, 
aunque se mueven 
con lentitud y no 
tienen un gran 
catálogo de golpes. 


A 





"4 
DAVID MARTÍNEZ y E» 


Lanzaruento: Ya disponible 125 








LAS PELEAS 
CALLEJERAS 

le añaden más 
variedad al 
desarrollo, 

ya que se libran 
usando las 
reglas clásicas 
de la lucha "uno 
contra uno”, es 
decir, con barras 
de energía. 


Para ver a dos chicas peleando no hace falta ir de rebajas o ver un 
culebrón. Las protagonistas de este juego son grandes expertas. 


de humillación (haciendo burla a 
nuestra oponente) que nos sirve 
para realizar ataques especiales. 
Sin embargo, no todo en el juego 
se reduce a los combates... 


% PODEMOS HACER OTRAS CO- 
SAS ADEMÁS DE PELEAR, como 
comprarle ropa a las luchadoras, 
hacer apuestas especiales o par- 
ticipar en sesiones fotográficas. 
Son un montón de extras que le 
dan más vidilla al desarrollo, co- 


mo ocurre también con las peleas 
callejeras, que se desarrollan con 
reglas diferentes, o con los com- 
bates a cuatro todos contra todos 
o por equipos de dos, con ma- 
yor carga estratégica. Las peleas 
online completan una oferta que 
se ve deslucida por la lentitud del 
juego, su impreciso control y un 
apartado visual sólo resultón, que 
basa todo su atractivo en el diseño 
de las luchadoras y en la cantidad 
de extras desbloqueables. 


Valoración El diseño de las luchadoras y la 
ENE AE A 
son los mayores atractivos de un juego de lucha 
demasiado simple, que termina por cansarnos. 
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Se acabó eso de ver la misma película de siempre. Y se acabó aquello de verla sentado. Con PSP 
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¿Puedes ayudarme? 
Os Qno 





MRECUPERAR LA FELICIDAD 
EN EL REINO DE LOS MONOS 
es una tarea que sólo gente tan 
cualificada como el equipo “Su- 
per Monkey Ball” puede realizar 
con éxito. Sin embargo, en esta 
ocasión los numerosos puzzles 
típicos de la saga se ven acompa- 
ñados de un desarrollo totalmen- 
te aventurero, en el que tenemos 
que hablar con otros personajes, 
saltar de plataforma en platafor- 
ma y resolver acertijos de todo 
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AVENTURA m SEGA 1 1-4 JUGADORES m CASTELLANO (Textos) 11 46,95€ MLanz: Ya disponible m EJ 


LA NTURA 
ATAFORMERA 
es la apuesta de 
la última entrega 
de esta saga, en la DAR 
que por primera RIBA 
vez encontramos na 


un hilo argumental. anos 


UNA “MONADA” 


pa 





y 
DAVID ALONSO ) =l E» 
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LUS M HEGOS, 

a los que podemos 
acceder desde el menú 
principal, son toda una 
fuente de diversión, 

e incluyen retos de 
todo tipo para hasta 

4 jugadores, como 
carreras, peleas 

o juegos de habilidad, 
¡Son súper divertidos! 





Quién mejor que un mono dentro de una bola de plástico para 
resolver los problemas más peliagudos. Si es que no pensamos... 


tipo, gracias a las numerosas 
habilidades que va adquiriendo 
nuestra “Monkey Ball”, como por 
ejemplo rebotar, escalar o flotar. 


'EN LOS CINCO MUNDOS QUE 
COMPONEN LA AVENTURA nos 
topamos también con numero- 
sos minijuegos al más puro estilo 
«Monkey Ball», como carreras o 
peleas, y a los que podemos ac- 
ceder desde el menú principal 
para poder jugarlos con hasta 3 


amigos. Por su parte, el aparta- 
do gráfico destaca por su enorme 
colorido y consistencia, pero flo- 
jea en el sistema de cámaras, que 
hace que nos despistemos con 
demasiada frecuencia. Por todo 
esto podemos decir que el “ade- 
rezo aventurero” le ha sentado 
bastante bien a este nuevo «Su- 
per Monkey Ball» aunque, sin 
duda, lo mejor del juego siguen 
siendo los divertidísimos y aloca- 
dos retos típicos de la saga. 

















Ñ 








Valoración La/aventura, sin ser ninguna 
revolución, es bastante entretenida. Pero 
nosotros nos seguimos quedando con los 
minijuegos, sobre todo si jugamos en compañia. 
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MLOS ALERONES Y TURBOS 
TÍPICOS DEL TUNING van a 
adornar vuestra PSP gracias a 
esta conversión de uno de los 
juegos más famosos del género 
en PS2 y Xbox. Incluye 11 locali- 
zaciones distintas, con unas 100 
pistas para competir, así como 
nada menos que 60 coches rea- 
les, 7 de los cuales son modelos 
completamente nuevos, como el 
Seat Ibiza Cupra. ¡Menudo ga- 
raje! Pero el tuning es la parte 
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LAS BANDAS DE 
TUNEROS suelen 
dedicarse a hacer 

carreras y apuestas 

por la ciudad, 
¡Y nosotros vamos 
a ser los mejores! 


SIGUIENTECOCHES a 
ANTERIOR COCHES % 


Ll 


ROBERTO AJENJO 
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Yes 


















LAS OPCIONES 
DE TUNING son 
muy completas, 
y con el dinero 
ganado podemos 
cambiar toda 

la carrocería, 
poner alerones, 
faldones, 
spoilers, neones, 
pintura, llantas, 
pegatinas, etc. 


ALERONES EN TU BOLSILLO 








JUICED: 
ELIMINATOR 





¿Os arriesgaríais a perder vuestro cochazo tuneado en una 
apuesta? Tranquilos, si lo perdéis podéis echar otra partida. 


más atractiva del juego, porque 
podemos equipar nuestro coche 
con más de 100 piezas intercam- 
biables, diversas mejoras del mo- 
tor y accesorios como pegatinas, 
equipos de música, cuentarrevo- 
luciones personalizados, etc. 


" EL PRINCIPAL MODO DE JUE- 
GO ES EL CARRERA, en el que 
nos convertimos en pilotos y nos 
dedicamos a comprar y vender 
“bugas”, tunearlos, competir en 


torneos y apostar dinero y coches 
contra otras bandas. Otros modos, 
como el Arcade, Personalizado y 
Multijugador, le dan mayor varie- 
dad y alargan su duración. 

El control de los coches resulta 
un pelín complicado de dominar, 
porque derrapan bastante, mien- 
tras que los gráficos son de los 
mejores que hayamos visto en 
un juego de velocidad en PSP. Así 
que si os mola el tuning, esta es 
una opción muy interesante. 





NUESTRO VEREDICTO 


EME AT 
opciones y su calidad tecnica en esta conversión 
ala portátil, y eso está muy bien. Eso si, el 
control os puede resultar un poco incómodo. 


87) 


namcomobile.com 


JUEGOS PARA TU MÓVIL! 
¡La reina de los videojuegos 
está aqui! 


Ayuda a la mujer del Comecocos a 
devorar todos los PAC-puntos y 
nuevos objetos de bonificación en 
los diferentes laberintos. ¡La versión 
móvil de uno de los juegos arcade 
más famosos de todos los tiempos! 


HIGH SCORE O 
[KISOUND (ON) < 


O 1980-2005 NAMEG L 10 
ALL AIGHTS HESERVED. 


En exclusiva con Vodafone live! 
— Nodafonelive Descárgatelo entrando en tu Menú: 


Vodafone live! >Videojuegos 
o enviando: JUE MSPAC al 921 


Y si quieres el clásico PAC-MAN, envía JUE PACMAN al 521 


O vodafone 


Precio por descarga: 3€ para Vodafone hve! Precio de navegación: 50 céntimos por cada conexión. Fuera del Menú Vodafone live! 50 centimos por conexión hasta 512 kb 
El precio de conexión incluye todo el tráfico de datos y el acceso a contenidos gratuitos. imp. ind. no inc. Infórmate en el 1444 o en www.vodafone.es/live. 
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Hay elementos que siempre han 
sido muy característicos de esta 
saga, que gracias a ellos se ha 
hecho fácilmente reconocible. 
Aquí os ofrecemos un repaso 

de los más importantes: 


el escenario dan de emoción a las 
carreras. Bien usados, pueden valer 
una victoria... o llevarnos a la derrota. 


2. LOS ESCENARIOS. Hay nuevos, como 
el jardín o las obras, y clásicos como 

la cocina y el billar. Ponen a prueba 
nuestra habilidad con el mando. 


3.EL ere embrago , que. 
gracias a ques” que proporciona 
es, sin duda alguna, lo más divertido 
del juego. Sin embargo, es fácil perder 
la referencia visual durante la carrera. 


1, LOS OBJETOS, ago distribuidos por 





EVER 


MARIO JIMÉNEZ 
44,95 € M Lanzamiento: 30 de junio | 


EL OBJETIVO de 
estas minicarreras 
es bien sencillo: 
llegar a meta los 
rimeros mientras ; 
j destrozamos los 00. 
coches de nuestros 
adversarios. 





O 
NUEVOS ESCENA 
DE EXTERIOR se 
pueden encontrar en 
este título. Es posible 
disputar carreras 
en lugares como un 
tejado, unas obras, 
las vías de un tren 
o las vitrinas de un 
museo. Cada uno con 
sus obstáculos y sus 
características propias. 


RIOS 


¡Cuidado, no pises mi bólido! 


e3 , z = > 2. E Y li > a J E E, MADE 


¿Quién dijo que el tamaño es importante? De eso nada. Y si no, 
que se lo digan a estos mini-coches, que corren que se las pelan. 


MCORRER A TODA VELOCIDAD 
EN UN DEPORTIVO es el sueño 
de muchos, pero... ¿y si nuestro 
coche no es más que un juguete? 
Es lo que pasa en «Micromachi- 
nes V4», y por eso escenarios co- 
mo el billar, la cocina o el lavabo 
se convierten en pistas de carre- 
ras repletas de obstáculos, en las 
que ponemos a prueba nuestra 
pericia. Para hacer más sencilla 
la tarea podemos coger ítems 
que nos ayudan a machacar a 
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nuestros rivales: una metralleta, 
un cañón de plasma ¡y hasta un 
martillo gigante! Usarlos bien 
puede significar la victoria. 


“Y EL MODO MULTIJUGADOR 
ES LO MÁS DIVERTIDO, por- 
que nos permite enfrentarnos a 
4 amigos, ya sea en el modo tra- 
dicional o compartiendo mando. 
La variedad de coches también 
es destacable: tenemos hasta 750 
donde elegir, entre tuneados, ca- 


ravanas, de época, compactos, 
bólidos, etc., aunque todos son 
demasiado parecidos entre sí. 

El nivel técnico del juego no es 
ninguna maravilla. Los gráficos 
son algo pobres y el apartado so- 
noro muy simple; además, el con- 
trol de los coches es complicado 
por culpa de la escasa visibilidad. 
Nos quedan así unas carreras con 
unas posibilidades tan reducidas 
como el tamaño de los vehículos 
que las protagonizan. 





Valoración La diversión del multijugador 
salva la cara de un título gris en general, con un 
control complicado. Vivio momentos de gloria 
hace años, pero no ha conseguido reeditarlos. 





PS2 - Xbox 


FÚTBOL Mm CODEMASTERS 


APR JOGADOR 


Este arcade pasa olímpicamente 


de tas premisas típicas de 


cualquier simulador futbolístico, 


y ofrece un estilo propio e 
inconfundible. Aquí tenéis tres 
ejemplos muy claros: 


es tan rápido como alocado. No hay ni 
un solo momento para el respiro 
y los ataques son constantes 


nos permite seguir el desarrollo de 
tos encuentros desde una perspectiva 
cenital y bastante alejada 


se ve 
compensada con un completo editor 
con el que podemos crear nuestros 


propios equipos y jugadores, e incluso 


modificar los existentes 


¡EL FÚTBOL MÁS DESENFRE- 
NADO llega a PS2 y Xbox gracias 
a este remake del clásico, del que 
ha heredado su particular estilo 
de juego, en el que prima la velo- 
cidad y el juego directo, huyendo 
totalmente de cualquier atisbo 
de realismo. Desde una vista ele- 
vada y bastante alejada contro- 
lamos a nuestros jugadores con 
la ayuda de tan sólo 3 botones 
(pase, tiro y sprint). Esta sen- 
cillez en el control nos permite 





LOS PARTIDOS 
MAS ALOCADOS 
nos esperan en 
esta reedición del 
clásico de los años 
90. La velocidad y 
sencillez son los 
protagonistas. 
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36,95 € 


«y ire j 


E 


18 TARJETA AMARILLA 
Poy 


Lanz. Ya disponible 


DAVID ALONSO 





ha sido resuelta, como 
es habitual en la saga, 
con la inclusión de 
equipos y jugadores 
muy "parecidos" 

a los reales. Así, 

nos encontramos a 
jugadores como "Reúl" 
del Madrid o "Poyil” 
del Barcelona. 


FÚTBOL SIN ATADURAS 


Que no os engañe el título, ya que los partidos que nos ofrece 
este alocado juego de fútbol solo son “sensibles” a la diversión. 


realizar todo tipo de jugadas con 
suma facilidad ya que, además, y 
para agilizar aún más el ritmo de 
los partidos no hay casi parones, 
como faltas o fueras de juego. 


Y ESTE PECULIAR ESTILO DE 
JUEGO resulta ideal para jugar 
acompañado, en partidos a 4 ju- 
gadores, donde los enfrentamien- 
tos se convierten en un cachondeo 
constante. Sin embargo, su excesi- 
va sencillez, unida a ausencias tan 


importantes como la de una licen- 
cia oficial (hay cientos de clubs 
y selecciones, pero con nombres 
ficticios), la escasez de torneos o 
el pobre apartado sonoro (no hay 
ni comentarista) hacen que el jue- 
go pierda interés al poco tiempo. 
Estos elementos unidos a un dis- 
creto, aunque bastante gracioso, 
apartado gráfico en cell-shading, 
completan un título divertido pero 
que no hace sombra —ni de lejos- a 
los "Pichichis" del género. 





Valoración El espíritu de los partidos es 
un calco al que disfrutamos en los 90, lo cual 
garantiza la diversión. Pero se queda corto en 
posibilidades y técnicamente es discreto. 
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NOVEDADESÉ 


PLATAFORMAS MB SONY 





* Zoom M Mover (O Posición $ Eliminar (O listo de objetos () Menús 


Álbum de fotos 


ola lito de fotos Copiar 


Hige una tota de la luta 


E 
»» Seleccionar Q Confirmar 0 Atrás Oir a part. eliminación 


LOS EXTRAS 
MAS LOCOS 


1. LOS MINIJUEGOS 


2. LA CASA DE LOCO ROCO 


3. SI PULSAMOS SELECT 


'¡ UNA PLAGA DE BICHOS HA 
INVADIDO EL MUNDO de Loco 
Roco, y ahora este héroe tiene 
que recorrer 40 fases para de- 
volver la paz a su hábitat. ¿Que 
quién es Loco Roco? Pues una 
especie de bola de gelatina son- 
riente, que aumenta de tamaño 
cuando se zampa ciertas flores. 
También puede dividirse en mu- 
chas bolas (tantas como flores 
haya comido) o unirse de nuevo, 
siempre que todas las bolas estén 
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| JUGADOR Mm CASTELLANO Mí 49,95 € 


LOCO ROCO ES 

UN OLA qu 
puede aumentar su 
tamaño o dividirse 
para pasar por los 
sitios estrechos. 
¡Y las hay de seis 
colores distintos! 


DANIEL QUESADA 





¡ALLÁ VA LA BOLA! 


Lanzamiento: Ya disponible ES 





es bien sencillo: 
al presionar 
los gatillos el 
escenario se 
inclina hacia 
un lado u otro, 
y Loco rueda 
por él. Loco 
también salta 
si pulsamos los 
dos a la vez. 


Para ser carismático no siempre se necesita un par de... pistolas. 
Loco Roco nos cae genial con su simpatía y sus divertidos saltos. 


cerca. El control es muy simple: 
para avanzar pulsamos uno de 
los gatillos de la consola; así el 
escenario se inclina a un lado u 
otro y Loco rueda en esa direc- 
ción. Y si pulsamos los dos gati- 
llos a la vez, Loco salta. 


CADA FASE SE COMPONE DE 
VARIOS ELEMENTOS: cuestas, 
rebotadores, plataformas y, cla- 
ro, enemigos. El objetivo es llegar 
al final con el mayor número de 


Loco Rocos posible, pero también 
hay otros extras interesantes, co- 
mo controlar a más tipos de Loco 
Roco (sólo cambia el aspecto y la 
canción que interpretan). 

El apartado técnico sorprende. 
Los gráficos son súper simpáti- 
cos y la música es tan graciosa 
que acabamos tarareándola sin 
remedio. Por tanto, es un título 
divertido y original, que por su 
sencillez y baja dificultad gustará 
sobre todo a los más pequeños. 


Valoración Este juego se convierte en el más 
original de PSP en todos los sentidos. Si eres un 
jugador “maduro” puede hacerse reiterativo, pero 
resulta ideal para los jugones más jovencitos. 
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CAPCOM 


Pe 


cara DErE 1u Coria 


Gr OSI00i0 


CUANDO LOS MONSTRUOS 
DOMINABAN LA TIERRA, sólo 
los guerreros más valientes se 
atrevían a salir de caza. Estos ca- 
zadores se valían de las estrate- 
gias más variadas para derribar 
a los mastodontes que habitaban 
en su mundo prehistórico-fantás- 
tico, ya fuera armados con la es- 
pada, con ballestas o bien idean- 
do trampas más complejas. 

Nosotros ya sabemos lo duro 
que resulta este trabajo, porque 
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2. 






PLAYER 1 


PLAYER 2 ñ , 


PLAYER 3 
PLAYER A 208 


NA 





A 


Lanzamiento: Ya disponible 


> 


DAVID MARTÍNEZ? 


12: 


es nuestro objetivo 
principal en esta 

' aventura, que 

| podemos compartir 
con tres amigos. 


y escenarios 
es genial, 
aunque el 
sistema de 
control es 
impreciso 

y algunas 
animaciones 
resultan muy 
bruscas. 





Los dinosaurios no se extinguieron por ningún cambio en el 
clima, sino por la eficacia de estos cazadores que llegan a PSP. 


lo probamos en PS2 hace poco 
más de un año, pero ha llegado el 
momento de repetir la aventura 
en PSP. Así que cread a vuestro 
héroe (podéis usar un sencillo 
editor) y armaos hasta los dien- 
tes, porque la veda está abierta. 


EL ASPECTO GRÁFICO ES CO- 
MO EN EL ORIGINAL, lo que resul- 
ta asombroso para tratarse de una 
portátil, sobre todo por el enorme 
tamaño de los monstruos. El de- 


sarrollo de las misiones también 
es el mismo (se limitan a cazar, 
pescar y recolectar frutos), pero se 
ha mejorado con minijuegos. 
Sin embargo, en lugar del mo- 
do online (la auténtica razón de 
ser del juego en PS2), este UMD 
sólo tiene multijugador para cua- 
tro, con lo que pierde parte de su 
atractivo. Lo mismo ocurre con 
el control, que resulta impreciso 
y fastidia la estupenda sensación 
inicial que nos había dejado. 


"Valoración «Monster Hunter» es un juego 
MENS E MESE ei 
pero tiene importantes fallos de control y sus 
misiones pueden resultar demasiado repetitivas, 
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LOS MEJORES 


Ml Los juegos más destacados del momento. 





ns: sera "rr -— Y EN > 
A LIN LY Sl Fi E FAPADIPA ELO 


“JLOS FAVORITOS DE LA REDACCIÓN 
Resident Evil 4 Call of Duty 2 


LOS MAS ESPERADOS 


CS Final 
Ys Fantasy XII 


PLAYSTATION 2 
Después de revelarse que, 





















AS, A A A RRA 


: Esta terrorífica : Sinos preguntan por 



























: aventura sigue ¿ qué vamos con cas- por primera vez en PSZ, los 

: siendo nuestra fa- ; Coatodas partes... combates serán en tiempo 

; Vorila, ¿será porque ; es que no podernos real, esta saga parece haberse 
: está ambientada en : dejar de jugar a este eE ; , , 

: nuestro país?. MESES ¿ "“Nooter” tan reel: E EN ES 
ENLISTA 












Halo 3 


XBOX 360 

Con toda la contundencia del 

e Maestro, el shootem up 
SS 


“Metal Gear Solid 23: | God of War _ 
Snake Eater 


A A A AAA EA 






































: Snake es todo un : Este verano cam- ; 

: experto en pasar : biamos la playa por ha colocado tomo uno de 
: desapercibido, pero : Unas vacaciones los titulos más esperados 
: entre nuestros favo- :- moviditas en la para la nueva generación. 
¿ ritos se está hacien- - Grecia clásica con J 

¿ do notar bastante. E ¡ DN como guía. 





d Hearts 2 


PLAYSTATION 2 
Como siga retrasándose la 
fecha de salida de este juego 









of the Colossus 













Legend 


AA E A ARA E AAA RAT 
. . 






: Una aventura E Todavía no hemos de rot, se va a conver tiren 

: gigantesca, como : descubierto el se- el juego más largamente 

] e roEO Nora ; reto de Lara pera esperado de la historia... 

: indica, que muchos ¿ mantenerse tan 

: califican como una : oy PR 

: Obra de arte. : Pero le va muy bien. 

j a) ina Metal Gear 
Shenmue ll Solid 4 






PLAYSTATION 3 

Un Snake envejecido, unos 
robots bípedos con muy mala 
uva... ¡el trailer de este juego 
AM ES que 


Po rrmarrrrrnsrrrrr rn AA rr 


: Ni siquiera su propio ¡ Mientras Sega no se 








: hermano «Liberty ; decida a terminar ES 
; ; City Stories» con- : esta mítica saga, nos 
¿ ; sigue apear a este : tendremos que con- 
; : Juegazo de la lista ; formar con repetir la 
EN LISTA 20 ¿ ; de exitos. ¿ segunda parte. 





5 Zelda: Twilight 
Princess 


Prince of Persia 3 | Zelda: a ) Princ 
pa 1 0 li me Waker : e Un mes más, la aventura 






que todos los fans de Link 
han esperado durante años, 
aparece en la lista de los 


Pronto rr E 

























q her con un ¡Después de tantos > ; z A 
: par de saltos el : meses de ausencia, : Juegos más deseados, 
: ii de e : ES ria a subirse 
: se ha aferrado a esta : al carro de nuestros 
: posición en nuestra : preferidos. ¡Y sigue La lista de Los Más Esperados 
, ! : lista de favoritos. :- igual de fresco! se confecciona en base a las votaciones 
: : a de los lectores de Hobby Consolas. 
Manuel y Javier | David Sergio 
del Campo Abad Martinez Martín Mos 5 MEJORES 
1 Resident Evil 4 GC 1 GodofWar PS2 1 Metal GearSolid3 PS2 1 Resident Evil 4 6c SS 
2 Metal Gear Solid 3  PS2 2 Resident Evil 4 GC 2 GTA San Andreas  PS2 2 Shenmue ll XBOX 
3 Prince of Persia3  PS2 3 CallofDuty2  XB360 3 CallofDuty2 XB360 3 Zelda Wind Waker GC 
4 Tomb Raider LegendPS2 4 Gran Turismo 4 PS2 4 Oblivion XB 360 4 God of War PS2 
5 CallofDuty2 — XB360  5ProEvoluion5  PS2 5GTALibertyCityS PSP 5 MetalGearSolid2 PS2 GTA: SAN ANDREAS 
6 Mario Kart DS NDS 6 Dragon Quest PS2 6 Resident Evil 4 GC 6 Metroid Prime GC 
7 Virtua Tennis PSP 7 Mario Kart DS NDS 7 Ghost Recon AW XB 360 7 Shadow. Colossus PS2 
8 El Padrino Ps2 8 Shadow. Colossus PS2 8 GodofWar PS2 8 Guitar Hero PS2 El e Venturas a el juego ds 
9 Project Gotham 3 XB 360 9 MetalGear Solid3 PS2 9 Shadow. Colossus PS2 9 NewSuper Mario B. NDS ockstar nos permite recorrer tres 
10 FIFA 2006 XBOX 10 Tomb Raider Legend XB 10 ProEvolution5  PS2 10 MarioKartDS NDS ciudades basadas en tres lugares reales) 







y todos los pueblos, bosques y desiertos 

que hay entre una y otra. ¡lenemos un 

estado entero para recorrer con la 
mayor libertad imaginable! 


La lista de Los Favoritos de la Redacción se confecciona en base a las listas 
de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas. 
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VUESTRAS 
CRITICAS 


E 


DRAGON QUEST 


La valoración de Hobby Consolas (n* 176) fue de 93. 
Las críticas llegadas a nuestra redacción durante este mes 
han sido muy variadas. Ahí van algunas de ellas: 


e 


Karl Hettiaratchi (e-mail) 

Es un juego divertido y carismático como pocos, sin duda uno 
de los mejores juegos que hay por ahora en este género. El 
único defecto que le encuentro es su argumento, que me parece 
bastante simple, pero aun así lo considero un juego genial. 


VALORACIÓN: 93 


0 


Daniel Zapata (Almería) 


Para mí es un “churro” de juego. No tiene gráficos, ya que son 
“muñecazos” que parecen pintados a mano -pero demasiado 
cutres-, y la jugabilidad es similar a los últimos «Final Fantasy», 
sólo que con monstruos más feos y absurdos. Sé que al 99,2% 
de los lectores os ha gustado, pero yo soy sincero y espero que, 
aunque sea por dentro, más de uno piense igual que yo. 


VALORACIÓN: 20 


Carlos Salado (e-mail) 


«Dragon Quest VIll» es mejor que un «Final Fantasy». Si un fan 
de la saga «Final Fantasy» me oyera decir esto, seguro que me 
diría que estoy equivocado, pero es que tiene una banda sonora 
espectacular, gran variedad de enemigos, personajes, objetos, 
armas y mapas. Y sobre todo, un argumento que atrapa a todo 
el mundo, por su gran calidad y por su humor tan contagioso. 


VALORACIÓN: 97 


vuestras críticas sobre: 





JUEGOS PARA DOMINAR UNA CIUDAD 







Y eg sor 


Una replica de la ciudad 
de Nueva York, con tráfico, 
peatones y muchas sorpresas 





“Metal Gear Solid 3: 


¿ POSICIÓN : 
¿ ANTERIOR: 


: POSICIÓN : 
: ANTERIOR: 





: POSICIÓN : 
: ANTERIOR: 


IGN.com 


GTA: Liberty City 





: La saga de zombies 
: sube con fuerza 
: en la lista hasta 
: alcanzar, sin ningún 
¿ rubor, el puesto 
: de mayor honor. 


: La sorpresa de este 

: mes la protagoniza 

: Samus, una habitual 

: de la lista, aunque | 
: no suele estar entre 

: los tres primeros. 


Zelda: 


Ocarina of Time 


E pe : : Contra viento y 

: : ; marea, la mayor 

: aventura de Link se 
: mantiene en segun- 
; do lugar en vuestra 


: clasificación. 





EN LISTA 


o 


Mario Kart DS 


= : Uno delos juegos 
: más adictivos de la 
: historia [con permi- 
: so de «Tetris»), que 
: haacabado impo- 
¿niendo su “ley”. 


| Final Fantasy X 


Snake Eater 





Final Fantasy vil 





Final Fantasy IX 


; La cruz de la mone- 
: da en este número la 
: presenta Snake, que 
: ha bajado hasta la 

; mitad de la tabla sin 
: motivo aparente. 


: Aunque este mes 

' anden por los pues- 

: tos bajos de la lista, 

: hay nada menos que 
: tres juegos de la sa- 
: ga «Final Fantasy». 


: Sorprendentemente, 
: muchos lectores nos 
: han recordado este 

: mes que la novena 

: entrega [de «Finab») 
: también existe”... 


: Aquí tenéis otro 

: título que está últi- 
: mamente de capa 
: caída, quizá por la 
: “cercanía” de las 

: huevas entregas. 


| Super Mario 
Sunshine 


: El bueno de Mario 

: haanunciado que va 
: avolver en la nueva 
: Wii, en una entrega 

¿ tan sorprendente y 

: curiosa como ésta. 


A 


: POSICIÓN : a 

bh ANTERIOR : : Esteesel único 
4 : ; juego de la nueva 

: de Microsoft que 

: hasta el momento 

: haadquirido la cate- 


: goría de “favorito”. 


La lista de Vuestros Favoritos se confecciona en base 
a las votaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas 


Tras cuatro años, su aspecto está 
por debajo de los juegos de 360. 


Se va a convertir en el cáliz 
sagrado de la “no-linealidad”. 


Sin importar los RPG online que 
hubo antes, éste es.el más grande. 


El sistema de control tiene la culpa 
de que este titulo sea tan divertido. 


O OA 
ble, todo reflejos e intuición. 


Enfocado hacia la jugabilidad, solo 
falta un mejor modo de un jugador. 


86 
85 


88 78 


Este mundo te tendrá tan absorto 


la, E 


El Padrino 


¿Os acordáis de la peli? Pues ya 
podemos recorrer unas calles 
igualitas a las del film 





no querrás levantarte del sofá. 


«GamePro: Revista Inglesa 


*IGN.com: Web USA «GameZone: Revista US 





Torrente 3 


Para que veamos cómo pasa 
el tempo, podemos visitar dos 
versiones de la misma ciudad 


mucho a la ciudad real 





A 





Vaaale, quizá no se parece 


pero 


al menos la conocemos todos 


LOS MEJORES 


Mi Los juegos más destacados del momento. 





Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros 


PRECIO REDUCIDO 


IVA ULT 





PP... ran... rrtonsirrrrntrrrrntrree ranita ras arre rar ran 


: Varios 






| Fútbol Puntuación 
: 1 FIFA 06 95 
: 2 Pro Evol. Soccer 5 95 
: 3 Mundial FIFA 06 90 
: Pro Evol. Manager 84 
- 5 FIFA Street 82 
: Shoofemup Puntuación 
: 1 Call of Duty B.R.O. 9 
: 2 Call of Duty 9% 
: 3 Black 93 
: dh Killzone 93 


: 5 M. Honor Rising Sun — 92 


error rra rra rr 








: Plataformas Puntuación 

Aventura/Acción : 1 Jak £ Daxter 91 
Puntuación ¿ 2 Sly Raccoon 91 

1 Metal Gear Solid 3 97 : 3 Sly Raccoon 2 89 


2 GTA: San Andreas — 97 : 4Ratchet£ Clank3 88 
3 Metal Gear Solid2 96 : 5Sonic Mega Co. Plus 82 
4 Splinter Cell 3 CT. 95 : 








5 God of War 95 : Velocidad Puntuación 
6 Resident Evil 4 94 : 1 Gran Turismo 4 97 
7S. of the Colossus 94 : 2 Need for Speed MW 94 
8 Splinter Cell 94 : 3 Burnout Revenge 9 


9 Prince of Persia 3 9 
10 T. Raider Legend 93 


: bColinMcRae 2005 94 
: 5 Midnight Club3DUB 93 


A ” , * 


a 


€ Para los ES futboleros 


: Rol 


SENSIBLE SOCCER 


A lo mejor no es el juego de fútbol 
más realista que hay en PS2, pero 
ahora que estamos disfrutando a tope 
det mundial, es una de las mejores 
excusas para juntar a cuatro amigos 
y pasar un buen rato. Y aquellos que 
recuerden el juego original seguro 
que disfrutan como locos. 


Poo... tritio  rr r  rr rrr. 


Dlrrrnn nar rr rr rr rr rr rr rra 4 


€ El juego del mes :::.. 
(SN. 






















: Puntuación Puntuación 

: 1 Final Fantasy X 96 : 1 Guitar Hero 90 

: 2 Dragon Quest 95 : 2Singstar Party 90 

: 3 Final Fantasy X-2 |. 94 : 3 Ace Combat5 9 

: de La Tercera Edad 90 : 4Sega Superstars 87 

: $ Kingdom Hearts 20 : 5 Singstar Rocks 86 

Lucha Puntuación — Imprescindibles 

: Y Tekken 5 por orden alfabético 

: 2 Soul Calibur 1! 95 : GTA: 

: Y Soul Calibur Il 94 : « CALL OF DUTY B.R.O. 

: fa Tekken 4 92 : + DRAGON QUEST Li BERTY CITY S. 
: 5 Dragon Ball Z:Bud.3 88 : + FIFA 06 Sino PIS eS RUtar ES 

: ¡ e FINAL FANTASY juego tan genial hace unos meses, 
: Estrategia ps. 219 dere A cuando salio para PSP, este es el 
: 1 Commandos 2 92 + GRAN TURISMO 4 E 
: 2 Full Spect. Warrior 88 : + GTASAN ANDREAS aa atan 
3 Los Sims 2 86 ; * METAL GEAR SOLID 2 “encarguitos” para la mafia : 
: bb Los Sims Tomanta.. 86 : «e METAL GEAR SOLID 3 ARNM ES 

: 5 Aliens vs. Predator 83 : + NEED FOR SPEED MW entregas de esta saga tan popular, 
: : * PRO EVO. SOCCER 5 lo mejor no son sus gráficos, sino 
: Deportivos Puntuación : + PRINCE OF PERSIA 3 Ud 
: 1 NBA Live 06 23 : + RESIDENT EVIL 4 con que están tratadas todas 

; 2 NBA 2K6 92 : + SOUL CALIBUR ll SEUA E 

E 3 Tony Hawk Und. 2 92 ¿0 SPLINTER CELL CHAOS T. de un juego sólo para los mas 

: Virtua Tennis 2 91 : «TEKKEN 5 MENA MEA 

; 5 NBA Street Vol. 3 88 : 





rr rn rr Ir AAA paar rr rr rr 


/ : Puntuación 
: 1 FIFA 06: Road to W. Cup 81 
: 2 Mundial FIFA 06 75 
3 











E Puntuación : Puntuación 
: 1 Oblivion 93 : 1 Table Tennis 86 
: 2 Final Fantasy XI 76 : 2 












AI A rr rr rn rn rana rr rr rr rra Ir rra des arrancaron ns 












: Puntuación 
a : 1 Call of Duty 2 91 
de : 2 Perfect Dark Zero 89 
: 3 Far Cry Predator 89 
Puntuación 
1 
Puntuación ¿ 2 
1 T. Raider Legend 91 :3 
2 Kameo 90 : 
3 Ghost Recon Ad. W. 90 : Puntuación 


: 1 Project Gotham 3 90 
: 2 Need for Speed MW 89 
; 3 Burnout Revenge 88 


£ Condemned 86 
5 Gun 85 
6 The Outfit 79 
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rr rr rrrrnstr rn rr rn nani er pnr rr rre rrrormonsnmmmo..a. ren rrrrnnrrranarsrraranccca cr rar rr rr rr 


Puntuación 
; 1 Football Manager 76 
: Puntuación 
: 1 Fight Night 3 89 
: 2NBA 2K6 86 


: 3 T0p Spin 2 86 


: Puntuación : 
: 1 Dead or Alive 4 85 : 
: 2 Rumble Roses XX Th : 
3 : 


: e CALL OF DUTY 2 

: e DEAD OR ALIVE 4 

: e FINAL FANTASY XI 

: *« GHOST RECON AD. W. 

: « KAMEO 

' e NEED FOR SPEED M. W. 
: » OBLIVION 

: » PERFECT DARK ZERO 

: * PROJECT GOTHAM 3 

: + TOMB RAIDER LEGEND 







por orden alfabético 


























¡Imprescindibles am»a9na 
de verano! TU LIBERTAD. 









AA 
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| ¿2006 
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at - a 


Í FARNED IN 8L000 





Si eres de Amena envia el mensaje 
VERANO al 222 y descárgate estos juegos. 


Precio del juego 3€ imp. ind. no inc. Coste del mensaje al 222, 0€. 
Tráfico de datos no incluido. Válido sólo para móviles compatibles. 


£ 2006 Gameloft. Todos los derechos reservados. Gameloft es una marca registrada de Gameloft en E.E.U.U y otros paises. 7 2006 Paramount Pictures. Todos los 
derechos reservados. Gameloft, el logotipo Gameloft y Asphalt: Urban GT son marcas de Gamelo!t en EEUU y/u otros paises. Todos los fabricantes, coches, motos, 
nombres, marcas e imágenes asociadas que figuran en este pens son marcas PELA y/o materiales con copyright de sus respectivos propietarios. Reservados 
todos los derechos. Y 2005 pussycat dolls lic. Reservados todos los derechos. AND 1% y Mix Tape” son marcas registradas de AND 1, 







LOS MEJORES 


Mi Los juegos más destacados del momento. 
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NINTENDO DS 


Aventura/Acción 
Puntuación 
1 Metroid Prime Hunt. 93 
2 Resident Evil DS 90 
3 Castlevania 86 
b Viewtiful Joe D.T. 86 
5 Splinter Cell C.T. 82 
6 Another Code 80 


Puntuación 
1 GTA: Liberty City St. 
2 Tomb Raider: Leg. 
3 Pursuit Force 
4 Splinter Cell 
5 SW Battlefront |! 
6 Syphon Filter 


Puntuación 
1 Zelda 
2 Zelda: The M. Cap 
3 Final Fantasy Tactics 
fs Shining Force 
5 Golden Sun 2 
6 Kingdom Hearts: Cha... 


: Shoot'em up 
; 1 Nanostray 81 
: 2 Goldeneye 75 
: 3 Space Invaders 


: Plataformas 
: 1 Super Mario 64 DS 93 
: 2 NewsS. Mario Bros. 
: 3 Kirby: Power Paint. 


: Velocidad 
: 1 Mario Kart DS 9 
: 2 NFS Underground2 84 
; 3 Ridge Racer DS 82 


: Plataformas 
: 1 Super Mario Adv. 2 91 
: 2 Yoshi's Island 91 
6 : 3 Donkey K. Country 2 

: Velocidad 
- 1 Mario Kart S. Circuit 95 
: 2 F-Zero GP Legend 90 
: 3 NFS Most Wanted 89 


Puntuación 


Puntuación 


» 93 


Puntuación 


Puntuación 


| 1 Pro Evol. Soccer 5 90 
" 2 FIFA 06 
: 3 FIFA Street 


: 2 Ghost in the Shell 
: 3 Coded Arms 


: 1 Daxter 
: 2 Locoroco 
; Y Medieval 


Puntuación 


1 Burnout Legends 89 
: 2 Wipeout Pure 89 
: 3 OutRun 2006 88 


: 1 FIFA 06 
: 2 FIFA 2005 
3 |SS Advance 


: ShooPem up 
: 1 Doom 90 
: 2 Gunstar Fut, Heroes 88 
; 3 Duke Nukem Adv. 


Puntuación 


Puntuación 


Puntuación 


: Estrategia 

: 1 Animal Crossing 
: 2 Advance Wars D.S. 89 
: 3 Los Urbz 79 
: Deportivos 
: 1 Tony Hawks 88 
: 2 Touch Golf 86 
: 3 Top Spin 2 86 


) 1 Tales of Eternia 
: 2 Popolocrois 
: 3 Key of Heaven 


: 1 Metal Gear Acid 2 
: 2 Metal Gear Acid 
: 3 Worms 


: Aventura 
: Y Metroid Zero Mission 93 
: 2 Metroid Fusion 

: 3 Astro Boy 


: Puntuación : 
: 1 Mario 8. Luigi 2 90 

: 2 Lost Magic 
: 3 Lost in Blue 


Puntuación : 


: 4 Dragon BallZS.W. 85 
2 


Puntuación 


Puntuación 


Puntuación 


: 1 SF Alpha 3 Max 90. 
: 2 Dragon Ball Z S.B. 81 : 
: 3 Darkstalkers Chron. 


Puntuación 


Puntuación 


! 1 Virtua Tennis World T. 90 
: 2 Everybody's Golf 87 
: 3 NBA Street Showdown 83 


Puntuación 


Puntuación 


: 1SF Alpha 3 Upper 90 
: 2 DBZ Supersonic W. 86 : 
: 3 Final Fight One 85 : 


: Estrategia 
: 1 Advance Wars 2 89 
: 2 Fire Emblem 2 88 
: 3 Mario vs Donkey 


Puntuación 


Puntuación 


: 1 Mario Power Tennis 92 
: 2 Mario Golf 89 
: 3 Top Spin 2 87 


Puntuación : 
: 1 Ape Academy 81 
: 2 Lemmings 
: 360! Sudoku 


¿3 El juego del mes 


; 1 Meteos 
: 2 Nintendogs 
: 3 Trauma Center 


PP... rrrrrrrnmrrrrrrrnrrr rr rr rr rr rr rm. 


- Imprescindibles 


por orden alfabético 


' + ADVANCE WARS DS 

: + ANIMAL CROSSING 

90 : + MARIO KART DS 

e MARIO 8: LUIGI 2 

: e METEOS 

+ METROID PRIME HUNT. 
; e NINTENDOGS 

: + RESIDENT EVIL DS 

: » SUPER MARIO 64 DS 

: * YOSHI TOUCH 8. GO 


Puntuación 


por orden alfabético 


¡ » BURNOUT LEGENDS 

: e DAXTER 

+ GTA: LIBERTY CITY ST. 

¡+ METAL GEAR ACID 2 

: « PRO EVOL. SOCCER 5 

- + SFALPHA 3 MAX 

: + SOCOM FIRETEAM BRAVO 
: « TOMB RAIDER LEGEND 

: » VIRTUA TENNIS W.T. 

: « WIPEOUT PURE 





Y z 
6380 
ME 3 


MAME 
MARIO BROS. 


La mascota de Nintendo vuelve 
alas plataformas en este juego 
de Nintendo DS que promete 
convertirse en uno de los 
cartuchos con mayor éxito de la 
consola. Desde luego, Mario se lo 
ha “currado” con este gran juego. 


(7 El juego del mes 


: Varios 

: 1 Tony Hawk 3 

: 2ChuChu Rocket! 
: 3 Pokémon Pinball 


imprescindibles 


por orden alfabético 


: » DOOM 

: + F.FANTASY TACTICS 

: * GOLDEN SUN 2 

: e MARIO KART 

; » MARIO POWER TENNIS 
: » METROID ZERO MISSION 
: e SHINING FORCE 

: + S, MARIO ADVANCE 2 

: e ZELDA 

: e ZELDA: THE MIN. CAP 





ha 


FIFA 96 


Ya sabemos que apareció hace 
RAE E ES 
que, con la fiebre futbolera que 
lo invade todo, no hay quien se 
resista a echar unos partiditos 
mientras esperamos en la 
parada del autobús. Ahora sí que 
A TRA EE 


campeona de un Mundial. 
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MAS DE 100 TIENDAS EN TODA ESPAÑA. 418 
10 RECIENTES INAUGURACIONES. TEL. 902 157 


LOCALIZA TU TIENDA EN WWW.DAILY-PRICE.ES WWW DAILY-PRICE.ES 





Puntuación 


1 GTA: San Andreas 97 


4 MGS 2 Substance 9% 
5 Ninja Gaiden 9 
6 Tomb Raider Legend 93 


: 1 Conker Live 2: Rel. 
: 2 Blinx 2 

: 3 Rayman 3 

2 GTA: Pack Doble 95 : 

3 Splinter Cell 3C.T. 95 : 

: 1 Forza Motorsport 9% 
: 2 Need for Speed MW 94 
* 3 Burnout Revenge 9 


LOS MEJORES 


Ml Los juegos más destacados del momento. 


: TFIFA06 
: 2 Pro Evol. Soccer 5 
: 3Champ. League 2005 


Puntuación 


: Y Halo2 9% 
: 2 Half-Life 2 95 


Puntuación 


Puntuación 


ZA TN 140]: ]3 


Aventura/Acción 
Puntuación 


1 Metroid Prime 2 


3 Resident Evil 4 95 
4 Splinter Cell 3 C.T. 95 
5 MGS: Twin Snakes 9L 
6 Prince of Persia 3 9 


Puntuación 
1 Splinter Cell CT. 
2 Tomb Raider 
3 Requiem of Hell 
4 X-Men Legends 
5 Spider-Man 2 
6 


: Shoot'em up 
: 1 Star W. Rebel Strike 95 
: 2 Call of Duty 9% 
: 3 Star Wars Rogue Leader93 


: Plataformas 
: 15. Mario Sunshine 95 
: 2 Rayman 3 85 
97 : 3Sonic Adventure 2 
2 Metroid Prime 97 : 

: Velocidad 

: 1 Need for Speed MW 94 
: 2 Mario Kart D. Dash!! 92 
: 3 F-Zero GX 90 


: 1 Ghost Recon 
: 2 Call of Duty 
: 3 Ashen 


: 1 Sonic N 
: 2 Rayman 3 
: 3 Super Monkey Ball 


Puntuación : 
: 1 FIFA 06 95 
: 3 Champ. League 2005 92 


Puntuación 


Puntuación 


Puntuación 


Puntuación 


: A FIFA 2005 92 
y + 2 Marcel Desailly 


Puntuación 


Puntuación 


Puntuación 


: 1 Asphalt 2 92 
: 2 Colin McRae 2005 89 
: 3 Crash Nitro Kart 85 


1 Jade Empire 
: 2 Fable 
: 3 Caballeros de la A... 


: 1 NBA Live 06 
: 2 Top Spin 
; 3 NBA Street Vol. 3 


: Estrategia 
: 1 Pikmin 2 90 
: 2 Animal Crossing 

: 3 Los Sims 2 


: Deportivos 
: 1 NBA Live 06 93 
: 2NBA 2k3 89 
: 3 NBA Street 2 88 


Puntuación ; 
: 1 Soul Calibur Il Y : 
: 2 Mortal Kombat Dec. 91 : 
: 3 Capcom Fight. Jam 


Puntuación 


: 1 Full Spect. Warrior 92 
: 2 Commandos 2 
: 3 Los Sims 2 


Puntuación 


: 1 Zelda: Wind Waker 
. 2 Baten Kaitos 


: Puntuación : 
: 1 Soul Calibur || 9% 

: 2 Mortal Kombat Dec. 91 
:; 35. Smash Bros. M. 


Puntuación 


Puntuación 


: Puntuación 
: 1 The Roots 83 

: 2 Pocket Kingdom 
: 3 Xanadu Next 


Puntuación : 


: 2 King of Fighters Extr. 86 
: 3 WWE Aftershock E 


Puntuación 


: 1 Pathway to Glory 2 93 
: 2 Pathway to Glory 91 
: 3 Warhammer 40.000 91 


Puntuación 


: 1 Tiger Woods PGA 2004 91 
; 2 Virtua Tennis 
; 355X Out of Bounds 


Puntuación 
4 :; 1 Tony Hawk Und. 2 92 
: 2 Aggressive Inline Skat. 90 
: 3 Jet Set Radio Future 78 


: Varios 
: 1 Tony Hawk Und. 2 92 
: 2 Aggressive Inline Skat. 90 
: 3 Mario Party 7 


Puntuación 


por orden alfabético 


: * FIFA06 

: * FORZA MOTORSPORT 

: » GTA: SAN ANDREAS 

: » GTA: PACK DOBLE 

: +» JADE EMPIRE 

' + HALO 2 

: « MGS 2 SUBSTANCE 

3 : +PROEVOL. SOCCER 5 
: +» SOUL CALIBUR Il 
: e SPLINTER CELL 3 C.T. 


“3 El juego del mes > 


Puntuación 


: Imprescindibles 


por orden alfabético 


¡ * FIFA.06 

: + MARIO KART D. DASH! 

: + METROID PRIME 2 

: + MGS: TWIN SNAKES 

: » NEED FOR SPEED MW 

+ RESIDENT EVIL 4 

: * SOUL CALIBUR Il 

: » SUPER MARIO SUNSHINE 
: + SW: REBEL STRIKE 

: + ZELDA: THE WIND WAKER 


Puntuación 


: Y Tony Hawk's Pro Sk. 
: 2 Puyo Pop 
: 3 Worms World Party 


por orden alfabético 


: + ASPHALT 2 

: e COLIN MCRAE 2005 

: + FIFA 2005 

: + KING OF FIGHTERS 

: * LOS SIMS 

: «ONE 

: + PATHWAY TO GLORY 

: +» PATHWAY TO GLORY 2 
+ SPLINTER CELL C.T. 

: * VIRTUA TENNIS 


ATINA E 
expresión “divertirse como un 
mono”? Pues seguro que quien 

la inventó ya sabía lo entretenido 
que iba a resultar este puzzle en 
el que controlamos a un simpático 
primate que va rodando dentro de 
una burbuja transparente. 





DEL 25 DE JUNIO AL 31 DE JULIO DE 2006 

_ La mejor selección de juegos 
para este verano 
al mejor precio 7 


PAGA EN 9 MESES f- 


Exclusivo 27.46 om. 8 


EL AHORRO 
ESTÁ EN EL PRECIO 


h 


229,90* 


38.252 ptas. 





Cada día algo mejor, la vida Alcampo “4 lcampo 





ea 
EE AAA 


PlayStation.2 


- 





CONSOLA PS2 


3 0 €/mes* Cal 





Shadow 
of the Colosus PS2 


27.90 € = 4.642 pias. 






4 Singstar + micros 
o Tourist Trophy » 
30,90 € 


= 9,467 ptas. 
Unid. 






SA Nudd 


qa PlayStation 






GOLF 






SLY3 o Everybody golf o Stuart little 3 
para PS2 17,90 € - 2.978 ptas. Unid. 
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surtid 


AR E 





4 Varios 
títulos PSP: 


Talkman PSP o pS 

Daxter o 2 

Leamings O | 
LocoRoco o 


Siphonfilter o 
E | World Tour 
ICA 
| : Soccer 2 





46,90 € 


= 7.804 ptas. 


Cada día el precio más bajo y el mayor surtido 


pare eos 


PlayStation al 


PlayStation.2 


El de 
Padrino 





EL AHORRO 
ESTÁ EN EL PRECIO 





Tripack 
Harry Potter 
PS2 
34,90 € | 
-5.807 ptas, El Padrino PS2 
6.140 ptas. 30,90 € 


= 9.467 ptas. 





COPA MUNDIAN 
FIFA 06 P52 













pp 
. fe de 
y = 


PP 





4 FIFA Streeet 2 PS2 
56,90 € = 9,467 ptas. 






FIFA Streeet 2 PSP » 
46,90 € = 7,804 ptas. 









MAN sc 


+. 





AA ree 


PlayStation. e 


4 El señor de los anillos: 
La Tercera Edad PS2 
22,90 € = 3.810 ptas. 


: playstation E do 










DESDE. 


ñ cil 


t A 






007 Desde Rusia » 
con amor PS2 





AR | = 3.311 ptas. a | FIFA 06 
Aa Platinum PS2 
19,90 € 


= 3.311 ptas. 











Cada día el precio más bajo y el mayor surtido 
o 








LVSIISS TUI NV ML DS Gi La Y 






EL AHORRO 
ESTÁ EN EL PRECIO 





Exclusivo 
Donna nsnass 


3 J0]H0) ei 


149,90* 


24,941 ptas. 





- Cada día el precio más bajo y el mayor surtido 





y dl E LIUILS TAS AAA IIA pa 
Pm O 





4 NDS Lite 
NINTENDODSS. lite 


€—— ¡[149,99 € 
| 
] Tn ms | = 24.956 ptas. 
: - c) q 1/3 más pequeña 
: ¿1 20% menos de peso | 
Pantalla retroiluminada 
(con graduación de niveles 
de intensidad de luz) 
Diseño minimalista 










AD 
4 / 2006 


Lu Ma Mi Ju Vi Sá Do 
a 

ÓN 15 16 

17 (819 20 21 22 23 
24 25 26 27 28 29 30 


Le 


4 DESDE SÓLO Ad 
má 
30 emos: 








Cálculo 20 


|! | Cálculo 100 










rr e Cc e, Ea -«c 





¡ Lecturas 










de Dr Kawashima 
¿Cuántos años tiene tu cerebro? 





7 SS ii, MIA se 
NINTENDOD)S 


i 
, 


NDS LITE + 
BRAIN TRAINING 





A 





Brain Training NDS 





















e 29,99 € 
MANRIOKARE = 4.990 ptas. | 








Xx 


a 


PS 
E o 
NINTENDOD)S 


A 


NINTENDOD)S. 







PA 





Varios títulos NDS: _ 












Mariokart o | | 
Residentevil o Ml 0 

Animal Crossing o Tetris, Ñ 
Nintendogs (Chihuahua o Labrador :'¿ 





S 
mn 










o Duchshand o Dalmata) 
39,90 € - 6.639 ptas. Unid. 
” A 


Dd 






- o .. 
ana an A 
PP 


| NTENDROS. 












Cada día el precio más bajo y el mayor 


= 
E e ES a 
he 











CONSOLA CORE XBOX 360 
+ PROJECT GOTHAM RACING 3 MA 


des Consola XBOX 360 System 
+ Project Gotham Racing 3 " 
dei 429,00 € 
= 71.380 ptas. 


39 26 €/mes heal 















4 Project Gotham Racing 3 
o Perfect Dark Zero 
59,90 € = 9.967 ptas. Unid. 


A. 



















US | e Mando inalámbrico » 

YAA ¿LA ! E 
DEN OR MAIVE a z a XBOX 360 

. a : A 0 
: y “E Poio >» da - 44.90 € 
A Y | o 0 is ia = 7,471 ptas. 

; € 
RR 


Adaptador red inalámbrico » 


dl y CALETA XBOX 360 
q... € MAL 30... 55 79,90 € 


= 9,967 ptas. Unid. = 13,294 ptas. 









Cada día el precio más bajo y el mayor surtido 








VARIOS JUEGOS XBOX: NS 
All Stars Baseball 2003 o - 


Amped o Azurik o 
Brotherhood of Steel 
Unid. 


Mando Dual dl Star Academy , | 
' Power Pad PS2 + Alfombrilla | El juego bs Ea 
pa 8 EZ 90 € -082 ptas, 39,90 € 6.639 ptas. : El Alfombrilla cell 
A | SAO X PU dro: 
| 





Bob esponja y sus amigos o 
“Real Madrid Futbol Club o 

Second Sight 

9, 90 iS] = 1,647 ptas. Unid. A | : 


hu” . 
e 
cs » 
O E E A Pp 


PlayStation Qu PlayStation,2 






e, : A 
( Gigawind Generations o AS PO IN] k Nica ol 
A Championship poker o » Herald AAN e 1d 
Willy the Wizar 
14,90 € = 2,479 ptas. Unid. 











Cada día el precio más bajo y el mayor surtido 





Crash Twinsanity 
PS2 Platinium 
o Simpson PS2 Platinium 


19,90 € 


= 3.311 ptas. Unid. 


ICE AGE 2452 


Crash € Spyro Super 
Pack vols. 10203 


ES 29,90 € 4.975 ptas. Unid. 
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SUPER PACch QM) seis 


eE ES UP ER PACK “5 


Cada día el precio más bajo y el mayor surtido 


PlayStation.c | 








Driver Parallel lines PS2 


36,90 € =9.467 ptas, Metal Gear Acid 2 PSP 


Shin Budokai PSP 54.90 € 
y = 9.135 ptas. 
46,90 € -7.804 ptas. a ! 






4 Tamagochi DS 
39,90 € = 6.639 ptas. 


e É 
e 
— 


Playstation.C de 









Pro Evolution Soccer 5 
PSP platinium ds 
SEAS 
29, 90 € = 4.975 ptas e 


a e 

a AS 
YE ar 

a he 


y. 








PRO EVOLUTION 
SOCCER 5 PS2 
PLATINIUM 














Cada día el precio más bajo y el mayor surtido 









DRAGON QUEST 





pS2 
a“ Micromachines V4: 
PSZ2: 44.90 E = 7.471 ptas. 
| PSP: 49,90 € = 8.303 ptas: 
| 
4 Championship manager Pla yStation ? 
2006 PS2 o PSP 7 
49,90 E = 8.303 ptas. Unid. AN 






* QS | Cd 
á ia 






Pr PT 
AS O 
A % 


Sensible Soccer PS2 » 07 


49,90 € = 8.303 ptas. , 4 ps 


PlayStation e 





a Urban Chaos PS2 o 77 

Hitman Blood Money PS2 Tomb Raider Legend 

56,90 € -09.467 ptas. Unid. PSP: 46,90 € -7804 ptas. 
PS2: 506,90 £ -9.467 ptas: 








Cada día el precio más bajo y el mayor surtido 


A ETT 05 


VIO FA A 
e á i 






Volante Speedracer 
Fernando Alonso 


36,90 Sl = 6.140 ptas. 
VOLANTE SPEEDRACER 
; FERNANDO ALONSQ 

al RADIO FRECUENCIAS) 


| PSP Starter kit 10 en TIN 
! 19,90 € = 3.311 ptas. e cd 







Estuche protector de 


transporte PSP 
12,90 € -=2.146 ptas. 


Mo incluye consola 


w 
1004 


MIIIBS NDA CARITA 


A] 
» 
D 
> 
L-. 





“ o 


2% 
Dd 
MN Mando transparente para PS2 
A 

9 90 € - 1.647 ptas. NDS Pack 
STARTER PACK 10 en 1 ES elementos 


RS eE dt | 19,90 € = 3.311 ptas. 
4 E y 


e E 
UA»- 





Pa * ads, 3 
q dl SN - 
O 9 

Ed 












Él E dá aluminio PSP 
12,90 € 


= 2,146 ptas. 


PACK ROSA 8 en 1 
PARA NINTENDO DS 






pos 


a A Pack rosa NDS 8 en 1 
LS DS 4.90 € = 2,479 ptas. 
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Cada día el precio más bajo y el mayor surtido 





pS 


PSP Solution Pack 
SAFARI DOGS 19,90 € 





= 3.311 ptas. 


PACK 16 ACCESORIOS 
DISPONIBLE EN 
ROJO O AZUL 


DS LiteTravel pack 
29,90 € 


= 4,975 ptas. 










DS Lite 


Starter pack 4 Mochila 
17,90 € Simpson 
= 2.978 ptas, para consola 
14,90 € 
= 2,479 ptas. 





Gamepad PS2 
Simpson 

a zo 19,90 € 
Volante GT4 de Logic + Off Road a =3.311 ptas. 





Extreme PS2 49,90 € - 5.303 ptas. 
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e E de V 
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Cada día el precio más bajo y el mayor surtido iñ 
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su PAGA EN 9 MESES 


28,06 cn: NS 


EL AHORRO 
ESTÁ EN EL PRECIO 





234,90* 


39.084ptas. 


ONSOLA PSP 
'NEED FOR SPEED 
OST WANTED 


' 
MEZA'/: 15 TUS EA Se JORES Paga todas tus compras con la 


TARJETA ALCAMPO 


VIDEOJUEGOS CON LAS desde sólo 


30€" 
FACILIDADES DE LA rd? 


A eds 
e” 
e) 
* En función de la cuota fija mensual que seleccionaste al solicitar la tarjeta. 
La modificación de tu cuota fija está sujeta a la aprobación de la financiera. 

















AAN NOAA SOYA SD ANCONS AN AAN AN YO, 
LA FINANCIACIÓN CON LA TARJETA ALCAMPO ESTÁ SUJETA A LA APROBACIÓN DE LA ENTIDAD FINANCIERA Y A LAS CONDICIONES DEL CONTRATO DE TU TARJETA 
Ang 07 AS A pois nó TS PAGA TUS 

«COSA 200 23 24 O da dl Ae EA COMPRAS CON 

rod DE COMPOSTELA pla pl + ALBORALA (VALENCIA) paar : h o 

Po A price UTEBO (ZARAGOZA) * ALDAJA (VALENCIA) « LA LAGUNA (TENERIFE) 
el Ica mpo ri no, A TT A ET 0 

A s : pato pei (PZA. UTRILLAS) * ALICANTE rl di (TENERIFE) E 
NALÓN (ASTURIAS) e GETAE * DIAGONAL MAR (BARCELONA) + PALMA 


20d 1582 1 N 3 
46 C E N y R O S - IRÚN » LEGANÉS » SANT ADRÍA (BARCELONA) + GRANADA En 
943 42 46 91 GE Y ' 51 ppt 





TC oy 
3 Du e E) . J 4 A 7? í NA Pepa $ 
+ OIARTZUN (GUIPÚZCOA) + MORATALAZ » SANT QUIRZE (BARCELONA) » MOTRIL EN TOMOS MUS di 
43 49 00.00 31437 68 01 e 54 43 95% de 34 $ NER 
www.alcam po.es + LOGROÑO Ap YX = SANT BO1 (BARCELONA) * LINARES ¡6% A Al 
M3 20 47 vs 11 1640 72 YN 4 a 







F TILDEN, JAMES SAITO 


ARA, JOSH PAIS, DAVID FORMAN, MICHELAN SISTI, LE) 
EAN, SALLY MENKE, JAMES A. SYMONS 


con JUDITH HOAG, ELIAS KOTEAS, RAYMOND SERRA, 

cuión BOBBY HERBECK musica JOHN DU PREZ porocaaría JOHN FENNER MONTAJE WILLIAM D. GORD 

PRDJCIDA POR BAYID CHAN, KIM DAWSON, SIMON FIELDS PRODUCTOR ESCUA RAYMOND CHOW 
IIEGIDA FA STEVE BARRON 


e 


) ¡No te lo pierdas! 












Dual y sin cables 


m Nombre: Rechargeable Wireless 2-in-1 Dual Trigger 
m Compañía: Thrustmaster 
m Consola: PS2 m Precio: 29,99 € 


Detrás de este nombre tan largo se esconde 

un mando de lo más práctico, compatible tanto 

con Playstation 2 como con PC. No tiene cables 

y su batería se puede recargar conectándola 
directamente a vuestras PlayStation 2, aunque tarda 
bastante tiempo. Y hay más ventajas: los gatillos son 
progresivos y programables, tiene vibración, botones 
retroiluminados y una cobertura de goma que nos 
garantiza un mejor agarre. 


Si es digital, se ve genial 


m Nombre: Digital AV Cable m Compañía: Joytech 
m Consola: Xbox 360 mu Precio: 24,99 € 


Este nuevo cable conecta directamente vuestra 
Xbox 360 a la entrada de euroconector de la 
televisión, con lo que la nitidez de imagen es 
absoluta. También incluye conexiones RCA 
para sonido estéreo y S-Video, que también 
proporciona una imagen excelente. Y si además 
tenéis un 5.1 en casa, podéis aprovechar el cable 
óptico digital incluido. Todo esto a un buen precio. 


m Valoración: A Ak A Ak 






y LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS 


MEJORA TU 
ONSOLA 
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Disfruta 
del multimedia 


m Nombre: Media Converter y Media Organizer 
m Compañía: Pinnacle m Consola: PSP m Precio: 29,99 € 


Esto no es estrictamente un periférico, sino un par de 
programas que te permiten gestionar el multimedia de PSP 
desde un PC. “Media Converter” transforma cualquier tipo 
de vídeo (AVI, MPEG, etc.) en el formato compatible con la 
consola y lo instala en ella. "Media Organizer” sirve para 
gestionar y transferir a PSP archivos de música, vídeo y fotos, 
aunque en un principio no estén en un formato aceptado por 
la consola. Ambos programas son muy sencillos de usar, 
aunque “Media Organizer” tiene problemas para convertir 
ciertos códecs del formato AVI y el vídeo sin comprimir. 


m Valoración: Ae A 





15% Pinnacle Mebila Media Converter A 


1. Seleccionar fuerte 


E O 
¡Pdo 


"Tilo dal Vídeo 


2. Selecciono dispositivo de destino 
oy M4 


2 Ez el nembre 


4. Grabar en el dispositivo de destino 





consolas al 


El volante 

más real 

149,99 € 

[Con «GT 4», 179, 99 €) 


API y I a 
a el WHE EL 


. ambio de marchas 
y LED Digital 

99,99 € 

(16.637 ptas.) 


Como un Ferrari q 
79,95€ | 
(13.300 ptas.) | 
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DUAL SH 


DEN q Ealeran 


30 € 
(4.992 ptas.) 


ORP HC JN 2 

e wi de 1 00 Hz 
AE 

cs ptas) 


Al 4 CONTROL! 
NO DISPONIBLE » ele Cómodo y sin cables 
CE les” 44,90 € 
[7.471 ptas.) 


ARTER KIT 
Pad, cable y 
tarjeta 

39€ 

(6,489 ptas.) 


CONTROLLER S 


Oficial, y más 
cómodo 
39,99 € (6.654 ptas.) 


de AR 
Todo el E eoció 
que necesitas 


SS € Aa pues 


MEMORY CARD 
Eds "Mi B 

Para guardarlo 
todo 

3429 € (5.822 ptas.) 
MEMORY 

h C £ RD GC 

— Tarjeta oficial 
20 € (3.328 ptas.) 


THRUSTMASTER 
es más barata 
con 8 megas 


39,70 € [6.605 ptas.) 





TRIPLE PACK 
Tres accesorios 
a precio de saldo 
49 € (8.148 ptas.) 


CARGA RÁPI DA 


Carga dos baterias 
de pad en 4 horas 


19,99 € [3.326 ptas.) 


GBA CABLE 


ó Conecta GC 
, = con GBA 
. 13€ 


(2.163 ptas.) 


Para poder 
S. pelis DVD 
29,95 € 

(4.983 ptas.) 















Toda precaución es poca 


| : Protector Pack 

m C la: PSP mu F 29,90 € 
Para que nada afecte a vuestra 
consola, aquí tenéis este 
interesante pack. Incluye un 
estuche protector de cristal, una 
“armadura” de metal, paño y 
lámina protectora de pantalla, 
cable de conexión USB y tres 
estuches para tus UMD. Y el 
diseño es bastante elegante. 


: Blaze 


Valoración: ” 


— 


Los coches más simpáticos 


2] 


w Nombre: Productos oficiales “Cars” m Compañía: Indeca 

m Consola: GBA SP, GB Micro, DS, PSP mu Precio: Desde 9,95 € 

Con motivo del estreno de la película de Pixar, aquí llegan varios 
productos oficiales. Las fundas de transporte están disponibles 
para todas las portátiles, tienen bolsillo y refuerzo interior y cuestan 
entre 9,95 y 12,95 €. Los kits de accesorios están disponibles para 
GB Micro, GBA SP y DS. Incluyen bolsa, funda, cajas, adaptador de 
coche, lámina protectora y puntero. Tanto para GB Micro como para 
GBA SP / DS cuestan 24,95 €. 


O Disney 


- 
a 
A Ú 
* 
ld 
$... 
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GAME BOY ADVANCE 














PSP 







458 HARD DRIVE 


> Cuatro gigas | 









et ARMOLITE CASE 
Protege vuestra 
consola y permite 

jugar a la vez 


9,95 € [1.656 ptas.) 






de memoria y 
batería doble. | 


199,95 € (33.269 ptas.) 








7 LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS 










45) 


7 NO LO PIERDAS DE VISTA 


PARA UNAS PARTIDAS MÁS “PROFESIONALES” 
Pon el turbo a tu 360 


jmbre: EX Turbo Pad 
¡| Companía: Hori 
Consola: Xbox 360 

ecio: 37,95 € 
Al fin van llegando mandos novedosos 
a nuestras 360. Esta alternativa al pad 
estándar no sólo tiene las funciones 
básicas [botón guía incluido], sino 
que además incorpora unas prácticas 
funciones individuales de turbo para los botones principales 
A, B, X e Y. De esta forma se emula la pulsación reiterada 
de los mismos, lo cual es útil en determinados “shooters” y 
otros tipos de juegos dinámicos. Esta particularidad se puede 
ajustar mediante unas palanquitas en modo Normal [emula 
13 pulsaciones por segundo] o Turbo (26 pulsaciones por 
segundo). El diseño es tan cómodo como el del mando normal 
de la consola. Eso sí, no es wireless, pero es que de serlo el precio 
se dispararía. Tiene licencia de Microsoft, lo cual garantiza su calidad. 









VMal pa 
valoracion: 


Partidas extralargas 

¡ Nombre: Battery Pack 2.200 mAh 

Compañía: Sony u Consola: PSP m Precio: 39,95 € 
Si sois de los que necesitan una PSP que no se 
“canse” tan pronto, probad a utilizar la batería de 
2.200 miliamperios / hora. Dura un 20% más que la 
batería que viene con la consola y, al ser de Sony, os 
aseguráis de que mantiene su durabilidad por más 
tiempo. Eso sí, el precio es un pelín alto. 












SAFARI ADVANCE ESTUCHES INDELA 15P ADAPTADOR XPLODER CHEA TRAVEL KIT LOGIC 3 

MAXI PACK [SP] Con diseños de Los INALAMBRICO SYSTEM [(S] (GB MICRO] 

Todo lo necesario y ÓN Increíbles, Cars o Juega a dobles Trucos para E Cascos, bolsa, 

más para tu SP. Narnia sin cables cientos de juegos k >/ cable link... 

ki 29,90 € (4.975 ptas.) 9,95 € (1.656 ptas.) 19,95 € (3,319 ptas.) 39,90 € [6.639 ptas.) NS Jano e (5.807 ptas.) 
NINTENDO DS 

. CONECTOR USB Wi-Fi ACTION REPLAY RAVEL PACK 15 EN 1 LEATHER CASE | NINTENDO DS HEADPHONES 

Conéctate MAX DUO Todos los Sencilla, elegante Ligeros, fiables 

a un PC Un mundo de trucos accesorios que y útil y con el 

con Internet. para DS y GBA E] necesitáis. 9,95 € (1.656 ptas.) logo de DS. 

34,95 € (5,815 ptas.) 40 € (6.655 ptas.) 29,95 € 14.983 ptas.) 10,90 € (1.814 ptas.) 














SOUND SYSTEM 2.1 MEMORY $ HICK DUO ¡[ECH PACK 
Sonido perfecto ' PRO DUO e, Funda, cargador 

y diseño Desde 64 megas a => de coche, 

elegante. * 2 gigas. Á partir de |“. auriculares y cable USB. 





79,90 € (13.294 ptas.) 30 € (4.992 ptas.) A partir de 19,95 € (3.319 ptas.) 





























ENE ES 
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Claves para llegar al final de los mejores juegos 





Md p CONSEJOS ¿Un asesinato en el museg más famoso delfimundo? ¿Una obra 
Y PREVIOS MECENAS CASA E SECS Clos 

para que no sean descubiertos. Acompañnad á Langdon y Sophie 
a AYUDA al enfrentaros a en su búsqueda de la solución de... El Código Da Vinci. 












los enigmas. El botón Círculo (B 
en Xbox) sirve para que vuestro 


acompañante os dé pistas sobre 

la resolución de los criptogramas, NW UNA OBRA MAESTRA DELA verdadero reto de «El Código Da Vin- Q 

acertijos o desafios del juego. cir 
PINTURA oculta un misterio tan ci» pondrá a prueba el músculo mas h 
trascendente como peligroso. Ávo- importante: ¡vuestro cerebro! 


EVITAD LA LUCHA si os 
es posible. Podéis distraer sotros os toca resolver este enigma, . 
a los guardias y libraros encarnando a dos personajes en La astucia Observación 


de una pelea que, si os supera 
en mier: puede a con busca de la verdad: Robert Langdon 


vuestra derrota definitiva. y Sophie Noveau. Ambos deben unir como arma 
sus fuerzas para desentrañar unde- Al igual que en la película, pero 
[E Secuencias: safio milenario, peroson muchos los sobre todo igual que ocurría en la 






SECUENCIAS. No paséis Papa 
por alto los Aa que se oponen a que la verdad salga novela de Dan Brown, «El Código 


qee haga SIgun pee a la luz. La Manus Dei es una orga- Da Vinci» está repleto de acertijos. 
observar un elemento nistorico, : Y pio , , 

ya que muchas veces os estará nización de fanaticos monjes que os Algunos de ellos pondran a prueba 
dando la clave del siguiente perseguira durante toda la aventura, vuestros conocimientos de historia, y 


acertijo. Escuchadles siempre. tratando de que no podáis accedera también hay enigmas matemáticos. 


MA A 
n ; si TAS 
S/ OS ATASC3IS EN UN las claves de este enigma Pero la mayoria de estos retos se dh d Y, Pp 
ENIGMÁ es porque vuestro Alto largo de las nueve fases al- resuelven con un poco de picardía | G p , 
== inventario está incompleto. ternarels el control entre Sophie y y un mucho de paciencia. Por tanto moy ps 
a li Robert. Otras veces ambos perso- debéis examinar a fondo cualguier a 
o Langdon os indicarán si vais najes actuarán de forma simultá- rincón del escenario, escuchar con O PUNTOS INTERACTIVOS: 
por el camino correcto. nea y más de una vez tendréis que atención las explicaciones de los 
luchar por vuestra vida. Para sobre- personajes y aplicar la logica a 

PROCURAD LUCHAR A 7 

JUNTOS. Además de tener vivir pondréis a prueba vuestros re- los desafios que se os plantean. 

los reflejos a punto para las flejos en secuencias de botones para La clave puede ser ese poema que 
secuencias de lucha, es mucho efectuar combos de ataque, defen-  acabáis de leer, o las Cizallas que 
más fácil derrotar a los guardias, : 73 e 
matones o monjes si Sophie y sa, o ataques especiales con el mo- habéis encontrado... «El Código Da 
Langdon colaboran. Separados biliario urbano. En el juego también Vinci» es un juego que estimula el 
pueden caer fulminados, se os pedirá que pongáis a prueba ingenio. Disfrutad de esta aventura 


vuestra capacidad de sigilo. Pero el y de todos sus retos. 












O PUNTOS DE OBJETO: 












LAS 
PISTAS 


El Inventario 


A lo largo del juego vuestros 
bolsillos irán acumulando 
varios objetos, algunos de 
ellos útiles en varios niveles, 
El inventario es accesible 
pulsando R1 (Botón Negro 
en Xbox). Debéis aprender a 
usarlos del modo correcto: 





e USAR: Cuando encontréis 
un lugar que “pida” un objeto, 
seleccionad vuestra elección 
del inventario y utilizadla 
También podéis recuperar 
salud con objetos curativos 


Pira de e ¡an 
e. rmras + 


O COMBINAR: A veces podeis 
unir dos objetos y conseguir 
uno nuevo. Estas uniones 
vienen dictadas por la lógica 
Por ejemplo, s: quereis usar 
un producto químico, lo o 
es combinarlo con una toalla 





0 EXAMINAR: Si no dais con 
una clave, es posible que el 
objeto os la diga. Revisad los 
documentos que halle¡s; puede 
que os den pistas muy precisas 





DEFENSA Y ATAQUE 


Robert Langdon y Julie Noveau saben defenderse llegado el momento. Es aconsejable evitar los 
enfrentamientos, pero si no tenéis mas remedio que tuchar, estos son los movimientos básicos 





Pulsad 
Cuadrado [X en Xbox] para 
atacar al rival, o iniciar una 
secuencia de Ataque 





Tras presionar 
X [A en Xbox), pulsad el botón 
repetidas veces para arrojar al 
rival contra un obstáculo 


Puisad los botones de la 


secuencia, en el orden preciso, 


para realizar un combo 





Si el rival 
toma la iniciativa, pulsad la 
secuencia de botones indicada 
para libraros de sus ataques 


MANOS A LA OBRA 


Presionad el 
botón Círculo (B en Xbox) 
para apresar a! rival e iniciar 
un combo de Ataque corto 


Coged con X (A en Xbox) 
parras, o vigas para golpear 
con contundencia al enemigo 


Determinados puntos del escenario requieren acciones concretas por parte de los personajes 
Dichos movimientos se basan en la combinación de botones con el uso de los sticks: 





Pulsad 
el botón Acción (Xen PS2, A 
en Xbox) tantas veces como 
os lo indique la pantalla para 
mover objetos o abrir puertas 


LOS ENIGMAS 





Los secretos de la Orden del Temple 


Voa.y PINTA 
A A E E 


o CRIPTOGRAMAS: Son 
frases en clave. Se basan 
en la sustitución de letras 
por simbolos, sin repetirse 





0 MATEMÁTICOS: Basados 
en combinaciones numéricas, 
cuyas claves [como la de 
Chappe) están siempre cerca 


Este 
movimiento requiere que 
mováis los sticks según os 
indiquen las secuencias de la 
parte inferior de la pantalla 


o CRYPTEX: Este curioso 
aparato requiere un código 
particular Normalmente es 
el nombre de una persona 


a 





Langdon y 
Sophie pueden interactuar 
para alcanzar zonas 
maccesibles. Basta con 
presionar el botón Acción 


_——— << e o o mm —— 2 


o PUZZLES: Se basan en la 
combinación de objetos o en 
su disposicion de una forma 
concreta, para obtener llaves 








— e > 


EL 
SIGILO 


e A A 


El silencio 
es la clave 


Aveces no es preciso iniciar 
un combate, sino que basta 
con ser mas listos que vuestro 
rival. Fijaos bien en estos tres 
movimientos de sigilo: 





e SIGILO: (L2 en PS2, Len 
Xbox). Caminad en silencio y 
sin hacer ruido para no alertar 
a un guardia de la zona. 





e ATAQUE SIGILOSO: 
Aproximaos a un rival de 
espaldas y, cuando lo indique 
la pantalla, pulsad Cuadrado 
(Xen Xbox) varias veces para 
noquear al enemigo. 





e EMBOSCADA: Situaos 

junto a una pared y pulsad 
Acción [X en PS2, A en Xbox) 
Llamad la atencion del guardia 
con Circulo (B en Xbox) y, 
cuando este a punto de doblar 
la esquina, pulsad Ataque 
(Cuadrado/X en Xbox) para 
dejarle sin sentido 


In PPP [PX 


— e A AX PP 


Los acertijos son la sal” de El Código Da Vinci. Los hay de todo tipo, pero 
aquí os señalamos los más habituales para que os familiaricéis con ellos: 





9 ENIGMAS OCULTOS: A 
veces es preciso recurrir a 
objetos corno la Lámpara UV 
para descubrir claves ocultas 
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GUÍAS Y SOLUCIONES 








El secreto os espera 








El mayor enigma de la Cristiandad está a vuestro alcance, pero podéis pagar un alto 
precio si no sabéis descifrar sus misterios. Adentraos en la mente de Da Vinci, esquivad 
a los esbirros de la Manus Dei... y por supuesto, no paséis por alto ninguno de los secretos. 


debéis mezclar el 
contenido de los 
bidones número 1, 
2 y 4. El resultado 
ha de ser rojo 


EL MUSEO 
DEL LOUVRE 


> 


Atentos a la secuencia inicial: 
recordad el orden en el que 
aparecen los personajes, ya que os 
será un dato útil en el futuro. Ya 
entrados en harina, examinad el 
cuerpo de Sauniere. La llamada de 
teléfono no tiene mucho sentido, 
pero si examináis la tarjeta de visita 
de Sophie y marcáis el 454, la frase 
cobrará mayor significado. 


La cosa se complica y la acción 
pasa al baño, en compañía de Sophie. 
Abrid la ventana: pulsad el botón de 
Acción hasta que esté verde, y a 
continuación empujad ambos sticks 
hacia Arriba. Ahora coged el Jabón 
del lavamanos y combinadlo con 
la Unidad de Rastreo que os ha 
dado Sophie. Arrojad el “pegote” 
por la ventana y despistaréis a la 
Policia. Ahora hay que resolver lo 
que realmente significa la frase. 
Reordenad las letras para obtener 


el nombre de vuestra siguiente 
pista: LA MONA LISA. 


Sophie debe llegar hasta la 
entrada del pasillo para obtener la 
Lampara Ultravioleta de la caja de 
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los investigadores. Caminad con 
sigilo para no ser detectados por 
los dos guardias. En la siguiente 
sala coged la palanca que hay en el 
suelo y utilizadla para dejar “frito” 
a un tercer guardia con un Ataque 
Sigiloso. Examinad ta gran caja para 
encontrar la Lámpara UV. 


En la siguiente escena estais 
frente a la Mona Lisa. Examinad el 
cuadro con la Lámpara UV y veréis 
un criptograma. Es preciso que 
ilumineis cada letra antes de pasar 
al siguiente puzzle. Debeis cambiar 
cada símbolo por una letra. Un 
consejo: comenzad con las vocales y 
las primeras letras de cada palabra. 
Así obtendreis la siguiente frase: 


+ DA VINCI PINTÓ 
A LOS CRONISTAS 

+ ENTRE BACO Y 
URIEL ESTÁ LA PISTA. 


Antes de ir a la galeria, coged la 
Esfera de Saturno de la estatua en 
el centro de la sala. Examinadla 
para obtener ese secreto. 


Regresad a través de la puerta al 
corredor principal. Al otro lado de 
la puerta encontraréis las pinturas 
de Baco y Uriel, además de una 
escena. Examinad justo el cuadro de 


Pintura sucía 





podéis limpiar el 
lienzo y descubrir 
otra de las pistas 
que os ha dejado el 
abuelo de dophie 


en medio, entre las dos pinturas y 
encontraréis algo llamativo. Ayudad 
a Sophie a alcanzar mayor altura 
para obtener el Anillo del Priorato 
de Sion. Observad una escena. 


El siguiente paso es ir a la oficina 
de Sauniere. ld hacia ella sin que os 
detectenlos guardias, o bien dejadlos 
KO. Entrad en la oficina, examinad 
todos los objetos sobre el escritorio 
y coged la Venda del cajón superior 
derecho. Ahora examinad el Mapa 
que hay en la pared con la Lámpara 
UV para obtener la siguiente pista. 
Acercaos al conducto de ventilación 
que hay en la pared, a la izquierda 
del mapa, y ayudad a Sophie a subir 
a el. Vuestra aliada abrirá la puerta 
de la siguiente sala. 


Examinad el siguiente escritorio, 
en especial los documentos que 
enseñan cómo realizar mezclas con 
productos químicos. Que no se os 
escape el Tornillo Helicoidal que hay 
justo detrás de vosotros, sobre unas 
cajas. Es el segundo secreto. 


Ahora id hacia la mesa que tiene 


productos quimicos sobre ella, en 
varios bidones. 


Son los productos 


primero, segundo y cuarto químico 


respectivamente). Observad la 
caja de herramientas amarilla y 
obtendréis una Toalla. Combinad la 
Toalla con la Mezcla y 


Tras la escena, coged el 
botiquín que hay en la esquina de 
la sala, detrás de los lienzos. Salid y 
regresad a la sala de la Mona Lisa. 


Moveos con sigilo por la parte de 
la izquierda, ya que hay un guardia 
por la zona derecha. Debéis ir hacia 
dondeseencontraba. Entradatravés 
de la puerta contigua a la Mona Lisa 
y a continuación hacia la izquierda, 
junto a dos puertas. Escondeos en 
esa esquina. Poco después los dos 
guardias de alli son avisados por 
radio: así podréis pasar sin tener 
que golpearlos. Corred hacia el otro 
lado y entrad en la Sala de Niké. 


ld a la parte inferior de este 
recinto, por cualquier lado de la 
escalera: Cuando lleguéis al final y 
subáis unos escalones, un guardia 
aparecerá detrás de la estatua Niké. 
Dejadlo inconsciente cuando se 
disponga a subir la plataforma. Es 
hora de examinar la estatua. Subid 
a la plataforma y observad con 
atención el panel: hay una ranura. 
Utilizad el Anillo del Priorato de Sion 








llamando su 
atención tras una 
columna, para 
después dejarles 
fuera de juego 


Código Chappe 


y obtendréis el Disco de la Flor de 
Lis. Por ahora no os sirve mucho, 
asi que dejadlo en el Inventario.. 


A estas alturas estaréis deseando 
escapar del Louvre. Regresad a la 
estatua de Niké y no tardarán en 
entrar dos guardias. Es hora de 
tenderles una trampa: colocaos 
junto a una columna y, cuando 
se separen, 

para dejarle 
inconsciente. Libraos del segundo 
guardia del mismo modo, o bien 
con los puños. Antes de salir, bajad 
a la planta inferior, a la derecha de 
la salida. Examinad la barandilla 
para obtener una Moneda de Plomo. 
Finalmente id hacia la salida: dos 
guardias esperan. Escondeos tras 
la estatua de la izquierda, dejad 
inconsciente a uno de los guardias y 
venced al segundo a puñetazo limpio 
Ya podéis escapar del museo. 


SAINT 
SULPICE 
> 


Tras la escena del inicio, Langdom 
aparece en una de las celdas 
religiosas. Ah, si lo necesitáis podeis 
encontrar un Vendaje en la mesa 
que esta situada entre las camas. 








Salid y dirigíos a la celda de la 
hermana fallecida, cuyo cadáver 
debéis examinar [en concreto su 
mano]. Examinad el escritorio y leed 
los documentos que hay en él. Los 
números 7:14 que mencionan son 
muy importantes. A continuación 
salid por la puerta de la derecha, 
al Balcón. Cruzad la puerta que hay 
al fondo para entrar en un pequeño 
almacen, que debéis revisar para 
obtener 

Ahora volved al punto 
de partida, cerca de las celdas. 


Entrad en la pequeña alcoba con 
dos puertas. Por cierto, la celda 
de la derecha es el cuarto de la 
hermana Marguerite. Es un poco 
miedosa, pero si llamais a su puerta 
os dará pistas. En cualquier caso, 1d 
a través de la otra puerta. Atención 
al monje que camina alejándose 
de vosotros. Seguidlo con sigilo y 
dejadlo inconsciente. 


Apuntad la 
correspondencia de cada símbolo 
con la letra correspondiente. 


Regresad a la celda de la hermana 
fallecida. Si antes examinasteis 
su mano, observariais que apunta 
hacia la cama. Empujad la cama 
pulsando Accion para descubrir 





d Sis 


a de 


en varios momentos 
de la aventura 
Revisad armarios, 
cajas o incluso 
carretillas 





una caja fuerte. Aquí aparecen unos 
simbolos, que equivalen a letras 
según el diagrama de Chappe que 
examinasteis antes. La palabra que 
debéis formar es SION, 


Abrid la caja fuerte y obtendréis una 
Bandeja de Bronce. Seguidamente 
volved a la zona donde se encontraba 
el diagrama. Ya podéis bajar las 
escaleras que hay a la izquierda 
de la entrada y, tras otra puerta, 
acceder a una inmensa sala. Libraos 
de los dos monjes con Ataques 
Sigilosos, ya que plantarles cara os 
puede salir caro. En esta zona hay 
un Vendaje, detrás de un pilar con 
una cruz en la parte superior. 


Ahora explorad tranquilamente la 
sala. Examinad los catorce pilares, 
en especial la pequeña plataforma 
en la base de cada uno. Por cierto, 
podéis obtener una Moneda de 
Estaño si observáls la ventana de la 
vidriera entre los pilares IX y X. 


En la fuente cercana al pilar 
VHI. encontraréis una Llave 
Ornamentada. Cogedla y regresad 
a la habitación de la hermana 
fallecida, para abrir con ella el 
armario. Dentro encontraréis 


después de su muerte. Con ella en 









vuestro poder, regresad a la sala 
de los pilares. Vuestro objetivo es el 
libro que hay entre las columnas ll 
y IV, donde debéis leer el salmo del 
libro. Gracias a él sabréis que debéis 
rotar las tablas de piedra del suelo 
para que formen la fecha que indica 
el libro: 

Coged ta estatua 
de Jesús llevando la cruz. 


Ahora id hacia la puerta doble, 
junto al pilar Vil. Usad las Cizallas 
para romper el cerrojo y subid 
un corto tramo de escaleras para 
situaros justo enfrente del órgano 
de la iglesia. A vuestra izquierda 
hay un Vendaje en el suelo. Id al 
lado del órgano y 


en la hora indicada en los papeles 
de la monja fallecida, es decir, las 
7:14. Coged la Bandeja de Cobre y 
regresad a la gran sala. 


Atentos, porque la sala se ha 
repoblado” con dos nuevos monjes 
de los que debéis deshaceros. 
Después examinad el pilar VII. 
Colocad la estatua de Jesús con la 
Cruz en la base. Es el momento de 
ir al pilar XIV y colocar la segunda 
estatua de Jesús sobre la base. 
¡Bravo! Habéis desbloqueado una 
puerta entre los pilares Xy XI.  Dp» 
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9 
os da las 


claves del orden 
concreto en que 
debéis pulsar los 
simbolos de la 
palabra Jerusalem 





que los guardias. Si 
decidis luchar contra 
ellos necesitaréis 
enlazar varios 
combos seguidos 











»» Osencontráis en las catacumbas 

de la lglesia. Examinad las cajas 
de la derecha para encontrar un 
Ornitóptero. A continuación id hacia 
la mesa de piedra, al fondo. Usad la 
Lata de Aceite en la válvula, abrid las 
Lámparas y colocad las dos bandejas 
metálicas de vuestro inventario. De 
ese modo las lámparas proyectan 
la palabra JERUSALEM sobre la 
pared. He aquí otra pista. 


Ahora id la cripta a la izquierda 
de las lámparas la la izquierda de 
la palabra proyectada) y empujadla 
hacia un lado. Detrás encontraréis 
unaseriedebotonesconlossimbolos 
que encontraste¡s en el diagrama al 
inicio de este capitulo. 


y debeis 
presionarlos en el orden correcto 
(dado que JERUSALEM tiene dos 
“E”, la primera esta indicada por un 
1 y la otra por un 2). Esta sería la 
traducción completa del diagrama: 


[SIE/R/J/L/A/M/E/U/ 
1 2 


Tras resolver este acertijo se abrirá 
una puerta en el suelo y obtendréis 
una lista que contiene los nombres 
de todos los Grandes Maestros del 
Priorato de Sion. ¡Casi nada! Pero 
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a los dos monjes de Manus Del que 
aparecen no les hace gracia que 
tengáis tanta información... 


No tratéis de pelear con los dos a 
la vez. Escondeos detrás de la cripta 
opuesta a los botones del acertijo, 
donde hay un palo de golf en el suelo 


con Ataques 
Sigilo. Tras derrotarlos regresad a 
la sala de los pilares... ¡y a tres 
monjes más! Podéis simplemente 
ignorarlos, o en todo caso libraros 
del primero de ellos. Alcanzad las 
escaleras para llegar a la celda de 
la hermana Marguerite. 


MANSIÓN 
NORMANDÍA 
+ 


Esos perros tienen mala 
pinta, pero por ahora no deben 
preocuparos. ld hacia la cabaña de 
la derecha y entrad por el conducto 
de la pared. Nada más “aterrizar” 
hace su entrada Silas: 

A continuación, 
examinad la caja de seguridad sobre 
los Estantes. Junto a ella hay una 
pizarra y unos números escritos. 
Los números corresponden a la 
secuencia de Fibonacci, en la cual el 


proximo numero es la suma de los 
dos números previos (1+1=2, 2+1=3, 
3+2=5, 5+3=8, es decir, 1,1,2,3,5,8]. 
Esto es sólo una pista: los números 
que necesitáis siguen a la secuencia: 
9+8=13,8+13=21, 13+21=34, es decir, 
que la combinación tiene que ser: 


13-21-34 


Desbloquead ta caja de seguridad 
y coged la Llave de la Mansión. 
Pero antes de entrar en ella es 
hora de dar la merienda a los 
“cachorros”. ld hacia el otro edificio, 
frente a vosotros, y echad abajo 
la puerta. Dentro de este pequeño 
cuarto, 

Salid e 1d 
a la jaula que contiene los platos de 
comida de los perros. Debeis poner 
un “filetazo” en un plato. Salid y 
buscad una cadena, a la derecha del 
edificio: es la campana, que al sonar 
hace que los perros vengan a comer. 
¡Y no os harán daño! 


El siguiente paso es girar el puente 
para poder entrar en la mansión, así 
que buscad la Manivela que hay a la 
derecha, cogedla y rotadla tal y como 
os muestra el indicador en la parte 
inferior de la pantalla. Debéis girarla 
cuatro veces. Una vez el puente 
esté en su lugar, cruzadlo hacia la 


mansión y abrid la puerta con la 
Llave previamente conseguida. 


ignorad por ahora las escaleras 
que veis frente a vosotros. En su 
lugar, id a la pequeña alcoba de 
la izquierda. Examinad el gabinete 
y encontraréis la Estatua de 
Eneas. A continuación id al cuarto 
opuesto al gabinete con los discos. 
Efectivamente, falta un disco, así 
que 
La 
mala noticia es que no sabéis en 
qué dirección rotarlos... Es hora de 
investigar. ld a la parte de atrás de 
este cuarto y examinad una pequeña 
mesa en el lado izquierdo: he aquí la 
estatua de Cupido. Ahora subid las 
escaleras, y al final encontraréis 
una puerta que se puede abrir con 
el Anillo del Priorato. 


¡Menudo dormitorio, quién lo 
pillaral Examinad la cama para 
obtener el Tanque de Da Vinci. 1d 
al escritorio y leed un poema que 
explica como debéis girar los discos 
de la habitación de abajo. También 
encontraréis un Vendaje, en el cajón 
central derecho. El cajón de la parte 
inferior izquierda esta cerrado, pero 
no hay cerrojo que se resista al 
Anillo del Priorato. 





representan la 
dirección de los 
discos de la Flor de 
Lis, según el poema 





del dormitorio 


Volved a las escaleras y fijaos en 
las figuras representadas en las 
vidrieras. 


mientras que cada 
línea del poema que encontrasteis 
en el dormitorio se refiere a uno de 
estos dioses. Combinando ambas 
informaciones sabréis en qué 
dirección rotar cada disco, cuyas 
flechas deben apuntar asi: 


Jl») sr . 


La boca del león se abrirá y 
obtendréis la Estatua de Venus. 


Id hacia la mesa que está, dentro 
de cuyo cajón os espera la Estatua 
de Júpiter. Ahora leed la nota sobre 
la mesa: es el segundo criptograma 
del juego. Los simbolos siempre 
representan la mismas letras en 
cada criptograma. La frase es: 


e JUPITER ESTA 
SOBRE VULCANO 

e ENEAS ESTA POR 
DEBAJO DE MARTE 

e MARTE ESTA A LA 
DERECHA DE VULCANO 


Ahora bajad las escaleras hacia la 
parte inferior de la biblioteca. Tras 
la pelea con el monje examinad la 





4 ATAQUE SIGILOSO 


mesa con el esqueleto, en concreto 
el objeto en forma de ovni: una 
estatua rodará saliendo de é!. Coged 
de debajo de la mesa la Estatua 
de Marte. A continuación escoged 
cualquiera de las dos puertas y 
regresad a las primeras escaleras 
de ta entrada a la mansión llas que 
ignorasteis al inicio). Subidlas. 


Allí hay un zona con dos cuadros. 
Examinad el de la izquierda para 
lograr la Esfera de Júpiter Ahora 
subid arriba y entrad en la siguiente 
sala. Hay una mesa redonda con un 
pentáculo, 

Colocadlas todas y 
después haced que apunten en la 
dirección correcta, es decir, mirando 
a Venus, salvo dicha estatua: 


e Eneas debe ir en el punto 
inferior derecho. 

e Marte debe ir en el punto 
superior derecho. 

e Cupido debe ir en el punto 
inferior izquierdo. 

e Júpiter va arriba del todo. 

e Vulcano debe ir en el punto 
inferior izquierdo. 

e Venus en el centro, siempre 
mirando a Eneas. 


El jardín es una replica del 
pentáculo, por lo que tendréis 


tal y Como veis 
todas han de mirar a 
Venus, y Venus debe 
estar mirando 

hacia Eneas 


CONSEJO 





que rotar las estatuas apuntando 
a Venus. Moveos por el jardin y 


hasta que la pantalla os indique 
que están en la posición correcta. 
Tened cuidado con los guardias: 


Cuando ya hayáis girado todas 
la estatuas correctamente, Venus 
descubrirá un pasadizo a la gruta. 


Hay una estatua en cada lado. 
ld hacia la de la derecha y coged 
la Antorcha. Encendedia. Debeis 
encender cada pebetero apagado 
como las agujas de un reloj. Cada 
pebetero “leva” el fuego al de 
enfrente, 

Si las antorchas fueran agujas 
del reloj, con respecto a la puerta de 
entrada, quedarían de esta forma: 


12 
10 2 
e 
puerta de entrada 


Debéis encenderlas de este modo: 
12 
10 
9 
10 
2 
10 
7 





(ED REINICIAR 





Tras la secuencia obtendreis la 
Llave tallada con Laser De paso 
habéis terminado. ¡Bien hecho! 


BANCO 
DE ZURICH 
bh 


El primer paso es hablar con el 
guardia en el puesto principal, que 
os indicara la puerta de la derecha. 
Pasad la doble puerta para llegar 
al Atrio. ld a traves de la puerta 
del lado izquierdo. A continuación 
entrad en la Sala de Seguridad 
gracias a la Llave Tallada. 


Utilizad de nuevo la Llave Tallada 
para obtener la caja con las 
pertenencias que buscáis, pero 


Examinad bien la caja para 
descubrir qué números representa 
y usad la Secuencia Fibonacc!: 


21 y 500 y 521 
21+500=521 500+521=1021 


1021 es el código para conseguir la 
caja y el Cryptex de su Interior. 


Examinad la caja de nuevo para 
ver que hay un pequeño agujero en 
el pequeño espacio que contenía )» 
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2l 


del ascensor tal y 
como se os indica 
en la pantalla para 
abrir ta puerta y 
poder escapar 








»» el 


Cryptex, pero necesitais 
algo para poder abrir el agujero. 
Examinad el escritorio en el lado 
izquierdo del cuarto, abrid el cajón 
y obtendreis un Clip. Usadlo en 
el agujero de la caja laseguraos 
de enfocarlo debidamente) para 
conseguir un poema que os da la 
clave: GRIAL. 


Id al inventario y usad esa palabra 
en el Cryptex. El gerente del banco 
llega justo a tiempo de ofreceros 
una via de escape. Volved al Atrio. 
Usad la Tarjeta de Seguridad en 
los ascensores y, tras la secuencia, 
ayudad a Sophie a subir. Ahora 


Continuad hacia la derecha, donde 
hay dos guardias patrullando. 
Las primeras puertas dobles, a la 
izquierda, conducen a un cuarto de 
almacenaje. Aquí encontraréis un 
Vendaje y el símbolo iluminado que 
indica un secreto, en la estantería: 
es la Esfera de Marte. Cogedia y 
salid pitando de este almacén. 


hacia 
las puertas del pasillo, para alcanzar 
la Oficina. Sophie decide dejaros por 
el momento. Noquead al guardia 
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que pasa de derecha a Izquierda, 
continuad hacia adelante y mirad a 
la derecha, cerca de unos cubículos: 
¡otro guardia patrullando! Libraos 
de él e id al cubículo del extremo 
derecho para obtener la Ballesta de 
Da Vinci. ¡Otro “recuerdo” gratis! 


Ahora id a la Oficina de 
Administración, que está a la 
izquierda de la entrada. Debéis 
entrar a una pequeña oficina con 
seis cubículos, para a continuación 
ir al escritorio e insertar la tarjeta 
de seguridad. Teclead el código que 
os da el Gerente: 867530. 


¡Maldición, es incorrecto! Debéis ir 
alaOficinadel Director, directamente 
enfrente del cuarto principal de 
cubiculos. Buscad en el escritorio 
primero, donde hay un Vendaje 
en el cajón izquierdo inferior y un 
código en el cajón medio derecho. 


Moved ese cuadro 
y descubriréis la caja fuerte que 
hay tras él. Utilizad el código del 
cajón: 728559. Coged la Llave de 
Archivador y salid de la oficina. 


ld ala derecha y entrad en el cuarto 
de archivo al final. id a la parte de 
atrás, a los archivadores [no los que 
estan contra la pared) y buscad unos 


2 


es continua. Debéis 
estar listos para 
enfrentaros a 
docenas de guardias 
para lograr salir 





cajones que puedan ser examinados. 
Ahora abrid el cajón superior con 
la llave que obtuvisteis de la caja 
fuerte y conseguiréis el código de la 
Oficina de Administración: 260924. 
Tecleadlo, salid de la Oficina de 
Administración e id hacia donde está 
la puerta por ta que inicialmente 
llegasteis a este cuarto. 


en una esquina y usad la tarjeta. 
Bajad por las escaleras. 


Dirigíos a la izquierda y entrad 
en los Servidores. Cruzad un largo 
pasillo lleno de puertas cerradas, 
hasta llegar a la última a la 
izquierda. Pasad la puerta a traves 
de un pequeño corredor, pasando 
por un escritorio de seguridad y 
tras otra puerta. Caminad hasta el 
otro lado de esta sala y vereis dos 
guardias: libraos de ambos para 
explorar a vuestras anchas. 


Lo que debéis hacer es llegar 
a la otra esquina de este cuarto, 
directamente a la izquierda (allí hay 
otro lector de tarjetas y una puerta). 
Justo al lado hay otro cuarto privado 
al que podéis entrar, cerca del 
lector de tarjetas. En otras palabras, 
examinad los dos cuartos privados 
cercanos al lector de tarjetas. Veréis 
un simbolo iluminado en una pared: 











examinad el cubículo y coged la 
Moneda de Hierro. En la pared lejana 
al frente del lector de tarjetas hay un 
conducto de ventilación. 


Os encontrais en una pequeña 
sala, donde un guardia incauto 
espera a que lo dejéis KO. ld hacia 
la izquierda y veréis unas escaleras 
y una oficina. Libraos del guardia y 
actualizad la tarjeta en el terminal 
del interior de esta oficina. 


A continuación debéis ir hacia 
abajo por el pequeño corredor, 
para después abrir la puerta al otro 
extremo, por medio de la nueva” 
tarjeta. Langdon se reunira con 
vosotros. Regresad al Atrio. 


Aquí hay dos guardias, pero no 
es necesario pelear con ellos: 
agachaos, caminad hacia la derecha 
y entrad en el hangar de carga. Usad 
la tarjeta en el lector de tarjetas y 
la reja se alzará. Estáis a punto de 
alcanzar la salida, ¡animo! 


Libraos del guardia con un Ataque 
Sigiloso y 


S1 os veis abrumados 
en esta pelea, corred y usad la barra 








debe ir con la 
armadura de 
Galahad o la 
de Perceval, 
respectivamente 


Escudo de Galahad 








Cáliz del dragón rojo 


cuyo simbolo rojo es 
el que ha de ocupar 
el altar libre en el 
dormitorio 

de Perceval 








de hierro que hay a la entrada del 
recinto. Recordad que es más fácil 
derrotar a los enemigos si Sophie y 
Langdon luchan juntos. Por último, 
seguid las flechas del suelo, usad la 
Llave del Vehiculo en las puertas y 
escapad por fin del banco. 


CHATEAU 
VILLETTE 
> 


Antes de reuniros con el grupo de 
“sabihondos”, bajad las escaleras y 
entrad en el sótano, a la izquierda. ld 
a la esquina izquierda, donde está el 
simbolo. Hay unas sillas que podéis 
examinar para obtener la Moneda 
de Cobre. Ya podéis regresar con el 
resto del grupo, arriba. 


El profesor propone una particular 
“gymkana”. Observad los dos 
cuadros y, cuando termine de hablar 
Teabing, podéis ir a cualquiera de 
los escudos en la parte de atrás y 
encontrar en esta zona el escudo 
de Gallahad [con una cruz roja en 
su escudo] y el de Perceval [cuyo 
emblema es un corazón]. 


y ponedio en la armadura junto 
a la pintura del caballero que se 


encuentra mirando a los ángeles. 
A continuación coged el escudo de 
Perceval y colocadlo en la armadura 
restante, junto al cuadro del 
caballero que mira al castillo. 


La puerta junto al escudo de 
Gallahad es la que conduce al cuarto 
de Gallahad, mientras que la puerta 
al lado del escudo de Perceval lleva 
a la habitación de Perceval. 


Entrad en el cuarto de Gallahad 
y leed la nota en el estante de la 
esquina, a vuestra derecha. ld al 
cuarto de Perceval y leed el Cantar 
de los Cantares, en la estantería. 
Ahora regresad al cuarto de 
Gallahad y teclead como password 
la palabra ROSTRO en la puerta de 
seguridad de este cuarto. 


En este nuevo cuarto hay un 
piano y dos puertas. La puerta más 
alejada os conduce de regreso al 
pasillo principal de la casa, mientras 
que la puerta restante lleva a un 
vestibulo con un tablero bajo el que 
se esconde la Esfera de Venus. 


Regresad al cuarto de Gallahad. 
Observad los cálices y 

Llevadlo 

al cuarto de Perceval. Poned el 

cáliz en la pantalla directamente a 


la izquierda, la que reza ARTURO, 
Una puerta se abre y tendréis que 
resolver un acertijo de mover piezas 
Se 
puede resolver con 9 movimientos: 


e Inferior izquierda 
e Superior izquierda 
e Superior centro 

e Inferior centro 

» Inferior derecha 


La puerta de la biblioteca se abre. 
Entrad en ella. ld hacia la esquina, 
encima del Tanque de Da Vinci. Para 
llegar hasta allí pasasteis cerca de 
una mesa, ¿verdad? Pues coged 
la partitura de música de la mesa, 
regresad hasta el piano que se 
encuentra en el cuarto de Gallahad y 
usad la partitura de musica. 


Ahora 
regresad al cuarto de Gallahad. 


Este momento es clave en el juego. 
Examinad varias veces el cuadro 
de La Última Cena para descubrir 
una serie de fascinantes pistas. 
Examinadlo tantas veces como se os 
pida y sabréis la clave del segundo 
Cryptex: MAGDALENA. 


Es hora de plantar cara a Silas. 
Debéis reunir las tres piezas de 


la ballesta para acabar con él. 
Seguid a Langdon si os perdéis. 
En la habitación del piano está 
el Globo Terráqueo. Las piezas 
restantes están en la habitación de 
Perceval y en la biblioteca, y basta 
con acercarse a ellas para enviarlas 
al transportín del sótano. Pero 


así que realizad las secuencias de 
ataque de manera precisa. Una vez 
reunidas todas las piezas habréis 
dado su merecido a este monje. 


AEROPUERTO 
BIGGIN HILL 


> 


Vaya, la policía viene con ganas 
de bronca... Detrás del contenedor 
hay una palanca: activadla. 


Cruzad la puerta. 


Una vez en el Hangar, buscad el 
Puente que hay sobre las cajas de 
la derecha. Después id a la caja de 
herramientas de la izquierda y coged 
las Cizallas. Cortad el candado de 
la verja contigua al avión, subid la 
escalerilla y, además de coger las 
vendas, moved el contenedor por pp» 
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que aparecen en 
cuanto tratáis de 
escapar. Ayudad a 
Sophie a derrotar a 
ambos rivales. 


»» medio de la grúa del puente. 
Ahora debéis enfrentaros a dos 
guardias. Acabad primero con el que 
acosa a Sophie (¡menudo abusón!] 


Ahora entrad por las 
verjas que tapaban en contenedor, 
coged la Bengala de la estantería y 
bajad por la trampilla del suelo. 


Seguid el camino hasta llegar a 
una reja, tras una escena. Entrad 
en la sala y subid los escalones. Las 
Cizallas os ayudarán con el candado 
de la siguiente verja. ld a través 
de otra puerta hasta una caja de 
fusibles. 

Ahora seguid por 
la escalera e id al próximo cuarto 
hasta que llegueis a la barandilla 
metálica, donde debéis seguir 
por la derecha. Alli, en la parte 
de atrás, hay otra caja de fusibles: 
cogedlos todos (dos). ld hacia el lado 
opuesto de este cuarto [desde los 
fusibles hacia la derecha, no bajéis 
las escaleras aún) y subid por la 
escalera hasta el cuarto de control. 


Podéis coger un Botiquín detrás 
de unos productos Químicos. A 
continuación usad el ascensor que 
sube a la torre de control. Coged 
todos los fusibles [tres] y regresad 
al cuarto de control. Un guardia 
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aparece: dadle un somnifero en 
forma de puñetazo. ld abajo de 
nuevo: hay dos guardias patrullando, 
Tras libraros de ambos, id al otro 
extremo y bajad por las escaleras. 
Al fondo hay un gran Caja de 
Fusibles, un interruptor y un Plano. 
Revisad dicho plano con la Lámpara 
UV para ver el esquema que siguen 
los fusibles de 300 y 50 amperios, 


Los fusibles que os faltan ya 
están esparcidos por el tablero de 
la caja. Los guiones representan 
los espacios que debéis dejar "en 
blanco”, es decir, sin fusibles: 


300 300 - 300 300 
300 300 - 300 300 


50 50 . - 

Activad el interruptor y subid, 
pero antes revisad la zona detrás 
de la escalera, a la izquierda, donde 
visteis el primer set de fusibles. 
Examinad la parte trasera para 
obtener una Moneda de Mercurio. 
Al fondo del pasillo hay un guardia 
que va de izquierda a derecha: 
dejadlo KO. ld al punto desde el 
que apareció el guardia y buscad la 
Esfera de Mercurio. Acabad con el 
guardia del final del pasillo y activad 
el interruptor de salida. 


E 


tiene varias piezas 
Debéis cogerlas 
todas para reunir 
fusibles de 300 y 
50 amperios 





Avanzad por este camino hasta 
que lleguéis a una escalera. Subid y 
saldréis al exterior Acabad con los 
guardias y buscad una verja en la 
parte trasera. Usad las Cizallas para 
romper el cerrojo y 

Subid por la 
escalera a la azotea, libraos del 
guardia e id al borde del edificio para 
provocar una explosiva distracción. 


IGLESIA 
DEL TEMPLE 
> 


Lo primero que debéis hacer en 
este patio es mirar vuestro inventario 
y utilizar el mensaje codificado 
que encuentras allí. Es un bonito 
criptograma, cuya solución es: 


e FUERA VERAS EL AGUA 
CRISTALINA Y BELLA 

e ENCONTRARAS LA LLAVE 
CON BUENA ESTRELLA 


El resto del grupo se dirige hacia 
la iglesia y os dejan a solas. Buscad 
una zona más baja, al frente, avanzad 
hacia la izquierda y descubrireis una 
ventana con una bolsa de basura. 
Examinad la ventana y obtendréis la 
Moneda de Plata. ¡De basura nada! 
A continuación regresad al patio. 









Revisad el tablón de anuncios a la 
derecha: podéis coger un manivela 
y abrirlo para 

Seguidamente id al 
lado izquierdo de la iglesia y utilizad 
la llave para desbloquear la puerta 
hacia el patio trasero. All os 
encontráis un guardia: coged la pala 
y deshaceos de él a “palazo” limpio. 


¿Veis ese muro con arcos? Revisad 
el sexto arco para coger una Esfera 
Lunar, sobre las cajas. Ahora cruzad 
la pasarela hasta las escaleras 
de la derecha. Cuidado, hay dos 
guardias: esperad a que terminen la 
conversación, se separen y después 
liguidadlos uno por uno. Con todo 
despejado, coged la Podadora de 
la carretilla y volved al punto donde 
estaban los guardias. 


con las Tijeras de Podar, utilizad 
el Anillo del Priorato en la placa y 
haceos con el Trozo de Metal, 


El testigo pasa a Langdon, 
encerrado. Cuando el guardia os 
deje tranquilos, mirad hacia la 
puerta. A la derecha, sobre la mesa, 
veréis una Cartulina, y más a la 
derecha una Varilla Metalica. Sacad 
la silla de la mesa para coger un 
Engranaje. Esto parece una película 
de prisioneros... ld a la base de la 





para recoger la 
tiave. La hacéis caer 
de la cerradura 
gracias a la 

varilla de metal 





cómo debéis 
colocar la serie de 
engranajes, grandes 
y pequeños, para 
activar el interruptor 
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puerta y colocad la Cartulina en la 
rendija inferior. 


Acabad con el guardia “teleadicto”. 
Id al cuarto que esta enfrente de la 
celda y coged el Bote de Remos, a la 
derecha de la puerta. Ahora entrad 
por la puerta a la derecha de la TV. 


Osencontráis en un gran santuario. 
Hay dos guardias conversando: 
deshaceos de ellos cuando se 
separen. También hay otro guardia 
a la izquierda del zona principal. 
A la izquierda de donde estaban 
los guardias hay un escritorio con 
un Engranaje Grande. En la zona 
principal hay dos armarios, uno con 
puertas y el otro sin ellas. Contienen 
dos Engranajes Pequeños y un 
Vendaje. Regresad a través de la 
puerta e id hacia vuestra celda. 

Revisad 
el Inventario: debéis tener un 
Engranaje Grande y tres Engranajes 
Pequeños. Unidlos como se ve: 


e. Pequeño - Pequeno - Grande 
e Salida - Grande - Pequeno 
- Pequeño - Interruptor 


Tirad del Interruptor y a continuación 
asistiréis a una secuencia. 


De nuevo estáis con Sophie. 
Volved a la entrada y acabad con los 
quardias usando Ataques Sigilosos. 
Reuníos con Langdon en el sótano. 
Juntos debéis ir al final del pasillo 
y abrir las puertas que llevan a 
las catacumbas. Coged el Vendaje 
que hay a la izquierda. Dejad que 
los dos guardias hablen y despues 
atacadios uno a uno 


Seguid por los túneles hasta 
que lleguéis a otros dos guardias. 
Esperada que uno se dirija a vosotros 
y eliminadlo. Mirad en las criptas en 
la pared izquierda para hallar un 
Sello Templario. Queda otro guardia: 
deshaceos de él y mirad la caja de la 
cripta, a la derecha. Moved la caja y 
obtendréis el segundo Sello, 


Continuad porlostúneles hasta que 
lleguéis a un guardia. Tras liquidarlo, 
examinad la caja de fusibles. 


Recordad esta secuencia, porque 
será necesaria más adelante: 

2 4 
3 71 
La electricidad se activará para 


los interruptores de la derecha e 
izquierda. Activad este último y 
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entrad en la sala. Coged otro Vendaje 
y el tercer Sello. Es el momento de 
que regreséis por los túneles. 


Tened cuidado, porque dos 
guardias reaparecen. Ahora activad 
el interruptor y entrad en la siguiente 
estancia. He aqui un acertijo con 
discos parecido al de la mansión, 
pero menos complejo. Poned los 
tres Sellos en los espacios vacios, y 
fijaos en el dibujo de la pared para 
saber cómo deben ser rotados los 
sellos. 

los sellos 
quedarán a estas “horas”: 


10, 4, 12, 2. 


Algo surge en el patio del principio, 
de modo que continuad de regreso 
por los túneles. Encontraréis 
más guardias, pero son faciles de 
derrotar. Queda un último enemigo, 
junto a la celda de Langdon. Tras 
libraros de él, cruzad la puerta al 
lado de la TV y volveréis a la iglesia. 


Langdon y Sophie deben unir 
fuerzas para desbloquear la puerta 
(al fondo a la derecha) y salir al 
patio. ld al monumento que veis 
justo enfrente y buscad cerca de la 
base para encontrar otro Trozo de 
Metal. ¡Ya los teneis todos! 


Tras acabar con otros dos guardias 
volved a la lglesia. ld a la izquierda, 
a la sala de las criptas, y en la parte 
derecha encontraréis un escudo al 
que le faltan dos piezas. Colocad 
los dos Trozos de Metal en el 
escudo para descubrir un codigo de 
simbolos. Ahora revisad las criptas 
en el cuarto: necesitáis encontrar 
la de Efigie Oscura. Examinadla y 
veréis un gráfico y un escudo. 


en el grafico y llenar los 
espacios vacíos en la base. Cuando 
terminéis, la palabra clave debe ser 
RICHARD, Usadla en el Cryptex. 


Parece que a Silas le molesta 
mucho que avancéis en la aventura. 
Huid de él, ya que esta vez va 
armado. Desbloquead la puerta y 
corred hasta llegar a una puerta con 
una caja de fusibles y un interruptor. 
Debéis usar la misma secuencia del 
puzzle anterior, ¿la recordáis?: 

2 4 
2 

Ahora desbloquead una tercera 
puerta y de nuevo a otra puerta con 
interruptor. 


»» 
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GUÍAS Y SOLUCIONES 






para que caiga 
sobre el charco 
y electrocute al 
vardia. Así os 
ibraréis de él 


de 13 









mas] ] Pri j 





en el orden de las 

agujas del reloj, 
empezando por la 
letra P inicial. 











»» Lasiguiente puerta también 
debéis abrirla completamente con 
las manos, al igual que la que viene 
a continuación. Queda una última 
con un interruptor. ¡Por fin habéis 
dado esquinazo al monje psicópata! 


ABADÍA DE 
WESTMINSTER 
27 


Fijaos en el mapa del directorio, 
junto a las puertas de la Abadia y 
mirad hacia la estatua de la izquierda 
para ver el símbolo iluminado. 
Examinad la zona para hallar una 
Moneda de Oro: el primer secreto. 


La abadía es enorme, pero por 
suerte contáis con un mapa justo a 
la entrada. Empezad por examinar 
este directorio para hallar el camino 
a la tumba de Newton. Una vez 
dentro, 
para electrocutar al pobre guardia. 
Id por el lado opuesto y examinad la 
pared para coger la Esfera del Sol. 


Dirigios a la tumba de Newton y 
examinadla. Utilizad la Llave del 
Priorato en el pequeño agujero que 
hay al lado del sol, y podréis coger 
el Orbe Solar de la tumba. Volved a 
continuación a la zona principal. 
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El siguiente punto es la tumba 
de Chaucer. Examinad la tumba 
para fijaros en tos personales de 
los cuentos de Canterbury, en la 
parte superior Examinad la parte 
inferior de la tumba para ver un 
escudo grabado en la mitad. Poned 
el sol en el escudo para activar el 
acertijo. La idea es introducir la 
palabra PARDONER, en el sentido 
de las agujas del reloj, empezando 
por el punto superior izquierdo. 


para despues colocarla 
donde corresponde con facilidad. 
Al resolverlo obtendréis un Anillo 
Grande. ¡A la saca! 


Al fondo de esta zona se halla 
un gabinete para empleados, donde 
encontraréis un viejo abrigo. Moved 
el abrigo hacia un lado y obtendréis 
una Brocha. A continuación dirigíos 
al claustro. Acabad con el guardia y 
recoged el Vendaje. Continuad por 
el pasillo hasta llegar a la Sala de 
Restauración, al fondo. Eliminad 
a los tres guardias: llamad la 
atención de los dos primeros 


En el siguiente cuarto, a la 
izquierda, encontraréis Vendaje y un 
interruptor. Al pulsarlo un guardia 
aparece: deshaceos de él antes de 
que despierte al resto. Ya podeis 


acceder a la Sala de Restauración. 


Examinad la caja tras la puerta 
de la derecha para conseguir 
unas Cizallas. Ahora fijaos en las 
cajas cubiertas con ropas azules: 
examinadlas para conseguir el 
Codex Arundel. Por último examinad 
la estatua de Shakespeare. 


Volved al el claustro e id hacia la 
puerta, pero en lugar de salir 1d 
hacia la izquierda. Acabad con el 
guardia y romped el candado de la 
puerta del fondo con las Cizallas. 
Moved la caja de la derecha para 
descubrir un interruptor que 
enciende las luces. Bajo la mesa 
hay un Limpiador de Mármol. Volved 
ahora a la Sala de Restauración (la 
de la estatua de Shakespeare) y unid 
el Limpiador a la Brocha: 

para 
observar la palabra a la que apunta 
el autor inglés: TEMPLES. Colocad 
el Anillo en el dedo de Shakespeare 
y obtendréis una Manivela. 


Regresad a la zona principal 
de Westminster. En el pasillo del 
claustro os encontraréis con un 
guardia. ld a la tumba del Rey 
Enrique ill. Examinad la tumba e 
insertad la Manivela en el agujero. 


obtendréis un Símbolo Real. 


Examinad el andamio que hay 
detrás, en concreto las dos ruedas 
bloqueadas, para desbloquearlas,. 
A continuación, empujad el andamio 
hacia un lado para revelar la puerta 
hacia la capilla Saint John. Utilizad 
las Cizallas para desbloquearla. 


Seguidamente, revisad la caja 
en el suelo, y cuando esté vacía 
obtendréis un Botiguín. Examinad 
la tumba de BARON HUNSDON 
y colocad el Simbolo Real en el 
espacio vacío. Presionad los botones 
en el siguiente orden: 


e REINA 

. BARON 

e CABALLERO 
e SOLDADO 


Obtendréis un Cilindro Inusual. 
Aparecerá un guardia... ¡duro 
con éll Regresad a la entrada de 
Westminster y de ahí a la tumba de 
Newton. Otroguardiaaquienderrotar 
El siguiente paso es examinar la 
tumba de Newton y combinar el 
Cilindro con la Esfera Solar. Colocad 
el objeto resultante en la cavidad de 
la tumba. Un cajón se abrirá y vels 
un pergamino roto. 


Debéis guiaros por los bordes de 





Teabing es el tipo de persona que odia que sus 
palabras $8 user Epntra él 





r. 


las frases correctas 
para ganar tiempo 
y que Langdon sea 
capaz de resolver 
el Cryptex 





la imagen para resolverla. De ese 
modo obtendréis la palabra que os 
permite resolver el cuarto y último 
Cryptex: PAYENS. 


Pero antes es preciso distraer a 
Teabing 


La primera respuesta es: 


+ CREO QUE NOS DIJISTE 
QUE SOLO EL DIGNO PODRIA 
ENCONTRAR EL GRIAL 


Cambiaréis a Langdon y deberéis 
rotar rápidamente para formar la 
palabra PAYENS. Si no os da tiempo, 
la próxima respuesta es: 


e ERES EL RESPONSABLE DEL 
ASESINATO DE MI ABUELO 


Langdon tiene que resolver 
entonces el Cryptex. Si necesitáis 
más intentos, las respuestas son: 


e NO SOIS MEJORES QUE 
LA IGLESIA. 

e Y AHORA TU HAS SEGUIDO | 
DONDE LA IGLESIA LO HABIA 
DEJADO. 


¡Y ya no hay más respuestas, así 
que actuad con rapidez! Sophie dirá 
el resto de las frases en cuanto 






resolvais el Cryptex. No os perdáis 
la secuencia que sigue, porque es 
un momento clave del juego. 


CAPILLA 
DE ROSSLYN 
—> 


ld al salón de entrada, a la zona 
donde están las puertas frontales. 
Examinad la pila bautismal y coged 
la Losa. Ahora examinad un baúl 
de madera y las marcas en el 
suelo frente a él. 

para 
encontrar una Piedra Suelta, que 
revela el Disco de Margarita. 


De vuelta a la zona principal, 1d 
hacia la cortina roja en la pared 
derecha. Tirad de la cuerda para 
abrir la cortina. Poned la Losa en el 
hueco y haceos con el Disco de Lila. 


Ahora regresad y observad los 
cuatro ángeles en la pared. Coged 
la Caja de Cerillas que esta justo 
debajo del Ángel de la Fe, 

A continuación, 
id hacia la cortina roja que está 
al otro lado del santuario, tirad de 
la cuerda para abrir la cortina, y 
utilizad las cerillas para encender la 
vela. Despues leed la inscripción. 


para que Sophie 
pueda encontrar 
el primero de los 
discos: el Disco de 
Margarita 


Volved a la pared de detrás y 
examinad el angel de la Verdad. 
Ayudad también a Sophie a que 
recoja el Disco de Rosa 


Ahora dirigíos a la parte del frente 
del santuario y examinad tres 
altares frente a una pared. En el 
altar derecho, en los cajones, está 
el Diario del Techo, que narra este 
esquema floral y poético: 


+ Margaritas = inocencia 
e Lilas = pureza 

e Girasoles = adoración 
e Rosas = amor 


e Estrellas en el cielo, luna 
creciente, una estrella 
pequena, una paloma, el sol y 
una mano abierta por debajo. 


Ahora dirigios a la puerta que tiene 
la estrella de David, saliendo de la 
zona de los altares a la izquierda 
en el fondo. En ella veréis palabras 
con pequeños espacios para poner 
discos: 


e DISCO DE MARGARITA 
en el espacio Inocencia. 
e DISCO DE LILA en 
el espacio Pureza 
e DISCO DE ROSA en 
el espacio Amor 








Ya podéis acceder a la Sacristía. 
Leed la inscripción en el monumento 
de piedra, a la derecha. ld a la parte 
frontal del cuarto y observad el globo 
a ta derecha. 


Volved al fondo del cuarto y avanzad 
por el pasillo a la derecha. 


Examinad el ángel sangrante en 
la pared para obtener una Piedra 
Extraña. Justo esta es la pieza que 
le falta al globo, así que colocadla. 
El globo se abrirá y ahora por fin 
obtendréls el Disco de Estrella. 


Regresad por el pasillo, pasando 
por el ángel sangrante, hasta el 
próximo cuarto. En esta sala 
hallaréeis una Losa y una caja de 
mimbre. para 
revelar una trampilla en el suelo. 


Examinad la Losa y usad el Disco 
de Estrella 
De ese modo 
abrís la trampilla. En la esquina 
de esta habitación hay unas sillas, 
y sobre ellas el Codex Atlanticus. 
Ahora examinad los dos murales, 
el Álbum y sus recortes, al lado de 
las fotos. Y... eso es todo. Habéis 
descubierto la verdad sobre Sophie 
y uno de los mayores secretos de la 
Humanidad. ¡Enhorabuena! PR 
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PlayStation 2 


- Las claves para llegar hasta el final de los juegos 
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MN VÍDEOS 

Cumple las siguientes 
tareas para obtener los 
vídeos del juego: 





“¿ESTÁS LISTO PARA 
HACERME ESTE 
FAVOR?” 

- Completa la misión 
“Cambio de planes”. 
“CARLO DA UN PASEO” 
- Completa la misión 
“Son sólo negocios”. 
“CARLO APRENDE UNA 
LECCIÓN” 

- Completa la misión 
“La Guerra de Sonny”. 
“JOHNNY FONTANE” 

- Consigue 10 rollos de 
película. | 

“DON ENVÍA A LUCA A 
HACER UN RECADO” 

- Consigue 20 rollos de 
película. 

“LA MUERTE DE LUCA” 
- Consigue 30 rollos de 
película. 

“EL DON HA MUERTO” 
- Consigue 40 rollos de 
película. 

“GOLPEA A PAULIE” 

- Consigue 55 rollos de 
película. 

“BUENOS DÍAS, MR. 
WOLTZ” 

- Consigue 70 rollos de 
película. 

“SONNY EN EL PEAJE” 


MW CONTRASEÑAS 
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- Consigue 85 rollos de 
película, 

“LO SIENTO, SALLY” 

- Consigue 100 rollos de 
película. 

“CINCO DISPAROS” 

- Completa la misión 
“El Don ha muerto”. 
“MONTAJE CON 
COLCHONES” 

- Completa la misión 
“Receta para una 
venganza”. 
“ENCUENTRO CON 
SOLLOZZO” 

- Completa la misión 
“Una situación grave”. 
“MR. BONASERA” 

- Completa la misión 
“El matón”. 





“MR. WOLTZ” 

- Completa la misión 
"Muerte al traidor”. 
“RESPECTO A 
SOLLOZZO” 

- Completa la misión 
“El callejón”. 

“SENAL SICILIANA” 

- Completa la misión 
“Durmiendo con los 
peces”. 

“SONNY Y TOM 
DISCUTEN DE NUEVO” 
- Completa la misión 
"Fuegos artificiales”. 
“SONNY Y TOM 
DISCREPAN DE NUEVO” 
- Completa la misión 
“Cuidados intensivos”. 


“EL BAUTISMO” 

- Completa la misión 
“Bautismo de fuego”. 
“LA DESAPARICIÓN 
DEL DON” 

- Completa la misión 
“Orden de matar”. 
“¿DONDE ESTA 
MICHAEL?” 

- Completa la misión 
“Ahora es personal”. 


e 
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M COMBINACIONES 
DE BOTONES EN 
«LAS DOS TORRES» 
Pásate el juego y 
empieza una nueva 
partida. Pausa, mantén 
presionados los cuatro 
gatillos y, sin soltarlos, 
introduce estas 
combinaciones 

de botones: 

- TODOS LOS ATAQUES 
DE NIVEL 2 

0, >»,0,». 

- TODOS LOS ATAQUES 
DE NIVEL 4 

A, 1t,4,t. 

- TODOS LOS ATAQUES 
DE NIVEL 6 

a, «E, e. 

- TODOS LOS ATAQUES 











DE NIVEL 8 

X,X, Y, y. 

- TODAS LAS MEJORAS 
4,0, A, 0. 

- CAUSAR SIEMPRE 
EFECTO DEVASTADOR 
Ml, E, O, O. 





- AUMENTAR LA 
EXPERIENCIA EN 
1000 PUNTOS 

Xx, Y, y, y. 

- ATOPE DE FLECHAS / 
HACHAS 

X,Y,4, t. 

- MISILES INFINITOS 
MH, 0, X, A. 

- INVULNERABLE 

A, HH, X, O. 

- RECUPERAR TU 
SALUD AL CIEN 

POR CIEN 

A, y,X, t. 

- CAMARA LENTA 

A, 0, YX, H. 

- ENEMIGOS 
PEQUENOS 

A, A, X, X. 

MW COMBINACIONES 
DE BOTONES EN «EL 
RETORNO DEL. REY» 
Al igual que en el juego 
anterior, termina la 
aventura, empieza 
una nueva, mantén 
presionados los cuatro 
gátillos y pulsa estas 
secuencias de botones: 
- FRODO 

A, 0, 0, 0. 

- TODAS LAS MEJORAS 
2+,9+,4,H. 

- SIEMPRE HACES 
EFECTO DEVASTADOR 
A, 1,4, y. 

- HABILIDADES 

DE NIVEL 8 PARA 
ARAGORN 

4,M,4, 4. 

- HABILIDADES DE 
NIVEL 2 PARA FRODO 
A, 4 , y , O. 

- HABILIDADES DE 
NIVEL 4 PARA FRODO 
A, 4 , O, y . 

- HABILIDADES DE 
NIVEL 6 PARA FRODO 
y , y , X, A. 

- HABILIDADES DE 
NIVEL 8 PARA FRODO 
0,0, y, y. 

- HABILIDADES DE 


NIVEL 8 PARA GANDALF 
0,B,y,y. 

- HABILIDADES DE 
NIVEL 8 PARA GIMLI 
X,0, y, MH. 

- CONSEGUIR 
HABILIDADES DE NIVEL 
8 DE LEGOLAS 

E, t, 4 , y. 

- HABILIDADES DE 
NIVEL 8 PARA SAM 
0,0, 4, A. 

- MISILES INFINITOS 
u, MH, 4,0. 

- REAPARICIONES 
INFINITAS EN MODO 
COOPERATIVO 

0,H, 4,0. 

- INVENCIBLE 

N,0,M, 4. 

- MODO PERFECTO 

0, E, 0,0. 

- RESTAURAR SALUD 
MH, E, O, O. 

- MODO INDICADOR DE 
OBJETIVO 

y,0, +,M. 





WM LIBERAR EL 
CAMPEONATO 
SECRETO Y 4 
COCHES 

Completa la temporada 
de la categoría Veterano 
al menos con nivel 
Bronce y liberarás el 





Campeonato Secreto. 
También lograrás 
coches, como el Bugatti 
EB110, el Mercedes CLK 
DTM, el Mercedes CLK 
GTR y el Pagani Zonda F. 


NW COMBINACIONES 
DE BOTONES 

Aaah, bendita saga. 
Estamos pensando en 


ponerle un monumento. 
¡La de trucos que 
tienen todos sus 
episodios! Y este caso 
no es una excepción. 
Pulsa las siguientes 
combinaciones de 
botones en mitad de 
una partida: 

- SET DEARMAS 1 
4,1, M, y, +, E, A, >, 
- SET DE ARMAS 2 
4,0,0, y, *,0,0, >. 
- SET DEARMAS 3 
4,X,X, y, €e,X,X, >, 
- TODAS LAS LUCES 

EN VERDE 

A, A, R1,5, M, 11, X, X. 
- TODOS LOS 
VEHÍCULOS TIENEN 
EFECTO PULIDO 
A,R1,L1, 4, $,R1, 
R1, A. 

- COCHES NEGROS 
0,0,R1,4,4,L1,H,H. 
- COCHES BLANCOS 
X,X,R1,0,0,L1, 4, A. 
- CABEZONES 

y, y, y,0,0,X, 
L1,R1. 

- TRAJE DE 
TRANSEUNTE 
ALEATORIO 

11,11, e, L1,L1, », 
M, A. 

- CONDUCTORES 
AGRESIVOS 

E, E, R1, X, X, L1, O, O. 
- EL TRANSEUNTE MAS 
CERCANO SE MONTA 
EN TU COCHE 

X, 1, 4 ,X,M, 4,R1,R1. 
- LA GENTE TE SIGUE 
y, y, y,4,4,0, 

11, RT. 

- LA GENTE TE ATACA 
11,114,741, 19; 
4,4. 

- LA GENTE TIENE 
ARMAS 

R1,R1, L1,R1,R1,L1, 
»,0. 

- BATALLA CAMPAL 

LT LR EI L1 Ri, 
+, E, 

- LOS COCHES VAN 
SOBRE EL AGUA 

0,X, +,0,X, +,L1,L1. 
- DESTRUIR TODOS 
LOS COCHES 

L1,L1, *,L1,L1, », 

X, E. 
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- LAS RUEDAS DE LAS 
MOTOS CRECEN 
0,>,X,14,>,X,L1, MH. 
- TIEMPO DESPEJADO 
4,4,0,1,+, UH, 
17,7. 

- NIEBLA ESPESA 
4,4,4,1,4,X,L1, 
R1. 

- TIEMPO NUBLADO 


L1,L1,0,R1,R1,H, 
A, X. 

- SUICIDARSE 

11,4, +«,R1,X,0, 
4,4. 

- CRÉDITOS DEL JUEGO 
19, R1,114,R1, 4, +, 
LR. 

- RELOJ MÁS RÁPIDO 
11,11, «,L1,L1,», 

O, X. 

- JUEGO MÁS RÁPIDO 


R1,R1,11,R1,R1, y,X. 


- JUEGO MÁS LENTO 
R1,A,X, R1,H, O, 

€, >», 

- JUEGO BOCA ABAJO 
y, y, y,X,X,H, 

R1, L1. 

- JUEGO BOCA ABAJO 2 


XXX, 9, Y, >,L1,R1. 


- BOCA ARRIBA 
A)A, A, 1, t, >, L,R. 
- ARMADURA A TOPE 
L1,R1,0,L1,R1,X, 
L1,R1. 

- SALUD A TOPE 
11,R7,A,L1,R7, Ml, 

11, RT 

- GANAS 250.000 


= NN 


DÓLARES 
L1,R1,A,L1,R1,0, 
L1,R1. 

- LAPOLI NO TE 
PERSIGUE 
L1,.Ef.4 RI, RIA 
E, O. 

- AUMENTAR EL 
NIVEL DE BÚSQUEDA 
POLICIAL 
L1,R1,M,L1,R1,A, 
L1,R1. 

- AUMENTAR EL 
INTERÉS DE LOS 
MEDIOS 
11,4,>,R1,4,5B, 
y,*. 





- TRACCIÓN PERFECTA 
L1,4,+«,R1,4,0, 
+% 

- TANQUE RHINO 
11,101..6,L1,11, >, 
4,0. 

- CAMIÓN DE LA 
BASURA 
4A,0,4,4,0,14, 
EAT. 

M RECOMPENSAS 


POR LOS PAQUETES... 


Tienes que encontrar 
las cantidades de 
paquetes que te 
indicamos para obtener 
las recompensas 
correspondientes: 
PISTOLA EN EL PISO 
FRANCO 

- 10 paquetes. 
ESCOPETA EN TODOS 
LOS PISOS FRANCOS 

- 20 paquetes. 
ARMADURA EN TODOS 
LOS PISOS FRANCOS 

- 30 paquetes. 

MP5 EN TODOS LOS 


»4 | 


Tomb Raider Legend 


PISOS FRANCOS 

- 40 paquetes. 
PYTHON EN TODOS 
LOS PISOS FRANCOS 
- 50 paquetes. 

M4 EN TODOS LOS 
PISOS FRANCOS 

- 60 paquetes. 

RIFLE DE 
FRANCOTIRADOR 

EN TODOS LOS 

PISOS FRANCOS 

- 70 paquetes. 
LANZALLAMAS EN 
TODOS LOS PISOS 
FRANCOS 

- 80 paquetes. 
LANZACOHETES EN 
TODOS LOS PISOS 
FRANCOS 

- 20 paquetes. 

50.000 DOLARES 

- 100 paquetes. 

MM .Y RECOMPENSAS 
POR OTRAS TAREAS 
Haz todo lo que ahora 
te indicamos para sacar 
los diferentes extras de 
la aventura. 

TRAJE DE LEONE 

- Ve hasta tu casa al 
principio del juego y 
colócate sobre el icono 
de cambio de ropa. 





MONO 

- Acaba todas las 
misiones del modo 
Historia. 

LA ARMADURA 
AUMENTA A 150 
PUNTOS 

- Completa el nivel 12 
en las misiones 

de vigilante. 





TRUCOS DE 
h. ¡LOS LECT ORES. 


te 





Aquí va un buen truco para conseguir el rango S en la Arena de 
Monstruos de forma bastante sencilla. El equipo ideal es el formado por 
la combinación Talos-Octurion-Esqueloide. Talos está al sur de la ¡isla 
de Neos, una vez llegas al rango D; Esqueloide se encuentra al oeste de 
las Ruinas Tenebrosas; Octurion está al sur del castillo de Argonia, en 
una playa [estos dos últimos aparecen una vez has conseguido llegar 

al rango B). Este equipo funciona muy bien porque Talos y Esqueloide 

se dedican a atacar sin descanso y Octurion hace lo propio, aunque 
cuando anden mal de salud usará Maxicuración, de modo que tu equipo 
será invencible. No tendrás problemas con los rangos A y S. Si tienes 
problemas para superar el rango B, en este caso los mejores monstruos 
para vencer sin complicaciones son Talos-Cyborg-Roborg. Estos dos 
últimos son dos máquinas de matar que están cerca de Orkutsk. 


David Pastor (e-mail) 


TRAJE DE ANTONIO 

- Completa la misión 
“Haciendo a Toni”. 
BICKLE DEL 76 

- Lleva a 100 clientes 

a su destino en las 
misiones de taxista. 
PCJ 600 ANTIBALAS 

- Lleva la moto de 
Wayne en la misión 
“Calor en Moto”. 
TRAJE DE CHOFER 

- Completa la misión de 
la Montaña Rusa. 
TRAJE DE MASCOTA 

- Pásate Slash TV 2 
veces. 

TRAJE DE SALTO 
DRAGON 

- Completa la misión 
“Loco 69”. 

25 PUNTOS DE SALUD 
EXTRA 

- Completa el nivel 10 en 
las misiones de reparto 
de fideos de Noodle 
Punk, en Portland. 





OTROS 25 PUNTOS DE 
SALUD EXTRA 

- Completa el nivel 

10 en las misiones de 
reparto de pizzas de 
Joe 's Pizza, en Staunton 
Island. 

EL FUEGO NO TE 

HACE DANO 

- Completa el nivel 

12 en las misiones de 
bombero. 
HALLENBACH GT 

- Pásate el nivel 4 de las 
misiones de vendedor 
de coches. 

CONSIGUES 4.000 


DÓLARES EN CAPITAL 
AUTOS 

- Pásate el nivel 6 de las 
misiones de vendedor 
de coches. 

GANAS CUATRO VECES 
LO NORMAL POR LOS 
COCHESDE 

LA CHATARRERIA 

- Pásate el reto de la 
moto de la chatarrería. 
BARCO SPEEDER 

EN LOS PUERTOS 

DE PORTLAND, 
MUNICIÓN INFINITA, 
TANQUE RHINO EN 

FT, STAUNTON Y LOS 
COCHES SUFREN EL 
DOBLE DEL DANO 
NORMAL 

- Completa el juego al 
cien por cien, 

DINERO EN “HOGS 8: 
COGS” 

- Vende 40 motos en 
Belleville Park, en 
Staunton Island. 
OBTIENES 10.000 
DOLARES 

- Haz los 16 saltos 
distintivos. 

SITE PILLA LA POLI NO 
PIERDES DINERO 

- Completa la misión de 
los Ángeles Vengadores 
en Staunton Island. 
TRAJE DE TIPO DE 
CONFIANZA 

- Completa la misión 
"Sobredosis de 
Problemas”. 

TRAJE DE HEROE 

- Pásate el nivel 15 de 
las misiones de los 
Angeles Vengadores en 








Shoreside Vale. 
ESPRINT INFINITO 

- Pásate el nivel 12 

de las misiones de 
ambulancia, 

PUEDES COMPRAR UNA 
MICRO SMG EN AMMU 
NATTION 

- Pásate la misión “Don 
en 60 Segundos”. 

BATA 

- Pásate la misión “La 
Mascarada de Portland”. 
MOTO ANTIBALAS EN 
EL PISO FRANCO DE 
PORTLAND 

- Completa las | 
misiones de los Angeles 
Vengadores en Portland. 
SUPER LAND STALKER 
ANTIBALAS EN EL PISO 
FRANCO DE SHORESIDE 
VALE 

- Completa las misiones 
de turismo. 

TRAJE DE TRABAJO 

- Completa la misión 
“Un Paseo por el 
Parque”. 

ESMOQUIN 

- Completa la misión 
“Una Cita con la 
Muerte”. 

ROPA INTERIOR 

- Haz un salto distintivo. 


MW PASSWORDS 

En el menú principal, 
presiona L2 + R2 y 
aparecerá un espacio 
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NM EXTRAS EN 
«SILENT HILL 2» 


M ARMAS OCULTAS EN 


«SILENT HILL 3» 


para introducir una 
contraseña. Escribe 
cualquiera de las 
siguientes para 
conseguir interesantes 
ventajas. 

- Desconectar trucos 
activos 

000000 

- Mejorar a todos los 
monstruos 

011235 


EVA 


Las claves para llegar hasta el final de los juegos 


M LOS FINALES DE 
«SILENT HILL 3» 


M EXTRAS DE 


«SILENT HILL 4» 


- Destruir edificios de 
un golpe 

071767 

- Modo demo 

082864 

- Modo demo 
instantánea 

874098 

- Todos los monstruos y 
niveles desbloqueados 
141421 

- Mostrar la versión del 


juego 


314159 

- Ver la secuencia final 
667301 

- Ver los créditos 
667302 

- Te vuelves inmune 

a cualquier tipo de 


proyectil 
986960 


Samurai 
o 


E POPPY 

Dentro del modo Versus 
o Historia, accede a la 
pantalla de selección de 


personaje. Pon el cursor 
de elección de luchador 
sobre la cara de Galford 
y mantén presionado 

el botón Start. Sin 


soltar ese botón, pulsa 
cualquier otro y podrás 
jugar con Poppy, su 
famoso perro. 


Pohto 
ighter 
Alpha 
Anthology 


MN PERSONAJES 
Cumple estas tareas 
para sacar a los 
diferentes luchadores 
secretos que hay en esta 
gran colección: 
CHUN-LI CON EL TRAJE 
ORIGINAL EN «STREET 
FIGHTER ALPHA 2» 


- En la pantalla de 
selección de personaje, 
mantén presionado el 
botón Start y mueve el 
cursor sobre Chun-Li. 
Deja el cursor sobre ella 
unos cinco segundos. A 
continuación, presiona 
alguno de estos botones 
para elegir el color: con 
puñetazo consigues el 
traje azul, con todos los 
de puñetazo consigues 
el traje verde, con el 

de patada consigues el 
traje rosa y con todos los 
de patada el traje negro. 
AKUMA Y DAN EN 
“GEM FIGHTER” 

- En la pantalla de 
selección de personaje, 
pulsa derecha desde 

la casilla de Ken para 
escoger a Dan. Si 


quieres seleccionar a 
Akuma, pulsa izquierda 
desde la casilla de Ryu. 
EVIL RYU EN «STREET 
FIGHTER ALPHA 2»» 

- En la pantalla de 
selección de personaje, 
ilumina a Ryu y mantén 
pulsado el botón Start 
durante un segundo. 
Luego ilumina a Adon, 
Akuma, Ádon y vuelve 

a Ryu. Mantén pulsado 
Start y presiona 
cualquier otro botón 
para elegir a Evil Ryu. Si 
aprendes a controlarlo, 
te convertirás en el 
maestro del juego. 


MW ESCENARIOS 
OCULTOS EN 
¿STREET FIGHTER 
ALPHA 2» 

Para conseguirlos, 
tienes que jugar en el 
modo para 2 jugadores. 
ZONA CON HIERBA 

- En la pantalla de 
selección de personaje, 
que cualquier jugador 
mantenga presionado 
Start. Ahora, que mueva 
el cursor sobre Sagat 

y lo deje ahí durante 
cinco segundos. A 
continuación, que 
ilumine a cualquier otro 
personaje, suelte Start y 
pulse cualquier botón. 
CASCADA 

- Lo mismo que en el 
truco anterior, pero en 
esta ocasión hay que 
iluminar a Bison en 
lugar de a Sagat. 


Urban 
Chaos 


MN LIBERAR 

EL MODO TERROR 
Pásate el juego en 

el nivel de dificultad 
Normal y desbloquearás 


el modo Terror. En 
realidad es el juego 
normal, pero mucho 
con una dificultad más 
elevada que antes. 
¡Por si no habías 
tenido suficiente! 


WWE 
Smack- 


down! 
2006 


WN MAS ESCENARIOS 
Haz lo siguiente 

para conseguir más 
escenarios en el juego. 
WRESTLEMANIA 21 

- Supera el primer 
grupo de pruebas 

en el modo Reto. 

ECW ONE NIGHT STAND 
- Supera el segundo 
grupo de pruebas 

en el modo Reto. 
WRESTLEMANIA 9 
ARENA 

- Completa los retos 
Superstar. 








' TRUCOS DE 
Y| LOS LECTORES 


mo PPP mm mn 
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Hola, ¿qué tal? Os escribo para deciros que me he dado cuenta de una 
curiosidad, no sé si ya os lo habrá dicho algún otro lector. En el nivel “La 
Huida”, si vais escasos de munición, podéis aprovecharos de esto. En la 
sala en la que se pulsa el botón rojo hay una puerta al fondo, de la que 
surgen dos policías. Pues bien, si después de acabar con ellos os alejáis 
hasta más o menos donde se encuentran los mandos, veréis que surgen 
otros dos policias más; al acabar con ellos, otros dos más y así siempre. 
Eso también ocurre al traspasar la puerta de la izquierda en dicha sala, 
aunque es más complicado acabar con los policías allí. Espero que lo 
publiquéis, muchas gracias y un saludo. 


Mikel Casares (e-mail) 





NW CAMBIAR 


LAS PANTALLAS 

DE CARGA 

Consigue el trofeo de la 
Cámara de Eliminación 
para obtener las 
pantallas de carga 
Superstar. 

M TROFEOS 
ESPECIALES 

Cumple estas tareas y 
te harás con los trofeos 
más codiciados del 
juego. 

TROFEO DE LAS 

100 VICTORIAS 

- Gana cien combates. 
TROFEO DEL RETO 
AMATEUR 

- Completa todos los 
retos amateur. 
TROFEO DE LA 

PELEA DEL BAR 

- Supera la Pelea 

del Bar en el modo 
Temporada. 

TROFEO CONSIGUE- 
UNA-DIVA 

- Consigue los contratos 
de Trish y Torrie en 

el modo Temporada, 
en cualquier nivel de 
dificultad. 

TROFEO ASESINO 

DE LEYENDA 

- Vence en el Battle 
Royale de leyenda en el 
modo Temporada. 
TROFEO VETERANO 
DE LOS COMBATES 





- Juega en todos los 
tipos de combates del 
modo Exhibición. 
TROFEO DE LA 
TEMPORADA RAW 

- Completa una 
temporada de la 
categoría Raw en 
cualquier nivel de 
dificultad. 

TROFEO ROYAL 
RUMBLE 

- Gana el combate Royal 
Rumble en el modo 
Temporada. 


TROFEO DE LA 
TEMPORADA 
SMACKDOWN! 





- Completa la 
temporada de la 
categoría Smackdown! 


en cualquier nivel de 
dificultad. 

TROFEO DEL 

TIPO DURO 

- Gana diez combates 
con un CAW. 

TROFEO DE LA URNA 
DEL ENTERRADOR 

- Dentro del modo 
temporada, vence 

al Enterrador en el 
combate Enterrado Vivo. 
TROFEO DEL 

RETO WWE 

- Completa todos 

los retos. 

TROFEO LEYENDA WWE 
- Supera todos los retos 
leyenda de la WWE. 
TROFEO 
SUPERESTRELLA WWE 
- Supera todos los retos 
superstar de la WWE. 

NW LEYENDAS 

DE LA WWE 

Haz lo que ahora te 
indicamos para sacar a 
los verdaderos “héroes” 
de estos combates tan 
bestiajos: 

TED DIBIASE, “EL j 
HOMBRE DEL MILLON 
DE DOLARES” 

- Gana el trofeo 
Superstar de la WWE 
en el modo reto. 


TRUCOS A LA CARTA 


LOFanaiT 


TALA 


HOLLYWOOD HOGAN 

- Gana el trofeo de la 
temporada Smackdown! 
HULK HOGAN DE LOS 
ANOS 80 

- Gana el trofeo de la 
temporada RAW, 

JAKE ROBERTS, 

“EL SERPIENTE” 

- En la versión para PSP 
de este juego, compra al 
personaje y transfiérelo 
a la versión PSZ2. 

JIMMY HART 

- Gana el trofeo de tipo 
duro. 

El resto de leyendas 

se pueden adquirir en 

la tienda a diferentes 
precios, sin tener que 
cumplir ninguna tarea 
en concreto. 


WM LIBERAR LAS 
SALAS DE PELIGRO 
En el menú de Archivos 
de Cerebro, pulsa estas 
direcciones y luego 
presiona el botón Start 
para activar la Sala de 
Peligro que corresponda 


en cada caso. 

- SALA DE PELIGRO DE 
HOMBRE DE HIELO 
+, »,,€6,14,y, 

4, y. 
- SALA DE PELIGRO DE 
RONDADOR NOCTURNO 
4, 4, y, y, >», +, 

>, <, 

- SALA DE PELIGRO 

DE LOBEZNO 

y, y, +, +, >, «*, 

>, <, 

W CONSEGUIR LAS 
MISIONES DE LA 
SALA DE PELIGRO 

Al avanzar por el juego 
desbloqueas las tres 
primeras misiones de la 
Sala de Peligro. Puedes 
conseguir seis misiones 
más si recolectas 

todos los archivos de 
Centinelas y los archivos 
de Arma X con todos los 
personajes que puedes 
controlar. ¡No es fácil! 
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PSP 


- Las claves para llegar hasta el final de los juegos 





WN COMBATE FINAL 
CONTRA ESPECTRO 
Captura a todos los 
monos de todos los 
escenarios para liberar 
una fase final. En ella 
tendrás que derrotar al 
Espectro una vez más 

y capturarlo. De esta 
manera podrás acceder 
al final del juego. 

WM MINIJUEGOS 
OCULTOS 

Hay algunos minijuegos 
que puedes desbloquear 
si consigues Monedas 
Espectro, que están 
desperdigadas en 
muchos lugares. 
CARRERAS SOBRE 

LA NIEVE 

- Encuentra 10 Monedas 
Espectro. 





BOXEO ESPECTRO 

- Encuentra 20 Monedas 
Espectro. 

JAKE ATACA 

- Encuentra 30 Monedas 
Espectro. 

PING PONG MONO 

- Encuentra 40 Monedas 
Espectro. 

M PERSONAJE EXTRA 
EN EL PING PONG 
Pásate el modo Torneo 
y derrota a Espectro y 

al Pipotrón Amarillo. 

De este modo podrás 
utilizar a Espectro en 
los modos Torneo o 
Entrenamiento. 


WN TRANSFORMARSE 
AL INICIO DEL 
COMBATE 

Cuando estés 
seleccionando a un 
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personaje transformado, 
mantén pulsado el 
botón R. Empezarás el 
combate transformado 
directamente y no 
tendrás que aumentar 
tu energía para hacerlo 
durante el combate. 


M LOS JUGADORES 
HABLAN 

Estando en el menú 
principal, presiona +, 
*,R1,11,%, 0, A. 

De este modo podrás 
escuchar cómo hablan 
los jugadores en el 
terreno de juego. 





W VENTAJAS 
OCULTAS 

Cumple estas tareas 
para obtener tres 
ventajas interesantes 
en el juego: 

SIN DESPIDOS 

- Permanece en un 
club durante diez 
temporadas. 
PUEDES PUJAR EN 
CUALQUIER MOMENTO 
- Consigue un gran 
beneficio al transferir 
jugadores. 





SUMAR DINERO 

- Consigue más de mil 
puntos de lealtad [se 
obtienen ganando ligas y 
copas y permaneciendo 
mucho tiempo en 
clubes]. 


W MODO ETERNO 


Puedes activar el modo 
eterno [que consiste en 
jugar sin tiempo límite) 
en cualquiera de las 16 
fases normales. Para 
conseguirlo, obtén al 
menos una segunda 
puntuación de 80 al 


La 


final de cada fase. Una 
vez hayas liberado el 
modo, habla con el 
animal, selecciona y 
luego elige la opción 
superior cuando tengas 
la oportunidad. 

MW CAMBIAR EL 
LETRERO DE LA ISLA 
Consigue el cien por 
cien de los objetos que 
hay en el juego para que 
el letrero con el nombre 
tu isla cambie a un 
“look” más colorido. 

MW KATAMARI 
DAMACY EN 2D 
Después de completar 
el último nivel de 

la Corona en la Isla 

del Príncipe, el Rey 
hablará y todos los 
objetos pasarán a 

ser bidimensionales. 
Mientras pasan los 
créditos podrás jugar 

a esta versión 2D del 
juego. Pulsa Y para 
saltar y usa la cruceta 
para desplazarte. 


MW ESCUELA DE 
ENTRENAMIENTO 






A Py e 
2. A 
EDS GAR AO : 


Para liberar la escuela 
de entrenamiento tienes 
que desbloquear las 
misiones de nivel 2, 
hablando con el sabio 
del pueblo. Completa la 
misión “El Gran Kut-Ku 
de la Jungla”. De esta 
manera desbloquearás 





una escuela de 
entrenamiento en la 
que puedes luchar 
contra los kut-ku con 
armas, armaduras 

e ítems ilimitados. 
Cuando vences a otros 
monstruos poderosos 
también puedes 
encontrártelos aquí. 


NW TODOS 
LOS NIVELES 
Estando en el menú 





principal, presiona 
rápidamente «e, », +, 
»>,0, 4 y liberarás 
todos los niveles y los 
laberintos del juego. 


M ITEMS POR LOS 
CONTENEDORES 
En las misiones 

4-1, 4-2 y 4-3 hay 
cinco contenedores 
distribuidos por cada 


nivel. Si consigues 
destruirlos todos 
obtendrás armas para 
el modo misión. 

M1 SUPER 90 

- Destruye los cinco 
contenedores de la 
misión 4-1. 

M16 A2 

- Destruye los cinco 
contenedores de la 
misión 4-2. 

CARABINA M4 

- Destruye los cinco 
contenedores de la 
misión 4-3. 

WM DISTINTIVOS 
ONLINE 

Hay varias formas de 
conseguir distintivos 
cuando estás jugando 
al multijugador online, 
EXPERTO EN MUNICIÓN 
- Consigue 250 tiros 

a la cabeza en modo 
Experto. 

- Consigue 500 tiros a la 
cabeza en modo Elite. 
EXPERTO EN 
EXPLOSIVOS 

- Consigue 200 muertes 
por explosivos (MGL, 
SMAW ó M67] en modo 
Experto. 

- Consigue 500 muertes 





por explosivos en el 
modo Elite. 

EXPERTO EN MEDICINA 
- Tanto en modo Experto 
como Elite, sana 
continuamente con cada 
daño que recibas. 
EXPERTO EN 
ARTILUGIOS 

- Tanto en modo Experto 
como Elite consigue 
muertes usando sólo el 
táser, las minas láser y 
las minas Claymore. 


hi 





EXPERTO EN EL 
CUERPO A CUERPO 

- Consigue 30 muertes 
“melee” en modo 
Experto. 

- Consigue 50 muertes 
“melee” en modo Elite. 
M AK-47 

Consigue el objetivo de 
"tiros a la cabeza” en la 
misión 6-1. 

MW Má CON 
SILENCIADOR 
Consigue diez tiros a la 
cabeza en nivel difícil, 
dentrod e la misión 7-1. 
WM LANZACOHETES 
Dispara a todas las 
cabezas nucleares 

en la misión 4-3. 









Poli NACIONALfPoii CINE TVfPoti HIMNOS 


89075 Hips dont lie 84207 El Padrino 82172 Barcelona 
89232 Opa yo viaze un corra 84724 El bueno, el malo, feo 84362 Champions League 
89051 Muñeca de trapo 84937 Kill Bill 83188 Real Madrid 
89085 Rumbatom pa mi... 85529 El último mohicano 85220 H. de la legión 
88628 No quiero verla mas 80143 La Pantera rosa 84446 Cara al sol 
85944 Eras tu 80017 Mision Imposible 83808 CEE 
89292 Amo a Laura 84940 Sexo en Nueva York 84094 H. Republicano 
89349 Heroe 83883 Fraggle Rock 82123 Athletic Bilbao 
89222 DS EI RU Star Wars 84490 Asturias patria querida 
82652 Fiesta Pagana 84067 El Exorcista 82124 Atletico De Madrid 
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1 - 84494 La internacional 5374 Bob Sinclair Love generation 
envia codigo Poll, e 84487 Weare the champions 3471 Carlinhos Brown Mariacaipirinha 
Musica Real 0 83258 Sevilla F.C. 3841 Coti Nada fue un error TO NOS”? 
eras Sonido Real 84489 DESTE 2662 Depeche Mode Enjoy the silence 
—-3 82190 Betis E 3466 Don Omar Dile 
Ej: Envia SONO 89292 al 5888 para escuchar AMO A LAURA 85507 E NE 6821 Edurne Despierta 
: y 6826 El canto del loco OS 
Poli POP Poli a ROCK : y 7287 El koala Opa yo viaze un corra 
88013 Sorry 80277 Nothing else matters 80093 Equador 6822 Estopa No quiero verla mas 
85541 You“re beautiful 89403 Hard Rock Hallelujah 80153 I Will Survive 7286 Huecco Rumbatom pa mi guerrera 
88145 Don'tcha 84068 Du hast 86041 Love generation Ñ 3582 Juanes La camisa negra 
85975 Hung up 80298 Master of Puppets 80056 Insomnia o 3837 King Africa Paquito chocolatero 
80726 No woman no cry 80217 Satisfaction 84226 Cafe del mar Y TAE Al 
88597 Pump It 80239 Final Countdown 85288 Four to the floor 
105 1:%) Imagine 83655 Thunderstruck 85212 The world is mine 
89017 One 89242 Dani California 85048 Enjoy the silence 2004 Y 
85896 No 84755 Fear of the dark 88731 Satellites 










SER TEA EA ER ETE LEN 
todo volumen el video-clip original NO 
QUIERO VERLA MÁS de ESTOPA cuando 







ns p LI LE Títdló 3 
YE E, 389051 6662 La O.Van Gogh Muñeca de trapo 































































hkyr ESTE JE Koala a yo viaze un córra Ls NE Ca OS 5 
- 89075 6622 Shakira A Hips dont lie ” 6819 La Oreja de Van Gogh Muñeca de trapo e 
' : 85938 4318 Camaroh oP Soy gitano 5376 Madonna Hung up Ñ 
A 86028 6664 11 Divo y Regresa a mi eo aMAlun maes 
88765 6648 Estopa aNo'Gu quiero MEMES A ra 
Ls : 5572 Monjes Budistas My spirit files to you 
; 84487 2718, Queen Ye are the champions e 6824 Presa LE Todo 
«JE AA O AS ACTA / 116825 Pink Stupid girls 
84207 3679 Cine y televisión Aa 77 3459 Robbie Williams Feel» 
88627 6150 El'Canto del loco Á Besos e 6817 Shakira Hips dont lie * 


6816 Shakira La tortura 
5522 Soraya Arnelas 















Mi mundo sin ti 











ES 
EL LUISMA (Tecno 009) 











78190 












DUKESALBA  Incomprensible e ¡Inconfundible! 7414 MISION IMPOSIBLE Coches, granadas, con la BSO de la película 


MARTESY13 ¡Encarna! Encarna... ES “Como el Luisma no se entera” [3970 GATO DANCE Te avisará maullando y relamiendo tu pantalla 
RISITA ¡Cuñaooo! Te suena ¿verdad? * E Franco hablando desde la tumba 









3975 BABY BAILARÍN Empieza su famoso baile al ritmo de la música 
7420 F.C. BARCELONA La afición canta: "La la la Fc Barcelona" 

7421 REAL MADRID Real Madrid - Fieles y leales 
7415 ROCKY Puñetazos golpeando al ritmo de la VO de Eye Of The Tiger 


Ej Envía VIDTON 7420 al 5888 y serás avisado de tus llamadas por los 
videos de la afición más sonora del Barca 










TORRENTE "Vamos chaval, coge el teléfono. . Y 78189 AAC e) 
RONALDINHO Vamos a montar una fiesta... Ela) "¡Qué pasa Neng! Despegamos” 


Ej: Envía SONO RONALDINHO al 5888 y la voz in- de, +. Ej: Envía SONO 78190 al 5888 para que EL 
onfundible del brasileño te avisará de tus llamadas LUISMA y su HEADE ENE EE UE ES 


SONIDOS REALES 


EXORCISTA  “¡¡¡Cerdo!!!... Coge el teléfono...” 
SUPERPIJA Osea... te cojo el teléfono 
TELEFONO  Sonará como en casa de tu abuela 
SUPLICO “Por favor, que alguién me coja...” 
GITANO Llevo lo' malacatone en la fregoneta 
NILO AA ARE IE 
3:13 Carcajada de un bebe partiéndose 


Ej: Envía SONO TARZÁN al 5888 para que cada 
ez que te llamen tu móvil se vuelva muy salvaje 















































78866 Cántico- SS oe oe 
78864 España-A por ellos 
78862 Sevilla-Hasta la muerteW 
AT ASESINAS 
78851 Barca-La la la Fc ETA 
78857 Betis-Arriba Betis campeón: 
e RALES ea a oe oe ge 







































1714 


Émitesa 










JUEGO 












NW 
TE código [Pl 
AJOS tema P:f:4:: 
Ej: Si quieres que los fondos de pantalla e iconos | 


de tu móvil se cambien por bonitos DALMATAS 
envía MAS 6140 al 5888 





45639 O ER) 






Ae 














TA5549 
codigo [Al 


ANIMACIÓN 5898 DT 


Ej: Envía FOTO 45549 al 5888 para recibir la CALAVERA 
LETRA 





E PACIEIO, 


42742 
JANE 


A 





42334 ASES? 













de ma 
42642 





46428 








... Y tambien puedes elegir: 
VAMPIROS ESCOTES DRAGONES 
AD CALAVERAS IINNTNIDO 
DELFINES NS DUENDES 
Ej: Envía MAS DELFINES al 5888 y los fondos e 
iconos de tu móvil se cambiarán por DELFINES 









Xbox 360 


Las claves para llegar hasta el final de los juegos 








Table 
Tennis 


W PERSONAJES 
Vence a la CPU en las 
siguientes cantidades 
de partidos (jugando 
en modo Torneo o 





Exhibición) para sacar a 
los personajes ocultos 
del juego. 

JUERGEN 

- 20 partidos. 

KUMI 

- 25 partidos. 
SOLAYMAN 

- 30 partidos. 

CARMEN 

- 35 partidos. 

CASSIDY 

- 40 partidos. 

JUNG S00 

- 45 partidos. 

MARK 

- 50 partidos. 

NW LOGROS 

Cumple las siguientes 
tareas para desbloquear 
los logros: 

RACHA DE 3 VICTORIAS 
(35 PUNTOS) 


- Gana 3 partidos de 
Exhibición seguidos. 
RACHA DE 4 VICTORIAS 
(50 PUNTOS] 

- Gana 4 partidos de 
Exhibición seguidos. 
RACHA DE 5 VICTORIAS 
(85 PUNTOS] 

- Gana 5 partidos de 
Exhibición seguidos. 

EL BLANDENGUE 

(5 PUNTOS] 

- Gana en el circuito 
Amateur con la 
configuración por 
defecto. ; 
EL TIPO DEL MONTON 
(10 PUNTOS) 

- Gana en el circuito 
Principiante con la 
config. por defecto. 

EL COMPETIDOR 

(20 PUNTOS] 

- Gana en el circuito 
Profesional con la 
configuración por 
defecto. 

EL ALL-STAR 

(30 PUNTOS) 

- Gana en el circuito 
All-Star con la 
configuración por 
defecto. 

EL MEJOR 

(100 PUNTOS] 

- Consigue la 
clasificación de 
habilidades más alta en 
cualquier modo de juego 


TRUCOS DE 
LOS LECTORES 


Elder Scrolls IV: 


Oblivion 


online. 

EL GRADUADO 

[5 PUNTOS] 

- Consigue la 
puntuación más alta en 
cualquier prueba del 
modo Entrenamiento. 
EL FAMOSO 

(100 PUNTOS) 

- Gana más de 50 
torneos [no tienen que 
ser consecutivos]. 

EL NATURAL 

(20 PUNTOS) 

- Usa acualquier 
personaje para pasarte 
cualquier circuito de 
torneos. 

EL VETERANO DE LA 
RED (60 PUNTOS) 

- Acumula más de 10 
horas de juego online. 
EL NOVATO (5 PUNTOS] 
- Completa tu primer 
partido online en 
cualquier modo de 
juego. 





EL PROPIETARIO 

(30 PUNTOS] 

- Libera a todos los 
personajes del juego. 
EL ESPECTADOR 


Este truco es un tanto largo, pero merece la pena. Si queréis tener dinero 
eterno y en cantidad, debéis hacer una serie de cosas. Primero, uniros 

al gremio de asesinos. Después, debéis hacer los contratos hasta que el 
jefe, que es un vampiro, os proponga pasaros a la banda de Las Sombras 
[convertiros en vampiro). Decid que sí. Tras esto, id a la capilla del mago 
en la Ciudad Imperial y hablad con el mago que reside allí. Este individuo 
os enviará al castillo de Shingrad, donde el conde os pedirá que le ayudéis 
a encontrar la cura para el vampirismo. Este buen hombre os enviará en 
busca de una mujer que dice tener la cura. Tras encontrarla y hacer lo que 
pide, os entregará la cura. Después, tenéis que volver a visitar al conde. 
Finalmente, tras presenciar cómo la mujer del conde se bebe la cura, 
debéis esperar un día (y no vale irse a dormir para que pasen las horas] 
para que os ofrezca vuestra recompensa. Podéis pedir la recompensa 
siempre que queráis. Normalmente os dará entre mil y cinco mil monedas 
cada vez que le pedís la recompensa, lo que os convierte en un momento 
en el ser más “forrado” de este maravilloso mundo. Una última cosa: este 
truco sólo funciona si os habéis pasado previamente el gremio de magos, 
donde deberéis luchar y matar al conde de Shingrad. “Hasta luek”. 


José Luis (e-mail) 


156 HC 





XBOX 360 





[5 PUNTOS] 

- Participa como 
espectador en un 
partido online. 

EL SASTRE 

(25 PUNTOS] 

- Consigue todos los 
trajes del juego. 

EL TURISTA 

(20 PUNTOS) 

- Libera todos los 
escenarios del juego. 
EL VETERANO 

60 PUNTOS] 

- Acumula más de 10 
horas de juego offline. 
EL GANADOR 

(10 PUNTOS] 

- Gana por primera vez 
en cualquier modo de 
juego online. 

EL ANIQUILADOR 
(95 PUNTOS] 

- Consigue más de 5 
juegos en blanco en 
partidas online con 
cualquier configuración. 
CARMEN LIBRE 

(15 PUNTOS] 

- Gana en el circuito 
All-Star. 

CASSIDY LIBRE 

(20 PUNTOS) 

- Gana en el circuito 
Principiante con las 
configuraciones por 
defecto en menos de 
14 minutos y medio. 
JUERGEN LIBRE 

(5 PUNTOS) 

- Gana en el circuito 
Amateur. 

JUNG S00 LIBRE 
(20 PUNTOS) 

- Gana en el circuito 
Principiante con las 
configuraciones por 
defecto en menos de 
14 minutos. 

KUMI LIBRE 

(10 PUNTOS] 

- Gana en el circuito 
Principiante. 

MARK LIBRE 

(20 PUNTOS] 

- Gana en el circuito 
Principiante con las 
configuraciones por 
defecto en menos de 
13 minutos y medio. 
SOLAYMAN LIBRE 
(15 PUNTOS] 

- Gana en el circuito 
profesional. 


Tomb 
Raider 
Legend 


M TRUCOS OCULTOS 
Hay un buen número 
de trucos que puedes 
utilizar en este juego. 
Pero para hacer uso de 
ellos, primero debes 
desbloquearlos. Aquí 
te indicamos cómo 

se desbloquean y la 
combinación de botones 
que has de utilizar [en 
mitad de una partida) 
una vez estén activos. 








LAS BALAS 

NO TE AFECTAN 

- Completa la prueba 
contrarreloj de 
Inglaterra en menos 
de 27 minutos. 

- Mientras mantienes 
presionado el gatillo 
izquierdo pulsa A, 
gatillo derecho, Y, gatillo 
derecho, X, trasero 
izquierdo. 

QUITAR SALUD 

AL ENEMIGO 

- Completa el 
contrarreloj de Bolivia 
en menos de 12:30 min. 
- Mientras mantienes 
presionado el gatillo 
izquierdo pulsa X, B, A, 
trasero izquierdo, gatillo 
derecho, Y. 

MUNICIÓN INFINITA 
PARA EL RIFLE 

- Completa la prueba 
contrarreloj de Japón en 
menos de 12:15 min. 

- Mientras mantienes 
presionado el trasero 
izquierdo, pulsa A, B, A, 
gatillo izquierdo, X, Y. 
MUNICIÓN 

INFINITA PARA EL 
LANZAGRANADAS 

- Completa la prueba 
contrarreloj de 
Kazajstán en menos 

de 27:10 minutos. 

- Mientras mantienes 
presionado el trasero 
izquierdo, pulsa gatillo 
izquierdo, Y, gatillo 
derecho, B, gatillo 
izquierdo, X. 

MUNICIÓN INFINITA 


PARA LA ESCOPETA 

- Completa la prueba 
contrarreloj de Ghana 
en menos de 20 min. 

- Mientras mantienes 
presionado el trasero 
izquierdo, pulsa gatillo 
derecho, B, X, gatillo 
izquierdo, X, A, 
MUNICIÓN INFINITA 
PARA EL SMG 

- Completa la prueba 
contrarreloj de Perú en 
menos de 21:30 min. 

- Mientras mantienes 
presionado el trasero 
izquierdo, pulsa B, Y, 
gatillo izquierdo, gatillo 
derecho, A, B. 

MATAR DE UN TIRO 

- Completa la prueba 
contrarreloj del reducto 
de Bolivia en menos de 
4:15 minutos. 

- Mientras pulsas 

el gatillo izquierdo, 
presiona Y, A, Y, X, 
trasero izquierdo, B. 
SIN TEXTURAS 

- Pásate el juego. 

- Mientras pulsas el 
gatillo izquierdo, pulsa 
trasero izquierdo, A, B, 
A, Y, gatillo derecho. 
ARMA EXCALIBUR 

- Completa la prueba 
contrarreloj de Nepal en 
menos de 13:40 min. 

- Mientras mantienes el 
trasero izquierdo, pulsa 





Y, A, B, gatillo derecho, 
Y, gatillo izquierdo. 
ARMA SOUL REAVER 

- Pasa el juego al 100%. 
- Mientras mantienes el 
trasero izquierdo, pulsa 
A, gatillo derecho, B, 
gatillo derecho, gatillo 
izquierdo, X. 

NW LOGROS 

Cumple estas tareas 
para obtener los 
diferentes logros: 
CINCO PREMIOS DE 
BRONCE (10 PUNTOS) 
- Consigue 5 premios de 
bronce. 

CINCO PREMIOS DE 
ORO [50 PUNTOS) 

- Consigue 5 premios 
de oro. 





QUINCE PREMIOS DE 
PLATA (25 PUNTOS] 

- Consigue 15 premios 
de plata. 

TREINTA PREMIOS DE 
PLATA (35 PUNTOS] 

- Consigue 30 premios 
de plata. 

TREINTA Y CINCO 
PREMIOS DE BRONCE 
(15 PUNTOS) 

- Consigue 35 premios 
de bronce. 

SESENTA PREMIOS DE 
BRONCE (20 PUNTOS) 
- Consigue 60 premios 
de bronce. 

AVENTURA COMPLETA 
(125 PUNTOS) 

- Completa el juego en 
dificultad Explorador o 





Aventurero. 
COMPLETA LA 
AVENTURA DIFÍCIL 
(175 PUNTOS) 

- Completa el juego en 
dificultad Tomb Raider. 
COMPLETADAS 

LAS PRUEBAS 
CONTRARRELOJ DE 
TODOS LOS TIEMPOS 
(50 PUNTOS) 

- Completa todos 

los niveles del modo 
contrarreloj. 
COMPLETADA BOLIVIA 
(50 PUNTOS) 

- Supera el nivel 
“Bolivia: Tiwanaku”. 
COMPLETADO EL 
CONTRARRELOJ DE 
BOLIVIA (10 PUNTOS] 
- Supera el nivel de 
Bolivia en contrarreloj. 
COMPLETADA 
INGLATERRA (75 
PUNTOS] 

- Supera "Inglaterra - 
¿La tumba de Arturo?”. 
COMPLETADO EL 
CONTRARRELOJ 

DE INGLATERRA (10 
PUNTOS] 

- Supera el nivel de 
Inglaterra en el modo 
contrarreloj. 
COMPLETADA GHANA 
(50 PUNTOS] 

- Supera el nivel 
“Ghana: Persiguiendo 
a James Rutland”. 
COMPLETADO EL 
CONTRARRELOJ DE 
GHANA (10 PUNTOS) 
- Supera el nivel de 
Ghana en el modo 
contrarreloj. 
COMPLETADA 


KAZAJSTÁN (75 
PUNTOS) 

- Supera el nivel 
“Kazajstán - Proyecto 
Carbonek”. 
COMPLETADO EL 
CONTRARRELOJ DE 
KAZAJSTAN 

(10 PUNTOS) 

- Supera el nivel de 
Kazajstán en el modo 
contrarreloj. 
COMPLETADA NEPAL 
(75 PUNTOS) 

- Supera el nivel “Nepal: 
La Llave Ghalali”. 
COMPLETADO EL 
CONTRARRELOJ DE 
NEPAL (10 PUNTOS) 

- Supera el nivel de 
Nepal en contrarreloj. 
COMPLETADA PERU 
(50 PUNTOS] 

- Supera el nivel "Perú - 
Retorno al Paraíso”. 
COMPLETADO EL 
CONTRARRELOJ DE 
PERU (10 PUNTOS] 

- Supera el nivel de Perú 
en el modo contrarreloj. 
COMPLETADA TOKIO 
(50 PUNTOS) 

- Supera "Tokio: 
Encuentro con 
Takamoto”. 
COMPLETADO EL 
CONTRARRELOJ DE 
TOKIO (10 PUNTOS) 

- Supera el nivel de 
Tokio en Contrarreloj. 


Top Spin 2 
NW LOGROS 

Haz las siguientes 
tareas para conseguir 
los puntos de logros : 
DERROTA A TODAS LAS 
JUGADORAS EN MODO 
EXHIBICIÓN 

- 75 puntos. 
DERROTA A TODOS 
LOS JUGADORES 
(HOMBRES) EN EL 
MODO EXHIBICIÓN 

- 75 puntos. 





COMPLETA EL MODO 
CARRERA 

- 200 puntos. 
COMPLETA EL MODO 
CARRERA Y CONSIGUE 
MAS DE 1.000 PUNTOS 
- 250 puntos. 
PARTICIPA EN 50 
PARTIDOS ONLINE 

- 100 puntos. 

LLEGA AL TOP DEL 
RANKING MUNDIAL 
DEL MODO CARRERA 

- 100 puntos. 


GANA 25 PARTIDOS 
POR XBOX LIVE! 

- 100 puntos. 

GANA UN TORNEO EN 
EL MODO CARRERA 

- 25 puntos. 

GANA UN PARTIDO EN 
EL MODO EXHIBICIÓN 
- 29 puntos. 

GANA UN PARTDO EN 
EL MODO CARRERA 

- 25 puntos. 

GANA UNA VEZ ONLINE 
- 25 puntos. 


X-Men 


MW. Y MAS PUNTOS 
DE LOGROS 

Haz lo que te indicamos 
para conseguir todos los 
puntos de logros: 
CAMPEON HOMBRE DE 
HIELO (70 PUNTOS] 

- Consigue toda la 
tecnología de los 
Centinelas controlando 
al Hombre de Hielo. 
CAMPEON RONDADOR 
NOCUTRNO (70 
PUNTOS) 

- Consigue toda la 





tecnología de los 
Centinelas controlando 
a Rondador Nocutrno. 
CAMPEON LOBEZNO 
(110 PUNTOS] 

- Consigue toda la 
tecnología de los 
Centinelas controlando 
al Lobezno. 

HOMBRE DE HIELO DE 
LA SALA DE PELIGRO 
(20 PUNTOS) 

- Completa el acto 1 del 
juego. 

RONDADOR NOCTURNO 
DE LA SALA DE 
PELIGRO (20 PUNTOS) 
- Completa el acto 2 del 
juego. 

LOBEZNO DE LA 

SALA DE PELIGRO 

(30 PUNTOS] 

- Completa el acto 3 del 
juego. 

HOMBRE DE HIELO - 
EVOL. (125 PUNTOS] 

- Lleva todas las 
mutaciones de Hombre 
de Hielo hasta su límite. 
RONDADOR NOCT.: 
EVOL. (125 PUNTOS] 

- Lleva todas las 
mutaciones de 
Rondador Nocturno 
hasta su límite. ' 
LOBEZNO - EVOLUCION 


NW PUNTOS DE LOGROS 


(120 PUNTOS) 

- Lleva todas las 
mutaciones de Lobezno 
hasta su límite. 
HOMBRE DE HIELO 

- IDENTIDAD SECRETA 
(70 PUNTOS) 

- Consigue todos los 
archivos de Arma X con 
Hombre de Hielo. 
RONDADOR NOCTURNO 
- IDENTIDAD SECRETA 
(80 PUNTOS) 

- Consigue todos los 
archivos de Arma X con 
Rondador Nocturno. 





LOBEZNO - IDENTIDAD 
SECRETA (110 PUNTOS] 
- Consigue todos los 
archivos de Arma X con 
Lobezno. 





X- MEN (50 PUNTOS] 

- Consigue los otros 950 
puntos de logros. 
HOMBRE DE HIELO - 


ESCUELA XAVIER 

[0 PUNTOS) 

- Completa el 
entrenamiento de 
Hombre de Hielo. 
RONDADOR NOCTURNO 
- ESCUELA XAVIER 
(0 PUNTOS] 

- Completa el 
entrenamiento de 
Rondador Nocturno. 
LOBEZNO - ESCUELA 
XAVIER (0 PUNTOS] 

- Completa el 
entrenamiento de 
Lobezno. 


HC 157 


Xbox - GameCube 








Bloodrayne 
e 


Escribe estas 
expresiones en el menú 
de trucos y sacarás unas 
ventajas muy jugosas: 
TODOS LOS COMBOS 
Bone This Curry Vote 
TODAS LAS ARMAS 
Whiskey Fake Kablow 
Shoot 

TODOS LOS NIVELES 
Anomalies Are Juan 
Insulated 

TODOS LOS VIDEOS 
Pension Reap Super 
Vulgar 

TODAS LAS 
DIAPOSITIVAS 

Ardent Hungry Naked 
Ninja 

CONSEGUIRLO TODO 
Want This Dark Reality 
Taint Qweef 
MUNICIÓN ILIMITADA 
Ugly Dark Heated 
Orange Quaff 

SALUD ILIMITADA 
Terminal Reality Super 
Uber XXX Vacate 
FURIA ILIMITADA 
Pimp Reap Dark Dark 
Muse 





Aunque puedes hacerlo 
con los passwords que 
te hemos indicado, 
puedes liberar todos 
los trajes, los vídeos 

y las diapositivas 

de una forma más 
“honrada” si te pasas 
el juego. Depende de tu 
conciencia, chico... 


Driver: 
Parallel 
Lines 


En la pantalla de 
trucos, escribe las 
siguientes contraseñas 
para obtener todas las 
ventajas del juego: 


1598 HC 


CARSHOW 

- Todos los vehículos. 
GUNRANGE 

- Todas las armas de tu 
franja temporal. 
ROLLBAR 

- Coches indestruct. 
GUNBELT 

- Munición infinita. 





ZOOMZOOM 

- Nitro infinito. 
IRONMAN 

- Invencible. 
KEYSTONE 

- Policías más débiles. 
TOOLEDUP 

- Coste cero. 


Gana las siguientes 
carreras en el nivel 
de dificultad indicado 
para obtener coches 
especiales: 

ANDEC 

- Gana la carrera de 
Jersey del 78 en difícil. 
BONSAI 

- Gana la carrera 

de La Guardia del 78 
en normal. 
BROOKLYN 

- Gana la carrera de 


Jersey del 78 en normal. 


BX-9 

- Gana la carrera de 
Hunt's Point de 2006 
en normal. 

CERVA 

- Gana la carrera de 
Hunt's Point del 78 

en normal. 

COLONNA 

- Gana la carrera 

de Jersey de 2006 

en normal. 

KRAMER 

- Gana la carrera de 
Hunt's Point de 2006 
en difícil. 

MELIZZANO 

- Gana la carrera de La 
Guardia del 78 en difícil. 
MX2000 

- Gana la carrera de La 





XBOX 


Guardia de 2006 

en normal. 
PRESTIGE 

- Gana la carrera de 


Jersey de 2006 en difícil. 


SAN MARINO 

- Gana la carrera de 
Hunt's Point del 78 
en difícil. 

ZENDA 

- Gana la carrera de 
La Guardia de 2006 

en difícil. 


Consigue las siguientes 
cantidades de estrellas 
doradas para obtener la 


ventaja correspondiente. 


Ojo, al llegar a la era 
de 2006 el contador 

de estrellas vuelve 

a cero y tendrás que 
conseguirlas de nuevo 
para obtener la misma 
ventaja. 

MEJORA DE LA SALUD 
- Consigue diez 
estrellas. 

MEJORA DEL NITRO 





- Consigue veinte 
estrellas. 
DUPLICAR LA 
CAPACIDAD DE 

LA MUNICION 

- Consigue treinta 
estrellas. 
DUPLICAR LA 
RESISTENCIA 

DEL COCHE 

- Consigue cuarenta 
estrellas. 

MEJORAS GRATIS 
DEL VEHICULO 

- Consigue cincuenta 
estrellas. 


El Código 
Da Vinci 


Mira en la sección de 
Playstation 2 los trucos 
que hemos puesto 
para su versión de este 
juego. Los truquillos 
en cuestión también 
funcionan en la versión 
de Xbox, así que no 
dudes en probarlos. 





El Padrino 


Pulsa estas series de 
botones en el menú 
de pausa: 

- 5000 DÓLARES 

X, Y, X, X, Y, L3. 

- ATOPE DE MUNICIÓN 
Y, €, Y, >», X, R3. 

- ATOPE DE SALUD 
*, Xx, »>, pe »+, L3. 

- TODOS LOS ROLLOS 
DE PELICULA 

Y,X, Y, X, X, L3 len 

el menú principal). 


Compra las siguientes 
mejoras para obtener 
nuevos “juguetes” con 
los que causar el caos 
en la ciudad: 
DILLINGER 

- Compra la tercera 
mejora para la 
“Tommy Gun”. 
ESPECIAL DEL 
SABADO NOCHE 


- Compra la tercera 
mejora para la Snub 

de 38 mm. 
LIMPIACALLES 

- Compra la tercera 
mejora para la escopeta. 
PISTOLA DE ASESINO 

- Compra la tercera 
mejora de pistola. 
PYTHON 

- Para terminar, compra 
la tercera mejora para la 
Magnum. 


Si logras convertirte 

en el “Don” de Nueva 
York, tendrás toda la 
munición que quieras en 
cualquier momento. 


Raze's Hell 





Durante la partida, 

mantén presionado 
el gatillo izquierdo y 
pulsa las siguientes 


EL TONTOTRUCO 


Tomb Raider Legend 


E UN VIEJO CONOCIDO 


112 Mansión 


Ve directamente 


ormcipales. All: podras ver 
l egacy AT Kai, - 
Eidos también creó esa 


protagonista 0€e 


5393, a5! quí 


combinaciones de 
botones. Si lo has hecho 
bien verás un mensaje 
en la parte inferior de 

la pantalla. 

MUNICIÓN INFINITA 
-A,A,B,B,X,Y, A, X. 
SALUD INFINITA 
-A,A,B,B, Y, Y, A, X. 


Pásate el juego una 
vez para liberar vídeos 
sobre el proceso de 
creación del juego. 


X-Men: El 
Videojuego 
Oficial 


En la pantalla de los 
archivos de Cerebro, 
pulsa 4,Y,4, y, «, 
=>, €, Start y liberarás 
la Sala de Peligro para 
el uso de Rondador 
Nocturno. 





Croft y explora el lado derecho de las escaleras 


RA TA A 


im3elasicazo de los juegos de aventuras 
TS 


auto-homenaje 


Doom 3: La Resurreción del Mal 


M LA WEB DE MARTIAN BUDDY 


En el sector 2 de los 
DL id 


laboratorios de Phobos, en la zona de esparcimiento, 
encontrar una fecreativa a la que jugar. Se trata de un juego llamado 


ETT Budd) Blaster $) te pasas los cinco niveles de este minjuego recibiras 


DT ¡erisSalr € 


AS PISADUOA com/blaster.html Pues 


ade está web existe e 


a internet 


en realidad! Prueba a imtroducirla en 


un Ordenador con 
pNITaras el 
propondrár 
productos: el 634 


(dá pagina 


aDrir (a! 


conexion a la red y 

¡de Buddy, donde te 
11 código para ver sus nuevos 
con este codigo puedes 
taquillas número 


116y 117 en los 


Laboratorios Delta. Aunque nosotros ya 


te (o hemos chivado 
MiNuego y asitar la 


, prueba a pasarte el 
web. Sí que se lo han 


currado estos muchachos... 


tu PDA, en el que te dan una dirección web: http://www. 








GAMECUBE 


Chibi- 
Robo 


Alcanza los siguientes 
rankings para conseguir 
más baterías: 

100 BATERÍAS 

- Alcanza el rango 
100.000. 

120 BATERIAS 

- Alcanza el rango 
10.000. | 

140 BATERIAS 

- Alcanza el rango 1.000. 
160 BATERÍAS 

- Alcanza el rango 100. 
180 BATERÍAS 

- Alcanza el rango 10. 
200 BATERÍAS 

- Alcanza el rango 9. 
230 BATERÍAS 

- Alcanza el rango 8. 
260 BATERIAS 

- Alcanza el rango 7. 
290 BATERÍAS 





- Alcanza el rango 6. 
320 BATERÍAS 

- Alcanza el rango 5. 
360 BATERIAS 

- Alcanza el rango 4. 
420 BATERÍAS 

- Alcanza el rango 3. 
500 BATERIAS 

- Alcanza el rango 2. 
BATERIAS INFINITAS 
- Alcanza el rango 1. 


Cumple las siguientes 
tareas para que tu 
héroe esté equipado 


A 
h_4 





por completo. 
CEPILLO DE DIENTES 
- Lo puedes encontrar 
debajo del sofá, en la 
sala de estar. 





CHIBI-BLASTER 

- Cómpralo en la tienda 
por 1110 Moolah. 
CHIBI-RADAR 

- Cómpralo en la 

tienda por 1120 Moolah 
tras dar a la señora 
Sanderson la ropa. 
CHIP DE CARGA 

- Cómpralo en la 
tienda por 860 Moolah 
después de comprar el 
Chibi-Blaster. 

CHIP DE OREJA 
ALIENIGENA 

- Cómpralo en la tienda 
por 250 Moolah tras 
contactar con los aliens 
por primera vez. 

CHIP DE RANGO 

- Cómpralo en la tienda 
por 1120 Moolah tras 
comprar el Chibi- 
Blaster. 

CUCHARA 

- Usa el utilibot Escalera 
en la cocina para llegar 
hasta el cajón. 

JARRA 

- En la esquina de la 
cocina, durante el día. 
MEZCLADOR 

DE ESPACIO 

- Cómpralo en la 
tienda por 2980 Moolah 
después de que los 
rangers dejen la tropa. 


PIJAMA 

- Da ropa vieja a la 
señora Sanderson 
después de que esté 
en su habitación. 
SALPICADOR 

- Lo encuentras debajo 
de la tele de Jenny, en 
su habitación. 

TRAJE DE DRAKE 

- Habla con Drake 

en el sala de estar 
por la noche. 

TRAJE DE FANTASMA 
- Usa la pose con el 
traje Trauma (pulsa 2]. 
TRAJE DE RANA 

- Lanza agua a la rana 
del patio con el arma 
especial. 

TRAJE DE SUPER 
CHIBI-ROBO 

- Activa a Giga-Robo. 
TRAJE DE TAO 

- Comienza el quinto 
entrenamiento de 
ranger. 


Chicken 
Little 


En el menú principal, 
accede al apartado de 
extras y escribe las 
siguientes contraseñas 
en la opción de trucos. 
PIES GRANDES 

- Gorra, guante, guante, 
gorra. 

PELO GRANDE 

- Pelota, bate, bate, 





TRUCOS A LA CARTA 





Need for Speed Underground 2 


EEN AGAN) 


Hola, tengo este juego para GameCube y he buscado trucos. Resulta que no 
los puedo introducir. Son combinaciones de diferentes botones, que dicen 
que las tengo que meter en el menú principal. ¿El menú principal es en la 
pantalla de Start o donde eliges modo? De todas maneras, los he probado en 


los dos y no me funcionan. ¿Qué es lo que puedo hacer? 
Vamos. a ver, los trucos han de ser introducidos en la pantalla en la que pone 


“Pulsa Start” Además, hay restriccione 


trucos Solo puede 


3 la hora de meter los diferentes 
introducir un truco en cada ocasion. Además, los trucos 


de dinero no se pueden repetir Quizás eso es lo que te ocurría cuando lo 
intentabas. Para asegurarte de que has introducido cada truco correctamente 
deberías escuchar un sonido de confirmación una vez que lo hayas hecho. 








pelota. 

CABEZA GRANDE 

- Gorra, casco, casco, 
gorra. 

INVENCIBLE 

- Pelota, pelota, pelota, 
camiseta. 
PANTALONES DE 
PAPEL 

- Bate, bate, sombrero, 
sombrero. 

GAFAS DE SOL 

- Guante, guante, casco, 
casco. 

EN ROPA INTERIOR 

- Gorra, gorra, camiseta, 
camiseta. 


de Narnia 


Completa los siguientes 
porcentajes del juego 
para liberar unos extras 
de lo más épico: 

PELI - SESION DE 
GRABACIÓN DE PETER 
- Completa el 3%. 

PELI - SESIÓN DE 
GRABACIÓN DE SUSAN 
- Completa el 6%. 

PELI - SESIÓN 

DE GRABACIÓN 

DE EDMUND 

- Completa el 12%. 
PELI - SESIÓN DE 
GRABACIÓN DE LUCY 

- Completa el 165%. 
NIVELDE 
BONIFICACIÓN - EL 
BOSQUE DEL OESTE 

- Completa el 24%, 
PELI - LA CREACIÓN 
DE NARNIA 

- Completa el 30%, 
NIVELDE 
BONIFICACIÓN - 
ENCLAVE ALIADO 





- Completa el 36%. 
PELI - STORYBOARDS 
- Completa el 42%. 
NIVELDE — 
BONIFICACIÓN - 
LAGO CONGELADO 

- Completa el 48%. | 
PELI - DEMOSTRACIÓN 
DE PROTOTIPO 

- Completa el 54%. 
NIVELDE 
BONIFICACIÓN - 

EL GRAN RIO 

- Completa el 62%. _ 
PELI - DE LOS DISEÑOS 
AL JUEGO 

- Completa el 69 %. 
NIVELDE 
BONIFICACIÓN - 
SIGUE A ASLAN 

- Completa el 78%. 
PELI - DISENOS 
CONCEPTUALES 

- Completa el 89%. 
NIVELDE 
BONIFICACIÓN - EL 
CASTILLO DE LA BRUJA 
- Completa el 97%. 
PELI - MODELOS 
DESCARTADOS 

- Completa el 100%. 


Los 
Increibles: 


La Ame. del 
Socavador 


En el menú de secretos, 
escribe estos passwords 
para activar los trucos 
correspondientes: 


SHOWME 

- Todos los ítems de la 
galería desbloqueados. 
LEVELLOCKSMITH 

- Todos los niveles 
desbloqueados. 
FROZMASTER 

- Mejoras para Frozono. 
MRIMASTER 

- Todas las mejoras 
para Mr. Increíble. 
EGOPROBLEM 

- Cabezones. 
HEADROOM 

- Cabezas pequeñas. 
MAXIMILLION 

- Duplicar los puntos 
de Experiencia. 
THISISTOOHARD 

- Partidas más fáciles. 
THISISTOOEASY 

- Partidas más difíciles. 
MRIBOOM 

- Súper movimiento 
de Mr. Increíble. 
FROZBOOM 

- Súper movimiento 
de Frozono. 
INAHURRY 

- El doble de rápido. 
FROZPROF 

- 1,000 puntos de 
experiencia para 
Frozono. 

MRIPROF 

- 1,000 puntos para 
Mr. Increíble. 
SHAMELESS 

- Logo de acero. 
ROLLCALL 

- Créditos del juego. 
WHYMUSTWEFIGHT 

- Súper movimientos 
ilimitados. 
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Nintendo DS 


Las claves para llegar hasta el final de los juegos 














inimaniare Pinky, Cerebro. 99 VIDAS para un jugador, 
Animaniacs NIVEL 8 <A, A,A, Y, X, Y, B, A. podrás utilizarlo en el 
MW PASSWORDS - Cerebro, Pinky, Pinky, VIDA EXTRA modo Libre. La única 
DE NIVEL Wakko, Wakko. -A, A, A, Y, X, Y. diferencia entre los 
Aquí tienes las NIVEL 9 RELLENAR LA SALUD jefes lademás de la 
contraseñas para - Dot, Dot, Yakko, Pinky, -A, A, A, Y. apariencia) son los 
acceder a todos los Wakko. TODOS LOS GADGETS monstruos que podrás 
niveles del juego: NIVEL 10 has entrado en el menú -MYLA BAY, VA. elegir para tener en 
NIVEL 2 - Cerebro, Dot, Cerebro, de la prueba. Ahora TODOS LOS TRAJES tu grupo. 
- Dot, Yakko, Cerebro, Yakko, Wakko. puedes elegir el orden -B,A,X,Y, A, B. MW ¿SERÁS BUENO . 
Wakko, Pinky. NIVEL 11 en que afrontarás los 9.999 CREDITOS O MALO ? 
NIVEL 3 - Wakko, Yakko, Pinky, test de esta práctica. Y Cuando vences al 
- Yakko, Dot, Wakko, Dot, Dot. INVENCIBLE Obispo Blanco, la ae 
Wakko, Cerebro. NIVEL 12 K ¡ m 1, Y, YAA B: Diva del Crepúsculo 
NIVEL 4 - Pinky, Pinky, Cerebro, ee ga ' SELECCIONAR NIVEL te dará a elegir entre 
- Pinky, Yakko, Yakko, Dot, Wakko. POossI h ¡e -X,Y,X, A, X,B. quedarte con la varita o castillo del mundo 5 
Dot, Cerebro. NIVEL 13 M DISFRACES entregarla. Si decides siendo Mini Mario. 


NIVEL 5 
- Pinky, Pinky, Yakko, 
Wakko, Wakko. 


- Yakko, Wakko, Pinky, 
Wakko, Cerebro. 
NIVEL 14 


W COMBINACIONES 


En mitad de una partida, 


mantén presionados 


Inserta los siguientes 
cartuchos en la ranura 
para Game Boy Advance 


quedártela, empezará 


NW EL QUINTO FONDO 
DE PANTALLA 
Después de que 


NIVEL 6 - Pinky, Wakko, Brain, los gatillos L y R y y conseguirás nuevos te pases el juego y 

- Cerebro, Dot, Cerebro,  Wakko, Yakko. presiona las siguientes disfraces: aparezca la casa de 
Pinky, Yakko. NIVEL 15 secuencias de botones: DISFRAZ DE BUENO Toad de los fondos en 
NIVEL 7 - Dot, Pinky, Wakko, VIDAS INFINITAS NACHO el mundo uno, fíjate en 


- Cerebro, Pinky, Wakko, 














Ani m al Cro 


| TRUCOS DE 
"LOS LECTORES 


Wakko, Yakko. 


Bram 
Training 


MW SELECCIONAR 


AA 


- Inserta el primer “Kim 
Possible”. 


DISFRAZ DE COMANDO 


- Pon “Kim Possible 2”. 
SUPER TRAJE 
- Pon “Kim Possible 3”. 





el último fondo de la 
pantalla a la derecha. 
Es una línea de puntos. 
Para desbloquearlo, 
pásate todas las fases 
y encuentra todas las 
salidas secretas. Al 


LAS PRUEBAS ; ost hacerlo, la casa de Toad 
Tras elegir tu partida A tendrá el fondo final, 
salvada, ve al menú de Magic que podrás comprar 


Práctica Diaria. Una vez 
allí, mantén pulsado 

el botón Select cuando 
selecciones la prueba de 
edad mental. El profesor 
Kawashima te dirá que 









MW NUEVO JUEGO + 
Tras pasarte el juego 
[no importa si con 
buen o mal final) se te 
preguntará si quieres 
salvar. Hazlo y, cuando 
cargues la partida, 
empezarás de nuevo 
en el comienzo de 


la historia “malvada”, 
por la que llegarás al 
mal final. Si optas por 
entregarla, accederás a 
la historia “bondadosa”, 
por la que llegarás al 
buen final. 


New / Super 





por 20 monedas. 

WN SALVAR SIEMPRE 
Pásate el castillo final 
del mundo 8. Al volver 
a empezar, podrás ver 
una estrella al lado 

de tu partida salvada. 
En el menú del mapa, 
tendrás la nueva opción 
de salvar siempre que 


la historia, pero con Mario E . ros quieras. 
la diferencia de que MLAS CASAS 
ccino habrás conservado tus MW CONTROLAR A CHAMPINÓN 


dd ll 5" 


e 


Wild World 


Hola, me llamo Alvar y, en primer lugar, me gustaría felicitaros por vuestro 
excelente trabajo. El truco en cuestión sirve para conseguir 99.999 bayas 
en menos de cinco minutos. Sí, sí, en menos de cinco. El truco consiste en 


hacer todo lo siguiente: 


- Debéis guardar en vuestra cuenta del banco unas 50.000 bayas [podéis 
hacerlo con menos cantidad, pero no recibiréis tanto dinero de golpel. 

- Guardad la partida y reiniciad la consola. ld al menú de vuestra DS y 
adelantad la fecha en el calendario hasta el año 2099, 

- Cargad la partida que habíais guardado y notaréis que en vuestro buzón 
hay una carta del ayuntamiento. En esa carta se dice que los intereses os 


aportan 99.999 bayas a v 


- Después de esto sólo tenéis que guardar la partida y volver a poner la 
fecha actual en el reloj interno de la consola. El dinero seguirá allí, Podéis 


uestra cuenta. 


hacer esto tantas veces como queráis. 


estadísticas, niveles 

e ítems. Además, los 
enemigos finales serán 
bastante más difíciles. 
M JEFES EN 


EL MODO LIBRE 
Cada vez que derrotes 
a un jefe en el modo 


LUIGI EN EL MODO 
PARA | JUGADOR 

En la pantalla de 
selección de archivo, 
mantén presionados los 
gatillos L y R y elige una 
de tus partidas salvadas 
con el botón A. Jugarás 
esa partida con Luigi en 
lugar de Mario. 


LOS MUNDOS OCULTOS 
Esto es lo que tienes 
que hacer para llegar 

a los dos mundos que 
no se activan de forma 
normal: 


Las casas que hay al 
principio de cada mundo 
cambian en función del 
tiempo que consigas en 
la fase en que estés: 

- Si tu tiempo acaba en 
11, 22 6 33 sale una casa 
roja, que te da Ítems. 


- El principal problema que tiene este truco es que, cuando carguéis la 
partida, después de haberlo hecho todo el pueblo estará hasta arriba de 
hierbajos, así que tendréis que pasaros bastante tiempo quitándolos. 3 


MUNDO 4 

- Vence al jefe del último 
castillo del mundo 2 
siendo Mini Mario. 
MUNDO 7 

- Vence al jefe del último 











Alvar (e-mail) 
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- Si tu tiempo acaba 

en 44, 55 Ó 66 aparece 
una casa verde, que 

es un minijuego para 
conseguir una vida. 

- Si tu tiempo acaba en 
77,88 ú 99 aparece una 
casa naranja, que te da 
un Megachampiñón. 

MW CANCIÓN DEL 
«MARIO BROS» 
ORIGINAL 

Si te pasas un nivel con 
un tiempo que acabe 
en 11, 22, 33, 44, 55, 
etc., aparecerán fuegos 
artificiales y podrás 
escuchar la canción de 
fin de fase del «Super 
Mario Bros» de NES. 

NW VIDAS EN LA 
BANDERA 

Al final de cada fase 
hay una bandera que 
te da puntos en función 
de la altura a la que 
llegues, al igual que en 
el «Super Mario Bros» 
original. Pues bien, si 





consigues llegar hasta 
la parte más alta de toda 
la bandera, conseguirás 
una vida extra. 

NW CANONES 

En ciertos lugares hay 
cañones que te llevan 
directamente a nuevas 
fases. Éstas son las 
zonas donde los puedes 
encontrar: 

CANON 1 HACIA 

EL MUNDO 5 

- Utiliza la salida secreta 
desde la torre del 
mundo 1. 

CAÑÓN 2 HACIA 

EL MUNDO 5 

- Utiliza la salida secreta 
en la fase 2-A. 

CANON HACIA 

EL MUNDO 6 

- Utiliza la salida secreta 
de la casa encantada del 
mundo 3. 

CANON HACIA 

EL MUNDO 7 

- Utiliza la salida secreta 
de la casa encantada del 
mundo 4. 

CANON HACIA 

EL MUNDO 8 

- Utiliza la salida secreta 
de la casa encantada del 
mundo 5. 


Puyo Pop 
Fever 

W CONSEGUIRLO 
TODO 


Accede a la galería, 
debajo de las opciones. 


o LLz2 
Y 


a 


” 





Ilumina el visualizador 
de escenas. Mantén 
presionado X y, sin 
soltarlo, pulsa Arriba, 
Abajo, Izquierda, 
Derecha. Conseguirás 
todos los personajes 

y las escenas. 

W CONSEGUIR MAS 
PERSONAJES 

En el modo para un 
jugador, haz lo siguiente 
si quieres conseguir a 
los dos personajes que 
hay en el juego. 





CARBUNCLE 

- Completa el recorrido 
HaraHara con menos 
de 4 o más de 12 
“fevers” conseguidos 
sin continuar. 

POPOI 

- Completa el recorrido 
WakuWaku. 

WM LAS IMAGENES 
EXTRA 

Si tienes una versión 
de GBA de «Puyo Pop» 


conectada en la DS a la 
vez que juegas, puedes 
acceder a imágenes de 
bonificación de cada 
personaje en el menú 
de opciones, debajo de 
la galería. 


Rainbow 
Islands 
Revolution 


WN MUNDOS EXTRA 

En el modo Historia, 
consigue las siete joyas 
que hay en cada mundo. 
Una vez derrotes al 

jefe de ese mundo, 


E PP. ES 
Milsirisireróicriiarsisión 1 





aparecerá una joya 
enorme. Consigue 

esa joya enorme de 
todos los mundos y 
liberarás tres zonas 
extra. También liberas 
al personaje Mike. Con 
él, vuelve a superar 
todos los mundos 
cogiendo todas las joyas 
y tendrás disponible a 
Violet. Haciendo todo 
esto consigues ver el 
verdadero final. 


Super 
Princess 
Peach 

M MINIJUEGO 


En la pantalla de 
“Pulsa Start”, mantén 





presionado el gatillo R y 
presiona el botón Start. 
De este modo accederás 
a un divertido minijuego. 
MW CONSEGUIR UN 


ATAQUE ESPECIAL 
Pásate el juego una 
vez. De este modo 
podrás atacar mientras 
Peach está haciendo el 
barrido. Para efectuar 
el movimiento, pulsa los 
botones B o Y mientras 
Peach se encuentra en 
mitad del barrido. Verás 
qué molón. 

NW LIBERAR EL MODO 
FIEBRE ETERNA 
Completa todos los 
niveles del juego dos 
veces. Tienes que 
haber completado los 
apartados musical y de 
juegos. También tienes 
que haberte pasado 
todos los minijuegos 
(aunque no tienes que 
encontrar a todos los 
enemigos). Después 
de todo esto, ve a la 
tienda. El primer ítem 
que puedas comprar 
será el modo Fiebre 
Eterna. Lo interesante 
es que no te costará ni 
un “pavo” comprarlo. 
En este modo, tu 
medidor de emoción 
no bajará nunca. Para 
desconectarlo tienes 
que ir al menú de extras 
y acceder a la opción 
del mismo nombre que 
verás en esa pantalla. 


- Resident Evil 


AS 


Hola, stare tengo un pro Me he 
Eos o 3 problemilla. 


y 


Hebe oe el Libro del 


MW ACCEDER 

AL NIVEL 8-6 

Para acceder a este 
nivel tienes que hacerte 
con todos los Toad que 
están disponibles en 
cada una de las zonas. 
M CAMBIOS EN LA 
PANTALLA DE TÍTULO 
Si juegas durante el día 
(el juego tiene en cuenta 
en el reloj interno de la 
consola), la pantalla de 
título tendrá un “aspecto 
diurno”. Sin embargo, 

si decides jugar por 

la noche la pantalla 
estará oscura y Peach 
aparecerá dormidita 
sobre una gran nube. 
¡Pero qué mona! 


X-Men: 

El Juego 
Oficial 

M CONSEGUIR 

LOS ELEMENTOS 
OCULTOS 

Selecciona uno de los 
tres huecos de salvado 
que se encuentran 
disponibles cuando 
inicias Una partida. 
Luego haz alguna 

de estas dos tareas 
para tener la ventaja 
correspondiente 
disponible en ese 
hueco de salvado. 
MODO BOSS RUSH 
(VENCER A LOS JEFES] 
Y MODO SURVIVAL 

- Completa todos 

los niveles del modo 
Historia. 

MODO SCORE ATTACK 
- Completa al menos 
un nivel cualquiera del 
modo Historia. 





AS 
vila. No by ió 
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m Las claves para llegar hasta el final de los juegos 


WM JUEGO SECHETO 
Mira la secuencia de 
créditos hasta el final 

y desbloquearás un 
minijuego de conducción 
secreto, que está en el 
tráiler de Gill. 


e -- 


E 


LBAAAA DAA AA 





MW PASSWORD 


ESPECIAL 

En el menú principal, 
escribe RK3SJS9Q7J 
para liberar 
directamente todos 
los escenarios y los 
minijuegos. 





LOS EQUIPOS 


ALL-STAR 

Haz lo siguiente 

para liberar estas 
selecciones especiales: 
ALL-STAR DE AFRICA 
- Gana la Copa del 





162 HC 


Mundo con un equipo 
de Africa. ' 
ALL-STAR DE AMERICA 
- Gana la Copa del 
Mundo con un equipo 
de América. 

ALL-STAR DE ASIA 

- Gana la Copa del 
Mundo con un equipo 
de Asia. 

ALL-STAR DE EUROPA 
- Gana la Copa del 
Mundo con un equipo 
de Europa. 

ALL-STAR MUNDIAL 

- Libera todos los otros 
equipos All-Star. 


NE LA MEJOR 
ARMADURA 

Para obtener la mejor 
armadura del juego 
tienes que conseguir la 
Cola Rosa, que sueltan 
algunos enemigos en 
la última mazmorra 

de la aventura. Es un 
objeto muy complicado 





de conseguir. La mejor 
forma de obtenerla es 
logrando una Sirena 
de un cofre o ganando 
una al vencer a una 
Arachne o un Dragón 
Amarillo. Salva la 
partida al principio de 
las ruinas y busca una 
sola con los enemigos 
con forma de tarta. Usa 
la Sirena y repite el 
proceso las veces que 
sean necesarias hasta 
conseguir el objeto. 


WM EXTRAS 

Haz lo siguiente para 
conseguir un par 

de añadidos muy 
interesantes: 
ESCENAS DEL JUEGO 
- Consigue los 71 





escudos Tri-Mago. 
GALERÍA DE FOTOS 
DE LA PELICULA 

- Consigue los 74 
cromos. 


NM PASSWORDS 
DE NIVEL 
No necesita explicación, 
¿verdad? 
NIVEL 1-2 
- filibdg. 
NIVEL 1-3 
- ggj)jbf. 
NIVEL 1-4 
- bfbgljg. 
NIVEL 2-1 
- ldbmlma. 
NIVEL 2-2 
- gmllddd. 
NIVEL 2-3 
- ldfmijd. 
NIVEL 2-4 
- dgddgml. 
NIVEL 3-1 
- gmmmafb. 
NIVEL 3-2 
- mpfdmlb. 
NIVEL 3-3 
- fmjbffp. 
NIVEL 3-4 
- lfgpmgb. 
NIVEL 4-1 
- gppmbgb. 
NIVEL 4-2 
- dlbgdpp. 
NIVEL 4-3 
- Llgfppjb. 





M PASSWORDS 

DE NIVEL DIFÍCH 
Introduce las siguientes 
contraseñas para 
acceder a las fases: 


Episodio 2 Misión 1 
GWC 

Episodio 2 Misión 2 
71G 

Episodio 3 Misión 1 
7WH 

Episodio 3 Misión 2 
H16G 

Episodio 4 Misión 1 
HYH 

Episodio 4 Misión 2 





616 

Episodio 4 Misión 3 
6YH 

Episodio 5 Misión 1 
G3B 

Episodio 5 Misión 2 
B7C 

Episodio 5 Misión 3 
736 

Episodio 6 Misión 1 
37H 

Episodio 6 Misión 2 
H5G 

Episodio 6 Misión 3 
C9H 

Episodio 7 Misión 1 
656 

Episodio 7 Misión 2 
29H 

Episodio 7 Misión 3 
JHD 

Episodio 8 Misión 1 
JCF 

Episodio 8 Misión 2 
9HJ 

NM PASSWORDS 

DE NIVEL FACIL 
¿Prefieres estas fases 
en nivel fácil? No hay 
problema. Escribe estos 


passwords: 
Episodio 2a 
ZWC 
Episodio 2b 
QZB 
Episodio 3a 
QvC 
Episodio 3b 
106 
Episodio 4a 
IXH 
Episodio 4b 
ROG 
Episodio ba 
Z2B 
Episodio 5b 
v6C 
Episodio óa 
L6C 
Episodio ó6b 
146 
Episodio 7a 
R4G 
Episodio 7b 
M8H 
Episodio 8a 
0BF 
Episodio 8b 
SGD 

El combate final del 
juego 

SBF 





MN LOS NIVELES 
DE MEGAZORD 
Aquí tienes los 


passwords para jugar 


en los niveles con el 


Megazord del potente 


Escuadrón Delta: 
- Episodio 4 


RHX 

- Episodio 5 

Q2B 

- Episodio 6 

W8H 

- Episodio 7 

06D 

M ACCEDER A 
CUALQUIER PARTE 
Escribe el password 
9CK y podrás acceder 
a cualquier episodio de 
los que hay en el juego. 


WM NIVELES 
SECRETOS 

Cumple las tareas que 
aquí te indicamos para 
liberar todos los niveles 
ocultos del juego. No 
está mal para un tipo 
sin brazos, ¿verdad? 
VERTIGINOUS RIDDLE 
- Consigue 6 sellos 

de Murphy. 
SULPHOUROUS SEA 

- Consigue 16 sellos 
de Murphy. 

CLOUD CACHE 

- Consigue 25 sellos 
de Murphy. 

MELEE MAYHEM 

- Consigue todos 

los Lums. 

SCALDING CASCADE 
- Salva a todos los 
Teensies. 





TRUCOS A LA CARTA 


Pere Matabosch (e-mail) 


¡Hola, Hobby! Os escribo para pediros un truco de este fantástico juego. 
Resulta que tengo 299 misiones hechas de 300 y no puede hacer la última. 
Esta última es la número 100 [en el sitio donde te salen todas] y coincide con 
las últimas de espadas o las primeras de pergamino. ¡Por favor, decidme 
qué tengo que hacer para llegar a su final! 
Para que esta misión esté disponible, primero tienes que capturar al 

menos a cinco monstruos y luego hablar con el administrador del Banco de 
Monstruos en Cyril. En esta misión, el administrador te dice que algunos 
monstruos se han escapado del banco y hay que capturarlos. El problema es 
que es una misión temporal: sólo esta disponible durante veinte días. Si la 
tenías disponible y en ese plazo no la aceptaste, ya no puedes afrontarla, Si 
aun tienes la suerte de poder hacerla, simplemente buscalos en el mapa y 
captúralos o derrótalos. Si ya has hecho todas las otras misiones, no deberías 
de tener ningún problema para vencer a estos monstruos. ¡A por ellos, tigre! 


TEL. 2902 17 18 19 “a E 
GAME DD www.centromail.es of YA May 
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¡APROVECHA ESTA 





ÚLTIMA OPORTUNIDAD!! [came BOY MICRO 
XBOX + NEMO 2x1 
FORZA MOTOSPORT+  POR| -95 '* FUNDA GBM 
HALO 2 + CABLE scArT SÓLO 99< 








XBOX 360 
COPA MUNDIAL FIFA 06 
BALON OFICIAL 

FRONTAL DEL JUEGO 


ERAS 





AHORRA 


XBOX 360 + MOTO GP 06 11 FS 





Consulta la lista completa de juegos Sony para PSP de esta 
e OCÓN mia tienda habitual 


+ PRO EVOLUTION SOCCER 4 
+ MEMORY CARD 16Mb 
+ MANDO placcininm iy ADT 













+ SINGSTAR ROCKS! 
+ 2 MICRÓFONOS 


«ay 


> E 


Del 28/06 al 12/07 


ASTÉRIX Y OBELIX VECINOS INVASORES 
PAF ¡POR TUTATIS! 2X1 NDS ó GBA + SHREK 2 
+ BOLSA GBA EL ESPANTATIBURONES 


Del 12/07 al 26/07 Del 19/07 al 02/08 


P. JACKSON'"S KING KONG NEED FOR SPEED: 
COLLECTOR'S EDITION | UNDERGROUND 



















NEED FOR SPEED: RESERVA 
UNDERGROUND 2 PIRATAS DEL CARIBE: 
ci io=rc id | EL COFRE DEL 













HOMBRE MUERTO 


Promoción limitada a 750 uds 


Promoción limitada a 700 uds 





Limitada a 500 uds 
"4 


EXCLUSIVA 


romociones no acumulables a otras ofertas o descuentos. 


ecios válidos y vigentes del 1 al 31 de JULIO. 
impuestos incluidos 


' . 
A” -/ 


. 
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| PEDIDOS www.game.es 





MÁS PEQUEÑA + MÁS BRILLANTE + MÁS LIGERA 





DESDE 


* Podrás adquirir la nueva NINTENDO DS LITE desde 39€, si nos traes tu NINTENDO DS y 1 juego de NINTENDO DS. La consola 
debe estar en perfecto estado de funcionamiento, completa y con su embalaje y manuales originales en buen estado. La waloración 
del juego estará en función de diferentes factores, como por ejemplo, su estado fisico y sus manuales originales, la antiguedad, etc. 
Sólo podremos valorar el producto que quieras vendernos si se encuentra en nuestra base de datos. No se compra más de 1 unidad 


del mismo título por persona. 


¿Cómo realizar tu pedido? 





Por Teléfono: 902 17 18 19 
HORARIO: De Lunes a Viernes de 9 h. a 18 h. 

Por Fax: 913 803 449 

Por Correo electrónico: pedidosQgame.es 
Por Internet: www.game.es 


Por Transporte Urgente 


Servicio de transporte urgente 24/48 horas. El coste de 
este servicio, en el que está incluido también el embalaje 
y el seguro, es de +4 € para España peninsular y +5 € 
para Baleares. Pago contra reembolso o con tarjeta 
de crédito (VISA y MASTER CARD). 


GAME-CentroMAIL - C/ Virgilio, 9, Ciudad de la Imagen - Pozuelo de Alarcón - 28223 MADRID 


cc 
GARBERA 


CC. COSTA 
SOL CENTRO 


- 
e 
+ 


CAMINO DEL PINILL: 


CC. GRAN VÍA 


PRÓXIMAS 
APERTURAS 


Ss, 
E. 


: D 
35 Alt Mr. 


€. CAMAR 








CC. LLOBREGAT 
CENTRE 


(CEN) 


ANDALUCÍA 

Alcalá de Guadaira 
Almería 

Castilleja de la Cuesta 
Córdoba 


El Ejido 
Fuengirola 
Fuengirola 


Vélez-Málaga 


ARAGÓN 
Zaragoza 
Zaragoza 
Zaragoza 
Zaragoza 


Palma de Mallorca 
Palma de Mallorca 


CANARIAS 
Fuerteventura 


Lanzarote-Arrecife 
La Orotava 

Sta, Cruz de Tenerife 
Vecindario 


CANTABRIA 
Maliaño 


Salamanca 
Segovia 
Soria 
Valladolid 
Valladolid 
CATALUNA 
Barcelana 
Barcelona 
Barcelona 
Barcelona 


Barcelona 
Barcelona 


Barberá del Vallés 
Figueres 

Gavá 

Girona 

Hospitalet 
Hospitalet 
Mataró 

Mataró 

Sant Cugat 

Sant Adriá de Besós 
Salt 


COMUNIDAD VALENCIANA 


Xirivella 


EXTREMADURA 
Badajoz 
Cáceres 


GALICIA 
A Coruña 
Ferrol 
'0 
2 
Santiago de Compostela 
Vigo 


Alcalá de Henares 
Alcalá de Henares 
endas 


n 
Arroyomolinos 
A molinos 
Fuenlabrada 


Rivas Vaclamadrid 
5. Sebastián de los Reyes 


To n de Ardoz 
Led 


NAVARRA 
Huarte 
Pamplona 


Vitoria-Gasteiz 


C.C. Los Alcores 

Av. de La Estación, 14 
C.C. Aire Sur 

CC. Zoco 

CC. La Sierra 

C.C. Córdoba Arcángel 
C.C. El Copo ' 

Ay. Jesús Santos Rein, 2 
C.C. Miramar 

C/ Recogidas, 39 

C/ Tres de Agosto, 4 
Pasaje Maza, 7 

C.C. La Loma 

CC. Larios 

C.C. La Rosaleda 

C/ Almansa, 14 

C.C. Plaza Mayor 

Cf Nueva, 44, 

C.C. La Cañada 

C.C. Gran Plaza 

C.C. Bahía Sur 


C.C. Costa Sol Centro 
CC El Ingenio 


C/ Cádiz, 14 

C.C. Augusta 

C.C. Gran Casa 

C.C Alcampo Los Enlaces 


C.C. Alcampo Valle Nalón 
C.C. Los Fresnos 

CC. Los Prados 

C.C. Parque Principado 
CC. ParqueAstur 


C/ Via Púnica, 5 
C.C Carrefour Palma Il 
C.C. Porto Pi Centro 


an 
355 


onnana 
ADAPNA 


.C. Atlántico 
C.C. Valle Real 


C.C. Albacenter 

CC. Imaginalia , 
CC. El Parque-Eroski 
C.C. El Mirador 
CCA. . 

CC. Luz del Tajo 
CC. Zoco Europa 


CC. El Bulevar 

C.C. Camino de la Plata 

a El q? e 
v. Rep. Argentina, 

cc qe Huertas 

C/ Toro, 84 

C.C.Tormes 

C.C. Luz Castilla 


CC. Avenida 


C. Maremagnum 
.C. Barcelona-Glories 


C/ Morería, 10 

C.C. Barnasud 

C/ Emili Grahit, 67 
C.C. La Farga 

C.C. Gran Vía 2 

C/ San Cristofor, 13 
C.C. Mataró Park 

C.C. Sant Cugat 
C.C. Alcampo S. Adria 
C.C. Espai Gironés 


CC. Plaza Mar 2 

C.C. Bonaire 

C.C. Ribera del Xuquer 
C.C. La Vital 


SE TE 


AA 


(D955 613 149 
10950 260 643 
(0954 165 449 
(D957 468 076 
D957 273 331 
D957 752 513 
(10950 480 230 
(10952 463 800 
(0952 663 838 
1958 266 954 
1959 253 630 
D953 258 210 
4953 223 280 
(0952 369 892 
952 613 747 
D952 615 292 
0952 172 596 
958 600 434 
(952 858 072 
(10950 320 800 
0956 592 528 
(954 255 918 
(10954 915 604 


(1952 541 178 


976 218 271 
D976 312 988 
M976 526 631 
(0976 532 119 


(0985 661 600 
(985 151 242 
(0985 119 994 
(10985 260 717 


D971 399 101 
971 494 476 
2971 405 573 


(0928 547 690 
928 410 108 
928 266 359 
(0928 420 028 
(0928 223 742 


Muelle 
Erro Ey de la Torre, 3 0928 817 701 


(922 326 248 
(1922 224 528 
0928 756 546 


1:942 252 258 


(0967 213 922 
(D967 249 141 
(0926 227 354 
969 225 031 
(925 819 269 
(0925 233 086 
(1925 285 035 


(0920 219 108 
(0947 222 717 
(0947 222 422 
(0987 219 084 
(0979 730 464 
(0923 261 681 
(0923 130 975 
(0921 448 195 


(0983 222 994 
(0983 221 828 





(0932 258 568 
(0934 860 064 
(0933 608 174 
(0934 126 310 
(0933 023 619 
(10932 966 923 
(0933 560 880 
(0934 656 876 
1937 192 097 
:0972 675 256 
0936 334 408 
0972 224 729 
(0932 601 883 
m932 590 229 
(1937 960 716 
(0937 586 781 
0936 746 571 


972 439 026 


(2965 220 219 
(0961 920 002 
71962 430 918 
1962 867 137 


C/ Fotógrafos Darblade,13 2965 709 984 


C/ Pintor Benedito, 5 
CC. El Saler 

C.C. Nuevo Centro 
C.C Gran Turia 


C.C. Conquistadores 
C.C. Ruta de la Plata 


C.C. 4 Caminos 


CC Gran Vía 


C.C. Berceo 
C.C. Parque Rioja 


CC. La Dehesa 

C/ Libreros, 17 

C.C. Carrefour 

C.C. Tres > y 

C.C. Xanadú 

C.C. Xanadú 

C.C. La Estación 

C.C. Boulevard Getafe 
C/ Madrid, 27 Posterior 
C.C. Nassica 

C.C. Burgocentro 1 

C.C. Avenida M-40 

C.C. Parquesur 

CC. Plaza Aluche 

C/ Preciados, 34 

P* Sta, M* de la Cabeza, 1 
C.C. Vaguada 

C.C. Las Rosas 

CC. Principe Pio 

C.C. Madrid Sur 

CC. Plenilunio 

C.C. Alcampo 

C.C. Plaza Eboli 

Ctra. Húmera, 87 Portal 11 
C.C. Parque Rivas 

C.C. Plaza Norte 2 

CC. Parque Corredor 
CC. Planetocio 


Alameda de S. Antón, 20 
C.C. Dos Mares 


C.C. ltaroa 
Cf Pintor Asarta, 7 


C.C. Max Center 
Pza. Arrikibar, 4 
C/ Luis Mariano, 7 


C.C. Artea 

Av. Isabel Il, 23 

C.C. Garbera 

C/ Adriano Vi, 4 

C.C Boulevard de Vitoria 


0963 808 596 
0963 334 403 
7963 407 146 
10963 502 459 


0924 272 882 
(0927 233 170 


Q981 143 111 
7981 386 480 
:0982 219 6805 
7/986 853 624 
0981 575 512 
(10986 432 682 
1986 270 626 


12941 273 225 
£341 519 478 


41918 828 402 
2918 836 481 
0916 613 880 
7916 194 424 
D916 479 791 
916 482 233 
916 077 212 
0916 950 213 
2916 813 538 
916 212 152 
D916 374 703 
D914 963 138 
(916 882 225 
0917 108 080 
(1917 011 480 
(915 278 225 
D9 


0917 668 741 


(1914 373 204 
10916 927 870 
Q917 990 165 
D916 666 799 
(0916 513 430 
0916 562 411 
1918 492 494 


(0968 321 340 
10968 547 080 


1948 357 429 
£/948 271 806 


(1944 970 220 
(0944 103 473 
(0943 635 293 
(0944 916 802 
(0943 445 660 


(0945 134 149 
0945 124 535 





EN TU CIUDAD, EN INTERNET O EN EL 902 17 18 19 GAME | 


No te lo podemos poner más facil. 
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| Playstation. DEBA] PlayStation. | a z -— NOVEDADES 
DESDE 


AS : 
ISLA > ASA e 
SERSEN LAT ss USGENOS 


MECA PlayStation:2 <>! € a 
| =ÍR 1 MA a IA 
$ CON 
¡9% y - 


a ol 


O $ a, | 
y . - 


e ¡TENDODS 
NINTENDOD)S . 


os 
- 
a 


PlayStatlon.2 2 Ll PMayStatlon.e 


PlayStation: 
ASTRO. 
1:14) 4 


mm 
CONFLICT ZONE 


GRANDIA || 


y 


ME 
“E 


COLD WINTER 


pe 


YOND 


TEA UN 


GUNFIGHTER 2: REVENGE 


PlayStation:2 


. 


SPLINTER CELL 


" y . . 
ts K mi or) 


tledad 
SAMURAL Euro Za 


TIGRE Y DRAGÓN 
UEFA EURO 2004 


SN DOE) | 


M. KOMBAT: SHAOLIN 
RHYTMIC STAR (EYE TOY 
SWORD OF SAMURAI 
WINNIE THE POOH 
YY SNOOKER CHAMP 


en 


o 


SOLDIER E LORTEAE 
i 


1] ed 
WMNORID 
HEPORI 3. 


| Po 


UUUM 4 RESUKKECIHON 
EL ESPANTATIBURONES 
MINORITY REPORT 


R TO COFWOLFESTEN TIDES. 


SOLDIER OF FORTUNE 2 
SPIDER-MAN THE MOVIE 
SPLINTER CELL: CHAOS T 
T. HAWKS PRO SKATER 4 


* Excepto Bundles o juegos que 
incluyan Starter Kit 


UR PA 


IFIDER-AVIAIN Z 
ro 


SHREK SUPERSLAM 

LOS 4 FANTÁSTICOS 

T. H. UNDERGROUND 2 
UNA SERIE DE CATASTR 

X-MEN LEGENDS 


-- 
M. OF HONOR: EUROP 
EL ESPANTATIBURONES 


romociones no acumulables a otras ofertas 'o descuentos. SI NOS VENDES 2 JUEGOS USADOS. Si quieres vendernos un juego, tendrás que disponer de la TARJETA de SOCIO GAME-CentroMAIL. Compramos todo 

ecios válidos y vigentes del META! de JULIO. 0 de Juegos TS US QUE GAMEBOY AR A 2, X-BOX, XBOX 360, NINTENDO DS Y Pc. La 

] y valoración del producto se realizará en función de diferentes factores, como, por ejemplo, el estado físico del juego y sus manuales originales, su antigúedad, 

puestos incluidos etc. Sólo podremos valorar el producto que quieras vendernos si se encuentra en nuestra base de datos. No se comprará más de 1 unidad del mismo 
titulo por persona. 








Este mes he tenido 
que llegar al “fondo 
de la cuestión” para 
poder responder a 
algunas de vuestras 
preguntas... ¡Á veces 
ponéis a prueba 

mis conocimientos 
técnicos consoleros! 


Hola Yen, me llamo José An- 

tonio, y os sigo desde hace 
tres años. Soy poseedor de una 
PS2, una Xbox y una Xbox 360, 
y estas son mis dudas: 

¿Es cierto que saldrá el jue- 
go «Kingdom Hearts 3» para 
PlayStation 3? 

Algún rumor hay por ahí, pe- 
ro de momento no tiene ningún 
fundamento oficial. 

¿Cuál es la fecha de lanzamien- 
to de «Final Fantasy Xlll», «Fable 
2» y «Sonic The Hedgehog»? 

Tanto el nuevo capítulo de 
la saga «Final Fantasy» como 
«Fable 2» no saldrán al menos 
hasta la próxima primavera (en 
PlayStation 3 y Xbox 360, res- 
pectivamente), mientras que el 
«Sonic» de nueva generación lle- 
gará a PlayStation 3 y Xbox 360 
en otoño, cerca del 15” aniversa- 
rio de la mascota de Sega. 


Si PS3 en USA valdrá 4995$/599$, ¿por qué 


en Europa costará lo mismo, pero en euros? ¿No 
debería costar menos por el cambio de moneda? 
Entiendo tu preocupación, así como la de los cientos de lectores 
que me habéis escrito sobre el tema, pero la triste realidad es 
que es algo que siempre ocurre con los productos electrónicos, 
videojuegos incluidos. Efectivamente, en USA PS3 costará 
4995/5995 (según el pack escogido), mientras que para Europa 
se ha decidido realizar una conversión “directa”, por lo que 
costará 499€/599€. Por otro lado, la PS3 “barata” en Japón 
costará 59,800Y (lel precio de la “cara” lo podrán 

escoger los vendedores], que al cambio son unos 

415€... ¡más barata que en USA! La razón es que los 

precios para cada mercado nunca son equivalentes, 

sino adaptados a las características de cada mercado. 

Raúl Almanzor (Madrid) 


- 








¡AL FANT (Hi, que no verá la luz hasta bien entrado el año que viene, 
nos llevará a una nueva saga de juegos relacionados entre sí por el argumento 
lal estilo del «FFVII Compilation»), y que dará comienzo con esta entrega. 


¿Qué posibilidades ofrece la 
conexión Wi-Fi de Xbox 3607? 

En realidad, son las mismas 
que te ofrece la conexión normal 
(lo que incluye Internet, comuni- 
cación con otros usuarios, juego 
online, descargas, etc.), sólo que 
con la comodidad de no tener 
cables de por medio. 

¿Cómo puedo tener Xbox Live! 
Silver, si el cable de conexión de 
la consola no coincide con el de 
la conexión telefónica? 

Porque no tienes que conectar 
el cable de la consola a la red te- 
lefónica, sino a un router de co- 
nexión de banda ancha (normal- 
mente, ADSL). Para ello tendrás 
que contratar una conexión de 
ADSL en tu casa, si no la tienes. 

Y por último, ¿cómo funciona y 
cómo puedo contratar el servicio 
Xbox Live! Gold? 

Puedes hacerlo conectándote a 
la web oficial de la consola (con 
el PC o con la propia Xbox 360), 
que es www.xbox.com/es-ES. 
Además, también puedes probar 
gratis durante un mes esta co- 
nexión en la siguiente dirección: 
www.xbox.com/es-ES/live/ 
xbox360/gol1d/onemonthtrial. 
htm. ¡De nada! 

José Antonio Polo (e-mail) 


(Dis pasa Yeeeeeng! Como 
afortunado poseedor de una 
PlayStation 2, y fan indiscutible 
de los «GTA> y de los juegos de 
velocidad, aquí tengo unas pre- 
guntas que espero que respondas 
(si aún tienes la muñeca bien, de 
escribir tanto cada mes): 

¿Sabes de qué van el «Ford vs. 
Chevy» y el «Hummer Badlands», 
y si son buenos? ¿El segundo tie- 
ne algo que ver con la marca de 
4x4 militares “Hummer”? 





( ' THE HED! j volvera a 
las andadas 15 años después de su 
nacimiento. Su creador, Yuj: Naka, 
ha afirmado que esta entrega para 
la PS3 y Xbox 360) supondrá un 
“renacimiento” de Sonic, tanto en 
la técnica como en la ¡ugabilidad. 





Ambos son dos juegos de ca- 
rreras de 4x4 al más puro estilo 
yankee americano, si bien por 
su limitada calidad sólo los reco- 
mendaría para los muy aficiona- 
dos a esos vehículos. Respecto al 
«Hummer Badlands», efectiva- 
mente es un juego protagoniza- 
do por los famosos —y bestiales- 
todoterreno americanos. 

¿Sabes algo de algún nuevo 
«GTA», ya que salen cada dos 
años normalmente, y en las próxi- 
mas Navidades hará dos años del 
«GTA: San Andreas»? 

¡Veo que los tienes muy contro- 
lados! Como ya hemos comenta- 


do, la cuarta entrega llegará en 
octubre de 2007, si bien por aho- 
ra apenas se sabe nada salvo que 
saldrá para PS3 y Xbox 360 

¿Van a sacar algún otro juego 
en el que aparezcan coches 4x4, 
al estilo del «4x4 Evo»? 

El título más destacado (dejan- 
do aparte los vehículos 4x4 que 
aparecían en el último «TOCA 
3»), será «ATV Offroad Fury 4», 





que saldrá en el mes de septiem- 
bre y dispondrá de diversos vehí- 
culos todoterreno. 

¿Sabes algo de un nuevo «Need 
for Speed», ya que últimamente 
salen a juego por año? 

En el E3 se vio tan solo un bre- 
ve anuncio en el que apenas se 
veían unas imágenes y el título 
«Need For Speed Carbon». 
Salvador Maño (e-mail) 


Buenas Yen, es la primera 
vez que escribo a la revista, 


») 


y me gustaría hacer algunas pre- 
guntas para que me contestes: 
¿Crees que debería comprar 
una PlayStation 3 el mismo día 
que salga, o sería mejor esperar 
un mes o así por si las primeras 
tandas de unidades dan fallos? 
Yo no me preocuparía, porque 
esta vez Sony se está tomando 
todo el tiempo necesario para 
diseñar y fabricar la consola (o 


ATV OFFRO); f 4 El grupo de programación Climax [responsables de «The 
Italian Job», «Stunt Driver» o el próximo «Ghost Rider») traerá la cuarta parte 
de esta saga con más de 30 vehículos, modos online, opción de tuning. 





incluso hacer cambios de última 
hora, como el mando), así que 
dudo de que haya problemas por 
comprarla desde el primer día. 
¿Se necesitará que la televi- 
sión que tengamos sea buena pa- 
ra poder jugar a PlayStation 3? 
No es que vaya a ser necesario, 
pero el asunto es que PlayStation 
3 será capaz de sacar el máximo 
partido a las mejores —y más ca- 
ras- TV del mercado. Si tú quie- 
res, podrás jugar incluso con 
una TV en blanco y negro, pero 
¿qué sentido tendría? 
Adrián Garcia (e-mail) 


Hola Yen, gracias por publi- 

carme, me encanta vuestra 
revista, y espero que siempre 
tengáis el mismo éxito que ahora. 
Espero que contestes estas pre- 
guntas cuando tengas tiempo: 

¿Se sabe la fecha de salida del 
juego «Dirge of Cerberus»? 

Lo más probable es que llegue 
a finales de este año. 

¿Se espera que el nuevo «So- 
nic» para PS3 y Xbox 360 supere 
los fallos en argumento y control 
que tenían las últimas entregas? 

No sé a qué fallos concretos te 
refieres, pero en cualquier caso, 
el nuevo «Sonic» ofrecerá espa- 
cios más grandes, detallados y 
con más libertad, así como una 
nueva física con la intención de 
resultar más parecido a los «So- 
nic» originales de la era de los 16 
bits. ¡Y lo están consiguiendo! 

¿Sabes si en «Dragon Ball Z 
Tenkaichi 2» los personajes 


José Manue! Bringas (e-mail) 
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Yen: Yo no creo que se hayan 
precipitado, pues toda consola 
tarda tiempo en sacar el máximo 
partido a sus posibilidades 
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Neco (Barcelona) 
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Yen: Supongo que eso significa 
que tú estuviste en el E3 para ver 
quién creaba expectación, ¿no? 


se podrán transformar como 
en «Dragon Ball Z: Budokai»? 

¡Por supuesto que sí! 

¿«Crisis Core: Final Fantasy 
Vil» será un RPG con batallas 
por turnos, o en tiempo real? 

La verdad es que aún es un mis- 
terio, porque desde Square-Enix 
se han limitado a catalogarlo co- 
mo un RPG de acción para PSP 
(lo cual podría ser indicativo del 
tiempo real), pero aún no se ha 
constatado oficialmente. 

¿Cuándo sale «Kingdom Hear- 
ts 2» en España? 

La última información revela- 
da a la prensa por Square-Enix 
es que el juego llegará a toda Eu- 
ropa en otoño (yo apostaría por 
noviembre, aproximadamente). 

He oído unos rumores sobre 
una expansión llamada «Kingdom 
Hearts 2 Final Mix». ¿Es cierto? 

No exactamente; quizá recuer- 
des que la versión de «Kingdom 
Hearts» (la primera parte) que 
llego a Europa tenía algunos ex- 
tras que no había en Japón. Pues 
bien, unos meses después sa- 
lió allí «Kingdom Hearts: Final 
Mix», versión especial con los 
extras de nuestra edición. 
Gonzalo Conde (e-mail) 


(Dino! Yen! Es la primera 
vez que te escribo, y tengo 
algunas dudillas que espero que 
me puedas resolver. Tengo una 
PlayStation 2 (abandonada) y 
una Xbox 360 nuevecita: 

En las tiendas venden carca- 
sas frontales para Xbox 360 pe- 





¿Más o menos 
er otoño le echaremos el guante 
a este esperado juego de rol de 
Square-Enix, en el que apareceran 
personajes de la compañia y de 


Disney... ¡Incluido Jack Sparrow, 
de la pelicula “Piratas del Caribe ' 


ro, ¿qué hay de las carcasas para 
la consola entera, como salían en 
las fotos que se veían antes de 
salir al mercado? 

De forma oficial, Microsoft está 
comercializando -por ahora- só- 


lo frontales, aunque hay tiendas 
por ahí (busca por Internet si te 
interesa el tema) que también 
venden carcasas completas, al- 
gunas muy espectaculares. ¡Se 
está creando un auténtico mun- 
do de “tuning” de Xbox 360! 
¿Está prevista alguna secuela 
o segunda parte de «Oblivion»? 


Es una pasada de juego. 

Los programadores del grupo 
Bethesda Softworks no han di- 
cho nada al respecto, pero al tra- 
tarse de una saga clásica («The 
Elder Scrolls», a la que también 
pertenecía «Morrowind» de 
Xbox), es probable que en el fu- 
turo salgan nuevas entregas. 

¿Sabes si saldrá «Kingdom 
Hearts 2» en Xbox 360? 

Difícil lo veo... 

¿Cuál es el mejor shoot'em up 
para Xbox 360? 

Sin duda, «Call of Duty 2», aun- 
que el encanto de «Perfect Dark 
Zero» durará mucho tiempo. 

Por último: ¿«Gears of War» es 
un shoot'em up, o es de los que la 
cámara está detrás del personaje 
para que se le vea el cuerpo? 

«Gears of War» será un juego 
de disparos (o sea, un “shoot'em 
up”) pero con vista en tercera 


persona, aunque es cierto que en 
los momentos de más acción el 
personaje se coloca a un lado de 
la pantalla para permitir que se 
pueda ver todo el escenario. Es 
una novedosa propuesta, mezcla 
de tercera y primera persona, 
que funciona de maravilla. 
Jesús Torres (e-mail) 





j En este impresionante juego de acción en tercera persona (ya 
veréis cómo fupáis cuando lo veáis en movimiento), todas las misiones -sean en 
solitario o multiugador- estan orientadas a los movimientos tácticos en grupo 








IVA PINATA Ya sabéis que los chicos de Rare se distinguen por su Imaginación, 
pero este título se va a llevar la palma: Tomaremos el papel de una “piñata” 
viviente, y tendremos que interactuar en un colorido mundo con otras piñatas 


Buenas Yen, no voy a decirte 
que soy un veterano, porque 
lo debes leer un millar de veces 
cada día. Mis preguntas van rela- 
cionadas con algunos juegos: 
¿Podrías decirme, si puede ser, 
cuándo llegará finalmente «Final 
Fantasy Xll» aquí a España? 
Todo parece indicar que no lle- 
gará hasta primeros de 2007. 
¿Crees que finalmente 
Microsoft lanzará «Halo 3» el 
mismo día que PlayStation 3? 
No sería raro, aunque mucho 
me temo que tendremos que es- 
perar algo más que seis meses 
para tenerlo aquí; más bien, yo 
diría que saldrá en primavera 
del año que viene. De hecho, aún 





que s se AUEAeN encontrar por la 
Red de Redes estan a la altura 

de los mejores PC “tuneados” 

que hayáis visto. ¡Parece que la 
pasión por el modding va a llegar 
tambien a nuestras Xbox 350! 


no hay información sobre qué 
novedades o sorpresas traerá. 
¿Qué ha pasado con «Killer 
Instinct 3» de Rare? 
Nada de nada, que se ha que- 


dado en el limbo, y no hay mu- 
chas posibilidades de verlo. 
Ahora mismo el único proyecto 
conocido de Rare es el extraño y 
colorista «Viva Piñata»... 
Escuché rumores que decían 
que Revolution (Wii) tendría un 
procesador parecido al de Xbox. 
¿Qué hay de cierto en esto? 

Los procesadores en sí son bas- 
tante distintos, aunque compar- 
ten similitudes en algunos aspec- 
tos concretos, como por ejemplo 
su velocidad (733Mhz en Xbox, 
por 729Mhz en Wii). Sin em- 
bargo, y como ya he repetido 
en varias ocasiones, la diversión 
que va a ofrecer Wii no estará 
basada en sus gráficos, sino en 
su extraordinario potencial para 
ofrecer una nueva jugabilidad. 

Para acabar, ¿por qué la com- 
pañía que sacó los tres «Street 
of Rage» no ha vuelto a las anda- 
das con este juego? 

Quizá porque a esa compañía 
(nada menos que Sega) no se le 
ha ocurrido, o ha preferido no 


arriesgarse a estropear uno de 
los mayores mitos de la lucha 
callejera en 2D. ¡Qué tiempos. ..! 
José Luis M. (e-mail) 


(Dro Yen! Tengo 19 años, 
y soy poseedor de la bestia 
negra de Sony y de una MegaDri- 
ve ll... Me encanta vuestra revis- 
ta, seguís siendo una autoridad 
en este mundo después de 6 
años que llevo con vosotros: 
¿Esos siete núcleos de PS3 
se aprovecharán todos a la vez, 
o tendrán un carácter cooperati- 
vo, como en los nuevos procesa- 
dores Dual Core de los PC? 

Algo parecido; tanto los proce- 
sadores Cell como el RSX (pro- 
cesador gráfico) cooperarán in- 
tensivamente para realizar una 


») 


cantidad de operaciones por se- 
gundo realmente mareante... 

¿Será arriesgado comprar una 
PS3 en cuanto salga? Ya tuve 
una mala experiencia con PS2 
porque mi consola era de las pri- 
meras series, resultó que «Gran 
Turismo 4» no era compatible, y 
tuve que comprarme otra. 


os 


vuestra 
OPINIÓN 


Victor Fernández Fernándoz 


ARE 
E 
OE By CONS 


Yen: ¿Más adelantos? ¡Pero si 
Nintendo es la compañía que 


más ha aportado en ese campo! 
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vuestra 
OPINIÓN 


OldBoy (Barcelona) 


Yen: Esto no es nuevo: El primer 
mando con stick fue el de Né4, y 
el Dual Shock lo puso después 
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TE DEMOSTRARE QUE LA 
DETECCIÓN DE MOVIMIENTOS 
O DE MI MANDO ES SUPERIOR 


Como ya le he dicho an- 
tes a otro lector, tranquilo: 
PlayStation 3 no será una con- 
sola diseñada ni fabricada “con 
prisas”. No tiene por qué apare- 
cer ningún fallo. 

¿Será compatible con un sis- 
tema de conexión Wireless, o 
tendré que comprar un router 
nuevo? 

Sí, el modelo “caro” de la con- 
sola (el de 599€) incluirá una sa- 
lida Wi-Fi y otra Bluetooth. 

¿Qué tarjeta gráfica utiliza 
PlayStation 3? 

No es una tarjeta gráfica como 
la de los PC, sino un procesador 
gráfico (GPU), creado por Nvidia 
con el nombre RSX, destinado 
únicamente a esa tarea. 

Hace años hubo un proyecto 
encaminado a PlayStation 2 que 
se llamaba «Aliens: Colonial Ma- 
rines». ¿Sabes qué pasó con él? 

Sí, que Electronic Arts final- 
mente canceló su salida allá por 
el verano de 2002. Se ve que el 
juego no estaba alcanzando la 
calidad mínima exigible. 

Jorge (Zaragoza) 


Hola Yen, me llamo César y 

tengo unas cuantas dudillas 
sobre PlayStation 3, a ver si me 
las puedes aclarar. Es todo refe- 
rido a su disco duro: 

¿Es cierto que se podrán gra- 
bar programas de TV en el disco 
duro de PlayStation 3? 

En principio no es una de las 
opciones oficiales anunciadas 


10 LO DISEÑE 
PRIMERO/ 








por Sony, aunque yo no lo des- 
cartaría completamente, ya que 
pretenden que PlayStation 3 se 
convierta en un centro de en- 
tretenimiento para todo tipo de 
contenidos multimedia. 

¿Qué tipo de información se 
puede grabar en general en el dis- 
co duro? ¿Se podrán descargar y 
ejecutar juegos de PlayStation, 
PlayStation 2 y PlayStation 3? 

El principal objetivo es alma- 
cenar datos multimedia (vídeos, 
fotos, música, etc.), así como 
partidas de juegos, opciones, 
actualizaciones y demos. Eso sí, 


yo no considero descabellado es- 
perar que algún día Sony active 
-al igual que tienen pensado en 
PSP- una opción para descargar 
juegos clásicos desde Internet. 
Leí que PlayStation 3 saldrá 
en dos versiones, y que la versión 
“barata” no llevará la entrada 
HDMI. Pero entonces, ¿de qué 
sirve el Blu-Ray? ¿No es un re- 
productor para alta definición? 
En parte sí, pero ten en cuenta 
que los gráficos de alta defini- 
ción (mediante la salida de vídeo 
HDMI) son sólo una de las mejo- 
ras que provoca la capacidad del 
disco Blu-Ray, pero no la única. 
Además, en realidad no es mala 
idea que no se obligue a todo el 
mundo a pagar la opción de alta 
definición, cuando no hay aún 
demasiada gente que tenga una 
televisión de este tipo 
César Cárceles (e-mail) 


Hola Yen, ¿qué tal? A ver si 

alguna vez sacas tu foto, y 

de paso a ver si me respondes... 
Bueno, ahí van mis preguntas: 

¿La nueva consola Wii vendrá 

con los tres mandos que se vie- 

ron en la feria E3 de serie? 
Nintendo no lo ha especifica- 








Y mx DD 


Le) 
A 
“—, 


IME que salió 
en el año > 1998. para Eno ble, 
sigue siendo para muchos el mejor 
juego de la historia. En Hobb 
Consolas logró una puntuación de 
98, una de las valoraciones mas 
altas dadas jamas en la revista. 


do, pero sería una cifra rara... 
Lo normal es que incluya uno. 

¿Qué tipo de discos usará Wii? 

Unos discos específicamente 
creados para ella, pero de aspec- 
to, capacidad y tamaño similar 
al de un DVD normal. 

¿Definitivamente habrá que 
pagar por las descargas de jue- 
gos clásicos en Wii? 

Todo parece indicar que sí, 
aunque seguramente será un 
precio casi simbólico. 

Y para Nintendo DS, ¿veremos 
dentro de poco algún «F-Zero»? 

Pues no hay noticias, pero sería 
fantástico, desde luego. 

¿Para cuándo «Final Fantasy 
lll» en Nintendo DS? 

Saldrá después del verano, con 
unos gráficos en 3D actualizados 
que recordarán mucho al estilo 
de «Final Fantasy VIT». 

Por último, quería saber una 
curiosidad: ¿Qué nota se llevó 
en su día el «Zelda: Ocarina of 
Time»? 

¡Nada menos que un 98! 
Alberto Beltrán (e-mail) 


Saludos Yen. Necesito que 
me aclares unas dudas que 
tengo y que no me permiten con- 


ciliar el sueño. w 
) 


1 





¿Qué se ha dicho sobre «Devil 
May Cry 4» en el E3? 

Pues nada, la verdad. 

He oído rumores sobre po- 
sibles películas de «Devil May 
Cry», «Prince of Persia», «Me- 
tal Gear» y «God of War». ¿Son 
ciertos estos rumores? 

Los de «Prince of Persia» y 
«God of War» sí. De «Metal 
Gear» se han oído cosas, pero 
nada concreto. De «Devil May 
Cry» nada de nada. Por si te inte- 
resa, la película de «Onimusha» 
se empieza a rodar en breve. 

¿Se sabe algo sobre el juego 
que está siendo desarrollado por 
los creadores de «ICO» y <«Sha- 
dow of the Colossus»? ¿Será al- 
guna continuación de estos? 

Se sabe que están trabajando 
en un juego para PS3, pero nada 
más. Hay rumores de que puede 
ser una continuación de su últi- 
mo trabajo. 

¿Cuáles serán los futuros jue- 
gos de plataformas que recibirá 
PlayStation 2? 

No hay mucho, la verdad. Qui- 
zá «Vecinos Invasores». 

Juan Salgado Taboada 
Vila de Cruces 
Pontevedra(Galicia) 


Hola Yen, soy un aficionado 

a las consolas desde la épo- 

ca de la Super Nintendo y la Ga- 

me Boy “tamaño ladrillo”. En la 

actualidad tengo una PS2 y una 

Gamecube, y pienso comprarme 

una PS3, pero a raíz de lo des- 

velado en el E3 me han surgido 
unas dudas. 

La versión barata (ejem...) de 
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saldra a finales de año con nuevas 
misiones, modo on tine y nuevos 
personajes para controlar Y 
conociendo a Kojima, seguro que 
incluye muchas de sorpresas con 
su particular sentido del humor 





| fue una de las grandes ausencias durante el pasado E3. 
Hasta el momento tan solo se han publicado algunas imágenes y muy poca 
información. El juego saldra para PlayStation 3 el año que viene. Puede que en 
el próximo Tokyo Game Show en septiembre se desvelen nuevos datos 


a 


la consola al contrario que la 
cara, al no disponer de entradas 
para tarjeta de memoria, imagi- 
no que grabará las partidas de 
los juegos en el disco duro de la 
consola, pero ¿Habría posibilidad 
de extraer esos datos guardados 
a través de, por ejemplo, una me- 
moría externa USB? 

Teóricamente sí, pero habrá 
que ver si a la hora de la verdad 
Sony lo permite. 

Del mismo modo, al no dispo- 
ner ninguna de las dos versio- 
nes salida para las memory card 
de PS2 y PSX, pero disponer la 
consola de retrocompatibilidad, 
¿Significaría eso que jugar a los 
juegos antiguos conllevaría no 
disponer de los antiguos “save- 
games”? 

Efectivamente. 

Mucho HDMI, alta resolución 
y 5.1, pero los que queramos 
conectar la PS3 a una tele con 
euroconector de toda la vida no 
habrá problema, ¿no? 

Ningún problema. 

Por último, ¿Tan sensible es el 
detector de movimiento del nue- 
vo mando hasta el punto de tener 
que quitarle la vibración? ¿No se- 
rán ciertos los rumores que hay 
por Internet sobre un problema 
de patentes? 


A M 


Sí, hay un problema de paten- 
tes, pero el problema que plan- 
teas es cierto. 

Marcelino Arriaza Gestoso 
(Cádiz) 


Hola yen. Soy un seguidor 

de Hobby Consolas desde 
aquellos magníficos años los que 
la Megadrive era la mejor conso- 
la. Bueno vamos al grano: 

En el reportaje del E3 habláis 
del «DBZ: Tenkaichi 2», ¿será 
como en el primero que no te 
puedes transformar en medio de 
la batalla o sí nos dejaran como 
en el «Budokai 3»? 

Sí, te podrás transformar como 
en «Budokai 3» 

¿En que se diferenciará «MGS 
3: Subsistance» a «MGS 23: 
Snake Eater»? 

«Subsistance» tendrá misiones 
secundarias, modo online y la 
posibilidad de controlar a nue- 
vos personajes. 

¿Crees que saldrá «Shenmue 
3» para la nueva generación de 
consolas? 

Que se sepa, por desgracia no 
habrá más «Shenmue». Suzuki 
está con otros proyectos. 

Diego Piñeiro Martinez 





Estas son las cartas y mails 
más sorprendentes que he 
recibido este mes. Os aseguro 
que todas ellas son ciertas: 
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Yen: No sé, creo que hay por 
ahí alguno que no está mal... 


PX 


Yen: ¡"Ahí Uas dao”, colega! 
E 


Yen: Pues supongo que el 
final de PSP será... la letra P. 


DA 
Yen: Creo que en la farmacia 
de la esquina los venden 


en pastillas o en sobres, 
como le guste más a ella. 


Yen: Aún es una duda, 


porque al ser una consola 
XX”, ya sabes... Sería sólo 
para mayores de edad. 


PX 


Yen: Chico, ¿qué palabra 
es la que no entiendes? 
¿Noviembre? ¿Lanzamiento? 


O 


Yen: ¡No me digas que les 
ha pasado algo! ¿Es que 
están enfermas? Pero si yo 
las vi allí, tan majas ellas... 


O 


Yen: ¿Y eso qué es? ¿La 
versión china de un juego 
de rol muy conocido...? 
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ESTRENOS 


Dragon Ball Z 


Ml Género Anime 








Ml Protagonistas Gokuh, , 

Raditz, Piccolo... ' ARGUMENTO: Aquí comienza una edición especial 
a ca iii Okazaki en DVD de esta mítica serie de anime. Este DVD 
5 Ae ETRraS contiene los 8 primeros capítulos, en los que entra 

A en juego la raza de los saiyanos. ¡Gokuh tendrá que 
luchar para salvar a la raza humana del exterminio! 

VALORACIÓN: EXTRAS DVD: Sonido Digital 2.0, Fichas Técnicas, 
PELÍCULA A Ac Ac ke Imágenes, Opening de «DBZ Budokai», «Budokai o / 
EXTRAS A A Tenkaichi», «Budokai 3», Karaoke y otros Títulos. 





Jarhead 


Ml Género Bélica 

M Protagonistas Jake Gyllenhaal, 
e Lo Ming, Jamie Foxx... 

Ml Director Sam Mendes 


PA E 
5d Al mPrecio 19,99 € 
4 ' = M También en VHS 11,99 € 


ARGUMENTO: Esta es la historia de un 
grupo de marines americanos durante 

la Guerra del Golfo, en los años 90. 

El protagonista es Swoff, un francotirador 
que realiza varias misiones en el desierto 
iraquí, enfrentándose al calor y a los 
soldados enemigos. Vive situaciones 
brutales a lo largo de una cruenta guerra 





EEE 
JARHFAD 





| A que allí nadie comprende ni comparte. 

. MN VALORACIÓN: EXTRAS DVD: Sonido Digital 5.1, 
PELÍCULA + Je Fantasías de Swoff, Entrevistas, Escenas 
EXTRAS xk ve Inéditas y Comentarios del Director. 





ARGUMENTO: En 1972, unos terroristas 
palestinos asesinaron a once atletas 
israelíes durante los Juegos Olímpicos 
de Munich. Esta espectacular -y cruda- 
película de Spielberg cuenta lo que 

pasó en los días siguientes: cómo el 
gobierno israelí organizó una sangrienta 
operación de venganza contra todos los 
responsables de la masacre, uno a uno. 
EXTRAS DVD: Sonido Digital 5.1, 


Munich 


Ml Género Thriller 
ll Protagonistas Eric Bana, 
Daniel Craig y Geoffrey Rush 
El Director Steven Spielberg 
Ml Precio 19,95 € 
ME También en VHS 11,99 € 





Poo os? de Intro de Spielberg y Documental sobre 
0 Munich: “La Misión” y “El Equipo”. 
EXTRAS k Ak ió 


La banda sonora de esta intrigante película está compues- 
ta por uno de los autores más prestigiosos del cine, Hans 
Zimmer, ganador de varios Oscar. Si os ha gustado esta 
adaptación a la gran pantalla de la novela de Dan Brown, Pas 
seguro que os molará también tener su música. DANNA 


: CODE 
mM Compañía Universal Music Ml Precio 19,50 € O 
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VIDEOJUEG 


ESTRENOS 


Doom 
























Saw ll 








M Precio 18 € 


XTRAS 


Ml Género Ciencia Ficción 
A Protagonistas The Rock, 
Karl Urban, Yao Chin... 
Ml Director Andrzej Bartkowiak 
MM Precio 19,99 € 
Ml También en UMD [1,99 € 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA A 
EXTRAS xk A xk 


E Género Thriller 

Protagonistas Donnie Wahlberg, 
Franky G, Shawnee Smith, 
Tobin Bell... 

Ml Director Lynn Bousman 


Ml También en VHS 10,99 € 


VALORACIÓN: 
PELÍCULA Ak 


| 


? 
q 








N 


vi. 


ARGUMENTO: En La estación científica de 
Marte se ha declarado una alarma de origen 


desconocido: los únicos que pueden entrar son la 
Escuadra Táctica de Respuesta Rápida, y su misión 
es acabar con la vida de lo que encuentren allí... 
EXTRAS DVD: Sonido Digital 5.1 DTS, Formas de 
The Rock, Entrenamiento, Diseño de Monstruos, 
Secuencia Panorámica y Nación Doom. 


ARGUMENTO: Después del macabro 
“juego” de la primera película, Jigsaw 
tiene pensado realizar nuevos retos de 
vida o muerte. Esta vez, el Agente Eric 
Mathews ha investigado un asesinato, 
cuyos signos característicos apuntan al 
propio Jigsaw. Al poco tiempo consigue 
detenerle, pero parece que todo esto 
forma parte del plan del asesino... 
EXTRAS DVD: Sonido Digital 5.1, Fichas 
técnicas, artísticas y de doblaje, Trailer 
de Televisión y Filmografías. 



















NULO: wiuBis 
LIA TOR 





Hostage 


Ml Género Thriller 
Ml Protagonistas Bruce Willis, 
Kevin Pollack, Michelle Horn... 
A Director Florent Emilio Siri 
M Precio 14,99 € 
Ml También en VHS 9,99 € 


VALORACIÓN: 
PELÍCULA Ar xk 
EXTRAS + Y 





¡Vuelve el Hombre de Acero! La ciudad de Metrópolis está 
en peligro, y un villano ha urdido un plan para quitarle sus 
poderes. Aunque haya cambiado de cara (el actor que le 
encarna es Brandon Routh), su amor por Lois Lane segui- 
rá siendo una de sus principales motivaciones. 


| Productora Warner Bros. M Estreno 12 de julio 


ARGUMENTO: Un negociador se 
enfrenta al secuestro de una familia 
millonaria. El problema es que el padre 
de esa familia en realidad es un mafioso 
que intentará resolver el problema 

con sus propios “medios”. Y todo se 
complicará cuando el negociador 
descubra que uno de lo secuestradores 
resulta ser un violento asesino en serie. 
EXTRAS DVD: La Película, Trailer, 
Detrás de las Cámaras, Cómo se Hizo, 
Escenas Eliminadas, Galería y Fichas. 
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m Recomendaciones para cuando dejes de jugar 


IDEAS PARA 
COLECCIONISTAS 


Objetos, cartas, figuras... el bazar para los más jugones $ 































HOMBRE DE ACERO, 

FIGURA DE ACCION)> 

Al mismo tiempo que el famoso súper- 
hombre vuelve a las pantallas de cine, 

la empresa DC Comics ha puesto a la venta 
esta estatua de 30 cm., con diseño actuali- 
zado, para que la disfrutéis los amantes del 
Hombre de Acero. Eso sí, tenéis que 


4 “AYUDARTE PODRIA” EN LA 
GUERRA DE LOS CABEZONES 
La distribuidora Multiocio Evoe se 
encarga de traer a España algunas 
de las creaciones de la empresa 
=¿L  NECA, responsable de figuras 
tan molonas como estas répli- 

cas “cabezonas” de los personajes de 


“Star Wars”, realizadas en PVC y de 20 cm. acordaros de alejar la kriptonita de ella... 
Más información en: Más información en: www.dccomics.com 
Fnac Precio: 49,99 € 


Precio: 22,95 € 


MID 


EL REY DE LOS DONUTS >» 

Uno de los castigos más “severos” que ha 
recibido Homer en la serie “Los Simpson” 
ha sido tener que engullir cientos de do- 
nuts... ¡pero a él no le importa mucho! Pues 
bien, los chicos de McFarlane han creado es- 


ta figura, que reproduce esa famosa escena. 
Más información en: 


1000 UM 


WWW.Spawn.com 


Precio: 24,95 € 


4 LOS LUCHADORES CONSO 
LEROS MAS LEGENDARIOS 
Con motivo de la celebración del 15% 

Aniversario de la saga de juegos de lucha 
«Street Fighter», Capcom ha creado una 
nueva serie de figuras de acción muy espe- 
: k cial. Son reproducciones de personajes tan 
famosos como Chun Li, Ryu, Akuma o Fel 
Long, y tienen 18 cm. de altura. 

Más información en: 

www,tiendaociojoven.com 

Precio: 19,95 € 















Excelente recopilación con 168 ilustraciones origi- 
nales a color del grupo Clamp, un cuarteto de au- 


toras famosas en el mundo del manga. Además, se [FIFA -PERAAA 


incluye un cómic original, una entrevista al grupo y 
un catálogo con la descripción de cada ilustración. 


Lo encontrarás en: Norma Editorial 
Precio: 26 € 
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ESTA FIGURA NO ES REAL, 
SOLO ESTA EN TU MENTE > 
El único adjetivo que seinos ocurre para 
esta figura de Trinity (la protagonista 
femenina de “The Matrix”) es, en dos 
palabras, Im-presionante. Esta estatui- 
lla la representa con la moto en la que 
aparecía en la segunda parte, aunque 
su precio la convierte en un lujo. 
Más información en: 


www.tiendaociojoven.com 
Precio: 350 € 


La famosa novela, adaptada al cine hace algún 
tiempo, llega ahora a los mangas con seis 
rod y aia 
historia en la que una cinta de vídeo augura la 
muerte en siete días a todo aquel que la vea... 


Lo encontrarás en: 
deve + il 








-Á y 
SUSCRIBETE A 628 AHORA 
E ONSOLAS 
DUO ADS ES 


107 de DESCUENTO 


+ ALTAVOCES 
LOGIC-3 

















¡Reproduce el sonido de alta calidad con este sistema de altavoces 2.1 con subwoofer para tu PC o consola! 
KIT DE ALTAVOCES 2.1 LOGIC 3: 6 vatios RMS de potencia total de salida (4+2+2 W). Respuesta de frecuencia: 20 Hz - 20 KHz. Control de volumen Compatible con consolas y PC (Playstation 2, 
Xbox, Gamecube, ordenadores y reproductores de sonido y DYD). Dimensiones: Sub Woofer (110 x 140 x 155 mm), Satellite Units: (70 x 118 x 160 mm). Adaptador a corriente incluido. Cables incluidos 
para conexión a PC y consolas de videojuegos 





o o ñ % Es o 


1 Sí, deseo suscribirme a Hobby Consolas por un 10% de descuento por 32,30 € más 5€ de gastos de envío y recibir de regalo un Kit de Altavoces Logic 3 
(Elige una de las 2 opciones) 4 AER, q y 

INN ARIS IR, a A A A e cs EAS 

( DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Axel Springer España S.A. 

Cuenta Corriente L_1_1_ 12] Li 1 11] Li bli] 
ENTIDAD AGENCIA DC N* DE CUENTA 
O TARJETA DE CRÉDITO: NÚMERO CADUCIDAD 
22 AA A LS e 


O VISA O MASTER CARD O 4B O EUROCARD O 6000 


2:0,P:9 0-00, 0: 8"9-0.P:0 Dd OL ha a o 2 9 070.0 0D 0 AAA AO 00 ao e ¡e 


Nombre/ Apellidos. ................. 


CO A A A ce 


FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 


» De acuerdo con la vigente normativa sobre Protección de Datos Personales, te informamos que tus datos personales formaran parte de un 
fichero propiedad de Axel Springer España, S.A. con objeto de gestionar tu suscripción. Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, 
cancelación y oposición, deberás dirigirte por escrito a Axel Springer España, S.A. en la dirección c/ Los Vascos, 17, 28040 Madrid. 


* No se aceptan suscripciones fuera de España. 
* Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Axel Springer España S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso. 








JUEGOS PARA MÓVILES 


Si pensabais que una "misión imposible” era no tener que estudiar en 
verano, echad un vistazo al juego que os tenemos preparado para este 
mes. Y es que Tom Cruise luce tan bien en el móvil como en el cine. 


Ml precio: 3 € (500 ptas.) M compañía: GAMELOFT Mi género: ¡NAS[O]N 






M dónde descargarlo: www.gameloft.com, Vodafone. 
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1. EL CUERPO A CUERPO 


BIENVENIDO, SEÑOR HUNT. 
Su misión es infiltrarse en el 
cuartel de un grupo terrorista y 
rescatar a una de nuestras agen- 
tes. Ella posee información vital 
sobre un arma tan secreta como 
peligrosa. Buena suerte... En fin, 
más o menos así es como suelen 
empezar estas cosas, pero de no- 
sotros dependerá cómo acaben. 

Para echarnos un cable, en esta 
aventura de acción manejamos 
diferentes armas, desde una es- 
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5 MOVILES COMPATIBLES 
MOTOROLA C380; E 1000; L6. V3, V6DO, NOKIA 3100, 6100, 6101, 6230, 
6610; 7250,7650, SAMSUNG E310, E800, Z140V, SHARP GX10, 6X15, 
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¿OS HACE UNA DE ESPÍAS? 


Por mucho 
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GX30, SONY-ERICSSON F500;, K7001, T610, 1630, W800:, 2600. 
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SSELETII DIRE RESIRIRILE 





ue impresione el título de esta película, ya sabéis que 


con los móviles que hacen hoy en día, cualquier cosa es posible. 


copeta hasta un lanzagranadas, 
con las que damos para el pelo 
a cualquier centinela al que se le 
ocurra cruzarse en nuestro cami- 
no. Pero ahí no acaba todo... 


LAS HABILIDADES DE NUES- 
TRO PROTAGONISTA son de lo 
más variado: trepar, descolgar- 
se, rodar... Muchas de ellas nos 
sirven para deshacernos de los 
dispositivos de seguridad, pero 
también para hacer lo propio 


con los guardias sin disparar un 
solo tiro, pues contamos con es- 
pectaculares ataques cuerpo a 
cuerpo para noquearlos. 

Toda esta acción la disfrutamos 
“a lo grande”, gracias sobre todo 
al enorme tamaño de los perso- 
najes y a su más que currado di- 
seño. Lástima que sus 8 fases y 
su escasa dificultad nos sepan a 
poco, pues este juego reúne su- 
ficientes cualidades como para 
haber llegado aún más lejos. 









WN GRAFICOS 
M SONIDO 
WM DURACIÓN 
MN DIVERSIÓN 
Estamos ante un gran exponente 
del género de acción gracias a su espectacularidad 


y asus gráficos, pero como les pasa a muchos de 
sus rivales... ¡nos deja con-ganas de mas! 


PUNTUACIÓN 
FINAL 








. ¿PREGUNTAS 
'Y RESPUESTAS 







Hola. Me han dicho que el Nokia 
6230i no tiene buen catálogo de jue- 
gos. Si es así, ¿cuáles me puedo des- 
cargar? Gracias. 
Pues al que te haya 
dicho eso, o no tenía 
- demasiada idea o le 
va a crecer la nariz 
como a Pinocho, 
porque el catálogo 
de tu móvil es poco 
menos que envidia- 
ble, casi tanto como el de su "herma- 
no”, el 6230, que es uno de nuestros 
recomendados. Ahí van unos cuantas 
“joyitas” que te puedes descargar: 
«2006 Real Football» y «NBA 2006» 
(deportivos), «Asphalt 2» y «Moto 
GP3» (velocidad), «Prin- 
ce of Persia» y «Might 
and Magic» (aventu- 
ra), «Misión Imposible 
3» y «Rainbow Six» 
(acción), «New York 
Nights» (simulador 
social), «Rayman 
3» (plataformas)... 
Y así podríamos 
seguir, pues tienes 
bastantes juegos 
y muy buenos. 
Rafa (e-mail) 










María Sharapova Tennis 









Unos les llamarán "pirados", 
pero, en el fondo, ¿a quién 
no le gustar echarse una | 
carrerita en plena ciudad? Eso 
sí, caia lo en el Aso 

ue con el carné por puntos, 
E esta el horno bara bollos... 




















NOTICIAS MÓVILES 


evitar que unos odiosos Dj's les roben eso, muy sexy), «LeMans 2006» [una 
la audiencia. «Muppets Dance Show» recreación de esta célebre competición 


Gracias a esta genial idea de Nokia, pone a prueba nuestro sentido del automovilística) y «Back Attacio» (un 
los usuarios de sus N72, N73 y N93 ritmo y nuestros reflejos a través de juego de rugby con modo 2 jugadores]. 
compartir sus fotos con diversos retos musicales, así que más 

quien les apetezca, de la manera más os vale ir afinando el oído si no queréis 

sencilla, Sólo tendrán que colgarias hacer el ridículo en la pista 

en la red con su teléfono a t del Aprovechando que corría en Barcelona, 

sistema bautizado como "Flickr", y sus Michael Schumacher participó en 

amigos y familiares podrán acceder el torneo Vodafone de fútbol-playa 

a ellas con total facilidad, e incluso Estos chicos presentaron en el E3 su con algunos colegas de la prensa y 

editarlas o añadirles mensajes. calendario de juegos para los próximos con tres de los seleccionados para 
meses, entre los que se encuentran el "Vodafone Stars Challenge”. Así 
«Sexy Soccer» [minijuegos futboleros se ha bautizado esta iniciativa, que 


con recompensa... pues permitirá a aficionados de Sevilla, 
Barcelona y Madrid vivir la experiencia 
de ser entrenados por Del Bosque y 
Redondo, y disputar un encuentro 









¿Quién no conoce 


. ms ter ” qe ante el Sevilla en el estadio Ramón 
Peggy? Pues que Sánchez Pizjuán 


sepais que ahora 
se han vuelto unos 
-bailongos” y están 
empeñados en meterse 
en vuestros móviles para 


Tras su exitoso paso por los PC's, 
este título de estrategia llega a los 
móviles, ofreciéndonos la posibilidad 





Real Football 2006 Tetris. 

Might and Magic ! Mundial FIFA 2006 

LFP Fútbol 2005/06 Trivial Pursuit V3 
Los Sims 2 

Asphalt Urban GT 2 Puzzle Bobble 


Prince of Persia: El Alma del Guerrero Asterix y los vikingos 

Moto GP 3 Mundial FIFA 2006 

André Agassi Tennis Motocross FMX-!1 

Rainbow Six 3 Sudden Strike 
Monopoly 











la ayuda de tanques, bombarderos 
y demás artillena, pero el resultado 
de la contienda dependerá de cómo 
coloquemos y utilicemos a nuestras 
tropas. En este juego, nadie puede 
asegurarnos la victoria final... ¡pero 
sí la acción a raudales! 
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HOBBY SHOPPING 


Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita información en el teléfono: 902 11 13 15 


Y ANAA 


Asociación Nacional 
Amigos de los Animales de 








ol EE 
Hoc calm - MERCHANDISING 
MAS DE 2000 JUEGOS PARA TODAS LAS 
CONSOLAS: DESDE ATARI 2600 HASTA 


LAS ULTIMAS NOVEDADES NACIONALES 
Y DE IMPORTACION. 


REPARAMOS TODO TIPO DE CONSOLAS 


COMPRA - VENTA BANDAS 
0711110) 0 10):7 543 /3 

21] 39 10]9/09 41 04D]= VIDEOJUEGOS Y 
1030) SERIES ANIME 


WWW.CHOLLOGAMES.ES 


C/ ARENAL, 8 - 1* PLANTA 
28013 - MADRID (METRO SOL) 
TFN. 915232393 / 902903344 









ITA LAS 





AQUÍ 





la de tu nuevo compañero y la de otro abandonado 
que podrá ocupar su lugar en nuestro Centro. 





Para hacerte socio y colaborar con nosotros, recorta y envía este cupón a: 
ANAA Correos 





































Aptdo. de ES | 

28100 Alcobendas (Madrid) CA A Da TEN la Y, 
Apellidos AS yr : Conso 4 y ' Aa Le - o 
Dirección A o a 
Población CP Provincia o q Pa tp » 

Jos Nacionales y de Importación EMS I EAS 

borro dor: Now Super Mario FulWstal Alchemist3t, 
N? de cuenta Cantidad que deseas aportar € cada mes Manster Emi RIAS. A .. PR | 
DOOOOODOOODO DON OdDAO EU j | e ( dr 
[Entidad [oficina J[o.c. [nedecuenta_] ARIS (SON y Cajal) 
de de 200 Firma: El YA y Var 


A il RO TO ET PRES 08 
VIII. STE EMERA MAANVIOS El ¡SDE 


a AX —— — — - mm mo - ——o _—— a e ma emo e a A A mo e 


ME prEcio mínimo GARANTIZADO 
| e | SILO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 


MÍN "ENDODS 














NE e ds , A lo | 
A A A A 
A NEW SUPER MARIO E MA LOCO ROCO RUMBLE ROSES XX SUPER DRAGON 
e BROS e BALL Z 
36,95 e 39:35 44,95 69595 64,95 —4595 44,95 
PORO PNAEORO AO RASO 
TA AA E ESA 
E e MA POBLACIÓN. caasa CÓDIGO POSTAL nnccoccccccinananaos PROVINCIA .....oo.ooooooooooocoso. 
TELÉFONO ...ooooooococcononnononanacoconnenserosicnn MODELO DE CONSOLA cconocconaocaconooconnaaao TARJETA CLIENTE SILO] NOU] NÚMERO. oaocancococococononnarnoncanansnnsanaos 
O A ió 


+ Rellena los datos de este cupón. + Llama para conocer tu GAME-CentroMAIL más cercano al 902 17 18 19. + Visita tu GAME-CentroMAIL habitual y presenta este cupón al realizar la compra del juego que aparece en este cupón (imagen no 


contractual). » Y si no hay un GAME-CentroMAIL en tu ciudad, envianos este cupón junto con tu pedido a: GAME-CentroMAIL + C/Virgilto, 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón - 28223 Madrid. Te lo haremos llegar por transporte 
urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 


Los datos personales obtenidos con este cupón serán introducidos en un fichero que está re istrado en la Agencia de Protección de Datos. Para la rectificación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atención al Cliente llamando al 
teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a GAME-CentroMAIL: C/Virgilio, 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón 28223 - Madrid. Marca a continuación si no quieres recibir información adicional de GAME-CentroMAIL [E 
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UIDEDJUEGOS : UIDEOCONSOLOS : SEPUICIO TECNICO 
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TIENDA FISICA PREC 

C/GUTIERRE DE CETINA NUMERO 12 PARTICULARES y o Ei 

| A TIENDAS GARANTIZADO Ml 

| TLF 914076305 - 915228240 
| 5 €. 









Envios en 
o SS 24 Horas a 
S MIT EME 
MIN ENES 


Z 9 
En 
im COM ./ TODO EN ACCESORIOS PARA P$2, GBA Y XBOX. 
Mu 7 REPRODUCTORES MP3,DIVX. 


PS2 XBax Modchips 5 / NINTENDO DS, PSP Y ACCESORIOS. 


VE - 








7 ENVIO GRATUITO 24H. PARA JUEGOS PS2/PS two. 
7 TUNNING PARA CONSOLAS. 

“7 ACTION REPLAY PARA PSP, NDS, PS2, XBOX, GC... 
/ VENTA TELEFONICA Y A TRAVES DE INTERNET. 


-¿IChinspa 


MODO! OLI Y ALLESOTIOS OP CONSDIAS 
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GAMECUBE 
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28013 Madrid 
30 





El| Tel. 962830 371 















Alaro Can 
£ Plaza del Callao 1, 1”Planta. 
== Lunes a Viernes 10:30 - 20: 
lu Sábados 10:30 - 19:00 
2 Teléfono: 91 523 2087 hb 
SERVICIOS TÉCNICOS 
Reparación de Consolas PS, PS2 y PSP 
Presupuesto Gratis y sin Compromiso 
sión Calibracion de Lectores 
Todos tipos de averías 


DS New Super Mario Bros DS Naruto 4 
PS2 Winning Eleven 10 NDS LITE ( USA) 
PSP Guilty Gear Judgement Tekken PSP 

DS Guilty Gear Judgement Mando PS 






min; 





INAPTER 


C/ Vía San Fernando 33 
50007 Zaragoza 

Tel. 976 270 380 

Fax 976 273 496 

e-mail: info O prodemax.com 

















Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales. 
Venta a distribuidores y tiendas. 
Amplio stock permanente. 
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc. 
Distribución a nivel nacional. 
Entrega en 24 horas. 






www.ezflash4.com 


69.99€ 662.377 400 

















Envíos 24H a 
www.drea 





toda España 
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EL MAYORISTA DE 
VIDEOJUEGOS QUE NECESITAS 


MÁS DE 3.000 REFERENCIAS 
EN STOCK, CON ACTUALIZACIONES 
CONSTANTES DE NOVEDADES. 


ENTREGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS. 
Engine Tecnology System 


EL MÁS COMPETITIVO DEL MERCADO : 902 364 463 
Y, ADEMÁS, CON CONDICIONES DE ? - 913801 912 
PAGO APLAZADO. 


G y 
PlayStation. EA ES Ara. > UENPEDS, PLY Gar= PSone, 








D VEF 
T-ENDA 


TORNEO TOURIST TROPHY 5f' AO mes 


Participa en los Torneos de 
Tourist Trophy con el manillar 


do PSP White Ceramic XB0X360+Prey— 
SPEED RACER | == > iS desde > desde | 








O 5 


Especialistas en Videojuegos | www.divertienda.com EVOLU CION 1. | 








y consigue una PS2 + 3 meses sin intereses ——- 6 meses sin intereses —- 
5] * 
TouristTrophy 
' AN 
K Divertienda Plasencia 15 de Julio OS 


, Divertienda El Torcal 29 de Julio Consuta ls conde 


* Consulta las bases en nuestras tiendas o en www.divertienda.com 
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DIVERTIENDA 
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pñA ha rad 
al 7227 


(Coste del SMS 0,90 euros + IVA] 


Ya puedes ver 


el nuevo programa de televisión 

de Canal Ocio en tu casa, de lunes a viernes 

a las 20:45 en VEO tv, una de las nuevas 
cadenas TDT (Televisión Digital Terrestre) 
¿aún no tienes TDT en casa, a qué esperas? 
disfruta de hasta 20 canales desde hoy mismo! 


Además, si no puedes ver el programa en televisión, 
podrás disfrutar igualmente de él diariamente 
viéndolo o descargándolo desde 





gueca la cadena 
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en tu TDT 


entra ahora! 
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¡SOMOS TU MAVORISTA 


de videojuegos 
- MÁS PE 4000 REFERENCIAS En SrOCK. 
- ENTREGA PE PEDIDOS EN 24 H. 
- PRECIOS COMPETITWVOS . 
- PIPERENTES PORMAS PE PAGO. 
- SOÉACICA INLORMACIÓN Y NUESTROS 


PROSESIONALES TE ASESORARANA Y 
SE PONPRAN A YU PISPOSICIONA. 


NINTENDRI)S. Microsoft MENS o: 
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SONY PSP BLACKOS BATTERY PACK AC ADAPTOR SONY PSF OS MEMOR BATTERY PACK AAUSsn SONY. 


MA 
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“2 881914 586 emau: acorunalgameshop.es 0" 
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ciPérez Galdos, 36 - 02003 ALBACETE 5 
“2 967 50.72 = emau: a/bacete(Ogameshop.es + ** 
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1 967 61 03 08 / 967 19 31 Sah Bl O nEenOS 
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“Z 968 64 52.72 EMAIL: AA E PURSUIT FORCE 


Avda. de La Constitución, 79 - 30870 MAZARRÓN <> 968 59 28 30 a 
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CONSULTAR TÍTULOS DISPONIBLES 
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VENTA Y DISTRIBUCIÓN DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS PARA TIENDAS ESPECIALIZADAS, JUGUETERIAS y VIDEOCLUBS EN TODA ESPAÑA 
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VENTA Y DISTRIBUCIÓN DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS PARA TIENDAS ESPECIALIZADAS, JUGUETERIAS Y VIDEOCLUBS EN TODA ESPAÑA 
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Los contenidos más destacados del próximo número 


¡Conviertete en 
Fernando Alonso! 


OPE CON 
RMULA 
E 2006 


El popular simulador de velocidad 
regresará a PS2 para alegría de los 
amantes de la F-1. ¡No te pierdas 
nuestro amplio y riguroso análisis! 
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Analizamos el juego 
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máximo el potencial 

grafico de Xbox 360. 


Reportaje Especial 
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E ad Llega/al final de esta gran 
e > aventura de PlayStation 2 
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NOTA: Todos los contenidos que aparecen en esta página estan sujetos a posibles cambios por circunstancias 
nuestra redacción AO se hace resp | 


¡as que se pudieran ocasionar 
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¡¡¡TU MESSENGER EN TU MÓVIL 


E 
PS Y CHATEAM! 


» [ 
Ta dias 


No lo dudes, ADOPTA UNO. 
«Gráficos impresionantes. 

de 15 accionos diferentes. 
-Diferentos personalidados. 


11SÉ El PRIMERO EN DESCARGARTELAS!N 


a PETAZ 5477 
(pez 15%) / 9 
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TODOS TUS 


= CONTACTOS 
= DEMESSENGER 
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Para deoscargario 
ta canción onvía 


MUSICS87 


+ Un ospacio 

+ 01 cóDdlgo do 
la canción 

aque daquloros al 


| | 6662 Muñeca de trapo 4 
la] EN 
WO 6660 Pocas > 
¿ 6659 Paris; CE 
El - 6658 Pop” Y 
mi a —- => raha 
55 El 2 
raStu Teregalo E 
ca 6653 Cuidate 
ROCKY 3 - EYE.OF THE TIGER Cl 6652 Cuentame al oido 
HININO OFICIAL DEL CENTENARIO DEL SEMI LAR E 
MISIÓN IMPOSIBLE visi 3 6622 Hips ont lie 
MI DIVO 6621 No 2834" 


5 A UL MTACIONES 
428 on y 6657. Los amantos del circulo polar FE 
erche CBaut 
6654 Deseo de cosas imposibles > 
EL PADRINO 0650 Puedes contar conmigo É 
REGRESA A MI 
6620*Estoy aqui 
Iron 


SORRY 
SOY GITANO 


EL KOALA 


6619 Dont bother Maldoh ES > 
6618 Donde estan The númber 


los ladrones ¿4 
6617 La tortura ¡MÁ > 
6616 Suerte 
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A pray! MENSAJES TE PARTIRAS os 
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6613 Si te vas 
E DOCE > 
E > 


Ciega, TO 
6649 Vacaciones 2817 %: uy 
Ye 


6648 No quiero verla + 

6647 Mediterraneo mp 
6646 Cacho a cacho 
6645 Tragicomedia 

6644 Pastillas de freno 
6643 Fin de semana 
6642 Como Camaron 
6641 Fuente de energia 
6151 No quiero verla mas 


1037 Son sueños 
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2234 A contracorriente 
6033 7 vidas 
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Y y 
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Mi mundo PERL 


Quiero vivir en la ciudad 
Perdido en mi habitacion 
No me enseñen la leccion 
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SI 10 R 
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806 52 60 87 
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: 89476 Heroe 
89522 Mas que nada 
89523 Goleo VI 
89524 Were from Barcelona Qe NA A) 
89525 Aqui no hay Playa 
89475 beat of my heart "e 
89477 Sideral FE 
89478 Beep € 
89496 Henna 
89499 Mais que nada (TV Joga bc 
89500S0OS (Rescue me) 
89502 Puede ser 
89503 Dont bother 
89504 Una noche mas 
89505 Fiera inquieta 
89507 Born in the USA 
89506 The final countdown 
| 89508 Walk like and egyptian 
i 89509 One eo 
89510 Take my breath away 
89511 Independent women pt 1 
' 89512 La fuerza neta del amor 
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£3731 metal Gear Solid 2 
£4362 Champions League 
£0017 Mision Imposible 
£3258 Sevilla F.C. 

29232 Opa yo viaze un corra 
83708 Resident Evil 

20131 Buffy Cazavampiros 
24064 Darth Vader M imperial 
24067 El Exorcista 

£3737 Dragon Ball Z 

83754 Kingdom Hearts 
284937 Kill Bill - Silbido 


207 El Padrino 
0143 La Pantera rosa 
4940 Sexo en Nueva York 
83882 Fraggle Rock 
20172 Hawaii Five-O 
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89075 Hips dont lie 
84724 El bueno, el malo y el feo 
25416 Pokito a poko 

26041 Love generation 

24999 CSI Miami 

£3755 Sonic The Hedgehog 
837238 Metal Gear Solid 

83739 Final Fantasy 


83705 Zelda 

23706 Worms 

83714 Street Fighter 
83733 Resident Evil 2 
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| £3750 Super Mario Brothers 
£23745 Final Fantasy 6 
£3727 Commando 

£3700 Crash Bandicoot Warped 
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84560 Curro Jimenez 


84660 SWAT - Hombres de Harrelson 


24692 Rasca y pica 

83835 Star Wars 

25508 Pasión de gavilanes 
85529 el último mohicano 
84759 Gladiator 

14231 Bar coyote 

85606 Vals de Amelie 
85441 Verano azul 


' 20096 Pulp Fiction 


238234 La abeja maya 

24697 CSI Las Vegas 
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23648 La familia Munster 
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89376 Los restos del naufragio 
89241 Hay que volver 
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o, si lo prefieres, llámanos a nuestro servicio de atención al cliente y to atenderemos encantados, de lunes a viernes, 


de 10.00 
del mismo tipo 
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